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Ia presente invencién se encuentra referida a un
dispositivo selector de programas aplicable a mdquinas rgj
creativas tales como por ejemplo mdquinas de premio ¥y
video-juegos,

Son conocidos en el mercado diversidad de mode-
los de mdquinas de premio si bien todas ellas presentan
un funcionamiento similar en cuanto al procedimiento de
asignacién de premios se refiere, En efecto, para la en-
trega o asignacién de premios, estas wdquinas cuentan con
un programa pre-establecido que aleatoriamente determina
la aparicién de los diferentes prémios, pero siempre con
forme a una proporcién, marcada legalmente, entre la can
tidad de monedas depositadas en una pluralidad de-bazas
de juego y la cuantia de los premios asignados,.BQEmanera
que cuando una de estas miAquinas asigna un premio mayor
o especial, el jugador "sabe" con seguridad Queié;%g la
asignacién de un premio de igual cuantia serd necesaria
la introduccién de una gran cantidad de monedas. Resulta
evidente que este método de asignacién produce desSésperan
za en el jugador una vez que ha sido asignado uqouﬁe estos
premios especiales, con la consiguiente baja delsrendi-
miento en la recaudacién de la mdquina. .

Es pues misidn de la invencidn el desarrollo de

un dispositivo aplicable a mdquinas de este tipo que per-

mita al jugador optar a otro cicle o programa de juego



>

300—

350"

400_

45 [ 2

500-

que ofrezca mayores posibilidades de asignacién de un pre .

mio"mayor% Para ello, el dispositivo estd fundamentalmente
constituido por un circuito para seleccibn de programaé i
de asignacidn de premios actuable 5.voluntad del jugador,
de manera gque dicho jugador puede optaf de entre varios
programas desechando aguel o aguellos que acaben de asig—_
nar uno de los antedichos prémios especiales o mayores, a
cuyo fin el dispositivo estd fundamentalmente constituido
por un panel de pulsadores, tantos como programas para
asignacién de premios esten previstos previamente, que go
bierna unccirecuito selector que a su vez activa el progra
ma elegido a través de un blogque de ejecucidbdn una vez de—
sarrollado el cual, el selector vuelve a su posiokén ini-
cial mediante un circuito de reposicidn que pefﬁiﬁe de nue
vo la eleccidn del programa a desarrollar mediante los an
4edichos pulsadores una vez introducida una nuﬁ?@fgoneda.
Otras caracteristicas y ventajas de la invencién
resultardn mds claramenie de la siguiente descripeidn rea
lizada con la ayuda de 1a.1émina de dibujos adjg@ﬁa, rela
tiva a un ejemplo de ejecuccidn no limitativo, #-tn la que:!

Da figura tnica muestra esquemdticamertis, un dia-
grama de bloques de un dispositivo segin la inv;hcadn.
El dispositivo 1, estd fundamentalmente constitui
do por un panel de pulsadores 2 que contiene una plurali-

dad de los mismos, cuya salida ird conectada a un circuito
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selector de programas 3, que habrdn sido previamente esta

blecidos de conformidad con especificaciones convenciona-’

les. Naturalmente el nimero de pulsadores del papel 2 se ;Ff

corresponderd univocamehfe con el nimero de programas pa-
ra asignacidn de premios'seleccionable mediante el cir-
cuito 3. |

Una vez activado el circuito selector 3, éste
emitird la adecuada instruccidén al bloque de ejecucecidn
4 para el desarrollo del programa seleccionado gque actuard
de manera convencional sobre el conjunto mecdnico o elec-
trénico 5 de la mdqguina.

A su vez el blogque 4 para ejecucidn del programa
una vez activado por el selector—3,—emitird-otra.sdefial que-
pasard a un circuito de reposicién 6; el cual probdré a
la posicién inicial el selector 3 de manera que en cada
jugada el usuario podrd elegir el programa a desgrﬁollar.

Como resultard evidente para los técnicos en la
materia, el panel pulsador solamgnte serd activable median

te la introduccién de la moneda o monedas requeyif@ls para

cada jugada, pudiendo estar realizado de muy difepentes mo

dos, por ejemplo mediante pulsadores luminosos ?e:@iféren-
tes colores; pulsadores coloreados, .pulsadores ééfﬁo—sensi-
bles con "display" digital. Andlogamente, la cuantia de

la jugada podr4 ser inicz o multiple tal y como es conoci

do en esta técnica.

T —
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Asimismo, resultard manifieste para los técnicos,

la aplicacidn de este dispositivo de seleccidn a miquinas:
para juegos de video ya que aun cuando en ellas no se ppg“:
duzca la entrega de premios si serd posible la citada eiéé
cién de entre una pluralidad de programas o video-juegos
pre—-establecidos. | |
Suficientemente descrito que nos es el objeto del
modelo de utilidad que nos ocupa, que lo es solamente a
t{tulo de eﬁemplo y una de las miltiples formas de reali-
zacién a que en la prdctica puede llegarse, tomando como
fundamento en su construccidén el descrito en la presente
memoria, unicamente nos resta sefialar que las modificacip
nes de forma, tamafios, materiales empléados u otras no fun
damentales, no deben ser consideradas variacionep jue afec

ten a su esencialidad.

rr—
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bre las siguientes reivindicaciones:
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El modelo de utilidad descrito recaerd pues so-

1

18,- "DISPOSITIVO ?ARA SELECCION DE PROGRANAS DE
JUEGO APLICABIE A MAQUINAS RECREATIVASY, espeéialmente pa
ra miaquinas de prémio v de video-juegos, caracterizado por
cuanto comprende:

- Un panel de actuacidn operativamente conectan-—
do al mecanismo de puesta en marcha de la mdquina, dotado
de una pluralidaa de elementos de mando diferenciables en
tre si; _ .

— Un circuito selector eiectrdnico,.gobernado por
el _antedicho panel de actuacidn, que permite la eleccidn
de un programa de juegc pre-establecido en funcidh del ele
mento de mando del panel de actuacidn'accionadéi-.E

- Un bloque para ejecucibn de programas excitado
por la sefial producida por el antedicho circuité}bglector
que desarrolla el programa seleccionado; ¥

~ Un circuito de reposicién que, conectado entre

assne

el antedicho bloque de ejecucidn y el circuito iseglector

de programas, permite la inicializacidn de este, ¥itimo ca-

da vez que ha sido ejecutado un programa seleccionado.

Con todo ello el Jugador podrd seleccionar en ca
da jugada, mediante la actuacidn del antedicho panel, el

desarrollo de un determinado programa de juego de entre una

pluralidad de estos previamente establecidos.
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0a,~ "ISPOSITIVO.PARA SELECCION DE PROGRAMAS»D$V
JUEGO APLICABLE A MAQUINAS RECREATIVAS", segdn la primera’ *

reivindicacidn caracterizado por cuanto los elementos de

mando del antedicho panel de actuaciénfestarénvconstituidbd
por pulsadores coloreados y preferenteﬁente por pulsadore'
luminosos de diferentes colores. |

35.~ "DISPOSITIVO PARA SELECCION DE PROGRAMAS DE
JUEGO APLICABIE A MAQUINAS RECREATIVAS", de acuerdo con
la primera reivindicacidn caracterizado por cuanto el pa-
nel de actuacidn estdrd constituido por un pulsador ter-
mosensible con un dispositivo de breséntacidn o "display"
digital. | |

48~ "MISPOSITIVO PARA SELECCION DE PROGRAMAS DE
JUEGO APLICABIE A MAQUINAS FECREATIVAS", segiin‘lp primera
reiﬁindicacidn caracterizado por cuantd el ndmero ae pul=
sadores u opciones seleccionables mediante el panel de agc

tuacién coincidird con el niémero de programas de juego

pre~establecidos.

58,- "DISPOSITIVO PARA SELECCION DE PROGRANMAS DE

JUEGO APLICABLE A MAQUINAS RECREATIVAS",

Todo ello, tal y conforme queda descr%ﬁoﬁzrepre_
sentado y reivindicado. . | e

Esta memoria congta de siete hojas, mecanografia-
das y foliadas por una gpia de sus caras conteniendo un %o

tal de ciento cuarenta lineas.




= = =2 =2 52 = - mm Do o mmmT D mEm=EmEm=m==

DE UN MODELO DE UTILIDAD, A FAVOR DE D. SAUL
MIRALLES NAVALON, DOMICILIADO EN ELCHE (Alican
te) ¢/ RAWON BONO MARIN, 64, POR: "DISPOSITI-
VO PARA SELECCION DE PROGRAVMAS DE JUEGO APLICA
BLE A MAQUINAS RECREATIVAS".
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