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MEMORIA DESCRIPTIVA PARA SOLICITAR PATENTE DE INVENCION
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Bs ahora da uso ocorriente }a similacién de oondidiones de vuelo de

aeronaves, para el entrenamiento do los pilotos. Ello permite ol desarrollo

de loe reflejos de los pilotos y su oconservaocion sin neoesidad de utilizar en’
realidad un avidn en vuelo lo cual oonduce & un shorro sﬁstancialo Pemmite
vanbién ‘orear condiocionss de vuelo peligrosas due no pod:rian oonseguirse en
un avidn reals | |

Bantre las difei'ant‘es fages de vuelo, las de despeguo y aterrisaje
son probablements las més mﬁit@teé ¥ su reconstruccidn en un simlador fme

plioca la m:ceaentapiﬁn visual de la piatas Uno de los fines dsl presente

invento es proporoioner un aparato para la presentacion visusl de una pista;

o 1a oublerts de un portaxricnes,que permite reproducir las oondiciones ds
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toma do pista. Ea evidentg que s8iy on la siguiente Bspeoific;:;gi, so trato
mds particularmente de la toma do cubierta en un portsavicnes esto no limito
el aloance del imrentg qué tambion irata dsl ateriizaje, por ojemplo, on una
pista no identificada. y del bombardeo. ‘

De ncuerdo oon el invento se proves un modelo de pista mévil en
un paisaje que comprende una c‘t"ipula celestial y una parte de tierra o mar en
relacién oon wna oimara de televisidn, cuyas sciialos do salida se transmiten
3 un roceptor en ol Que se proyeots esia imagen sobre una pantalla situada
adesuadaments delante ﬁel piloto caracierizéndose la dispoaioién de estos mew=
dios y el enlace do los mismos como se diTd con- posterioridads

El movimiento relativo del modslo con respesto & 1s oamara que -
tiene wna similitud con el movimiento virtual relativo de la pista oon respeo-
to al pilotq, se efeotie moviendo la ofmara a lo largo de dos ejes de ooorde~

nadas X y 2y an el que Z representa la altitud y moviendo sl modelo de pista

& lo largo del tercer eje octogonal de coordenadas Y que tiens aproximadamente

1n direccidn del eje do 1a pista. La elecoidn de la dimoiﬁn del oje dn ¥
en la direccidn de la pista permite toner la mayor 1ongitud dol ﬁa:‘laajo an
la direccion general de la pista. Ademﬁé; ol oje do T puede ser el mismo que
ol de 1a pista. Sin embargo, de acuerdo con ol invento, se evitard estos En
realidad, ol movimiento relativo del modelo con respecto a ls oduara se obtio~
no analisendo lag velocidades relativas do aquerdo oon lo,s.tm ojes X, Y, Gy
integrande después dichas. velooidades Vy, Vg Vg log soxvomecanismos matyi-
ces de la cémara y 6l modelos Si ol eje Y fuese sl mismo que ol do 1a pists *
del modblo;. 1a velocidad Vy sorfa cero por lo mencs durente los instantes que
preceden &l atarrizaje o toma de ocublerta, osto es, dur.;ante los instantesnae
inportantes en ol funciomamionte dé los apa.:;atos. Entonoces, el servomecm
que integra la ve'locide;d Vg tra.bajari"e; durante estos instantes en las peoves
oondiciones de f\mbionaugﬁ,ento, péra un integrador, esto ee,'aq,.uallaa en las

qus la iniolaoidn eléotrica y tYolerancia mecanioa presentan mis inconvenientes.
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Por 1o tantoy de acuerdo oom ol iavento se cambia la posioion &Y eJa Y en ale

gunos grados con respeoto al aje do la pistas BEsto lleva a wna velooidad. dife~-

" rente a oere Vy on ol instante del aterrizaje o toma do cubiextas

Adends, los movimi entos angulares relativos 3.01 modelo oon relacién
a la odmara, que reconstruyen los movimientos relativos de la pista oon relacidn
al. avién @0 efgotﬁan oomo rotaciones del eje de la oé'mara_ alrededor de los tres
ejes X; Y ¥ 2o ' }

Do acmardo con una oaraéter{stioa. del invento el aparato visor oo
pronda una ofmars de televisidn ouyo oje opt:lco o8 pamlelo al oje deo altitud
2y y un espejo de 458 o un prisma rectangula.r uosoeles s fin do haoor o} ojo
optico pa.ralalo al plano X-Y. '

De acuerdo con otra caracieristica del inventoy 8e proves wa rote~
oidn de la odmara con respects al eje de Z que depende de la derrota ;'élai;iva
del portaaviones que ha do simularses | |

Do acuerdo oon otra m@%rhtioa &l invento, e proves wna rota-
oién de dicho espejo o de dicho prisma oon respocto a un ofe perpondicular al
oje de Z y al ejo visor que depende del cabsoeo relativo de la aierqnm ¥ porte~
aviones que han de similarse. ‘

- De acuerdo oon otra oaracterfstioa del invento se proves en sl re=
corride .aptioo do la odmara un prisma Wollaston adapiado para girar sebrs el
eje dptico en respuesta al balanceo relative de la gémnavo 4 portaaﬁqms que
ban de simulmo.vi

' Un fin del invento es, ademas la simulacion de los movimientes re-

‘lativos del avidn oon rTespsoto & la pista, la simulacin del paisaje de les al-

rededores de la ;_)ista. ‘ ’

De acuerdo con otra aaracter{sticg del invento se: pIoves un novi-
miento de la oipuls celestial del paisaje unido & un oanbio do altitud de la
cdmara a lo largo del ojo de Z 3 fin do que la 1{nea de separacion ocws ol paiva~
Jo ds la tierra o la mar, ocuyalquiers ﬁue sea ia altitud, d8 la mioma presenta~-
oién de un horizonto en el infindto. ‘
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Por otra parte, el paisaje de la otpula oel‘é’é‘zar‘"é'o‘;miete en una
superficie inclinada oubliexrta de un material que tiene un alto poder mfleotor
mientras que al tinte del paisaje de la tierrs o de la mar tiene wia Tefloxidn
baja, justo por enoins del 1fnite ds sensibilidad de la odmaras

De aouardo oot otra caracterfstica dal invent.o 86 provee un d:lspo-
sitivo de horizonte auxiliar adaptado para enmasoarar ol paisajo nommal y
el modele, para simular el cruce des una regidn mibosa as{ oomo el vuelo gobrp
tal Tegidn. | ' | |

AMemis, ha de obaervarse»que 51 aparato de prescntacion visual -
segin ol -invento se provee para cocperar ocon un simulador de vuelo, esto es,
un eparato ospas de simlar un vuolo de altitud mas alta y que comprends, por
Aejanpl'o, .13 utilizacidn del radare El conjunto del sparato do presentacidn
visual y el simulador de vuelo permite la reconstitucidn de una misidn o raid
oompleto; Aquellos 'peritos en la materia saben que un simulador de vuelo com-

'prende ung oubierta de vuelo, un mapa en el que se ingoribe el wvuele y un cal—

oulador que da las posioicnes de la aeronave y vectores segin los actos del
biloto sobre los diferentes. controles de la cuhierts de vueloe '

Por otra parte es evidente que los movimiemos de la camara y del
modslo de pista son limitados, con los 1fmites X4, Xp, Y1, Yo ¥ 24y 22 que do-
finen wn paralelopfpedoe Se considera que la acronave simulads puede sa.l_ir de
este espeoio limitado ¥y si el modelo representa un portaav:f.dnaa a.‘l.oho espacio
limitado se musve ocon respocto 8l mismo. como por ojemplo duranfe ia ,““ de‘
0TU0eX0. | ' .

Por lo tanto, de acuerdo con el invento, el servomecanismo para
mover y dirigir la oamara y ol modelo funcionan como éervomeoan:lamo segdidor
partiondo do los datos provistos por el calculador del simlador cusndo la
aeronave eate; fuera del espacio limitade. | ‘

Por otra bar;be, astos servomeocanismos funcionan como htegra.dorea

" de velooidad linesl y angular relativos del movimiento relativo del modelo oon

relaoion a la oamara ouando la asronave esta dentro de dicho aspaoio limd.tado,
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proveyendo entonces diochos aervomeoanﬁmoa datos de wvuelo q,ué"aouoopiadoe
por el calculador del si.mladdr.

4 £in de ombiar de una opersoién a otra se proveen oonuutadores
on oada. lfute del eepaoio Mtaﬂo oerrandose oads oo tadorcend 8o ko axcedido -
del 1fmite, :rorma.ndo w&emas los oonmtadores un cirouito tal que el aparato
do presentacidn visual eolo funciona cuando estan todos ablertos. -

Lor Pines y caz-aoter{sticss del presente invento seran mas eﬂdan-
tes por referencia a la siguiente desoripoion dada con relacion a los sdjun~—
tos dibujos en los cuales:

La fige 1 representa una forma del invento con una vista parciale
mente cortada. '

La. fig. 2 representa una modifioacion de una forma de um paisajes
de asuerdo oon ol mento.

La ﬁ.g. 3 representa un dispositivo de luz en el modelo, y

La £ig. 4 reprosente el ogpacio -limitado de presentacidn visual y
tasbién los oircuitos oonmutadores relacicnados oon el mismoe

La £ig. 1 mostra les configuracionos relativas del modelo de
portaaviones 1, 1a odnara 2 ¥ ol paisaje que comprende ls oipula celestial 3
j el paisaje marino comprendiendo un fondo 4 y paredes lsterales 5Se

El modelo { es transportado por un pequeiic csrro 6 mévil ocon res—
pecto al eoje ‘!' ¥y movido por una ointa 7 unidse & un a;rvomotoi' que no g9 mues—
tras La odmera 2 os transportada por un carre 8 que comprende dos pertesy
una de las cuales 9 se declize a lo largo del eje de X y la otra 10 se deslize
& lo largo del eje de 2, siendo transportada por la parte 9 y movidndose a 1o
largo de la \Ultima.

De acuerdo con el invento, considerando el peso do la odmara 2 y
de los componentes quo se desoribirdn postaripmente, el oarro 8 debe ser
fuerte y relativamente @;mdee Por otra parte; Vel modelo del portaaw?.onea es
relati?amenfa l:lgero Y lo i.ransporta un cgfro poquafioa Por lo tanto, se ha
elagido representar el eje Y vertical y ol plano 2 X horizoutals Con respecto
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al peisa.jo, esto representara que ol fondo dol mar mera ver‘efcal v el horison-

te ostara también en el plane verticals La parte 9 del caxo8 se mueve a lo
lango do dos deslizaderes paraleles 11 y 12 movidas por na oints unids & un
gervomotor que no se mestras Del mismo modo, 6l movimiento relativo de la
perte 10 ¥ de 1n porte 9 del cm9~ 8 se obtiene por medio de ointw:a unidas
& un servomotor que no se muertra; fijado scbre la parte 9. A Pin de simplie
ficar el-oonjunto, no se han mostrado los servomoiores que permiten realizar
ostos desplﬁzamientos, asf como tampoco los utilizodos para obtener los dec~
plazemientos angulares de la odmaras

La odmars 2 gira con respeoto al eje 13 que comprende el mo
dsl eilindro 14 transportndo por la parte 10. Las rotaciones de 1la odmara So-
bre dicho ejé representan una rotacion del eje de visién 15 de 1la odmare qQue

asi girs oon resgpecto al eje Z y simila la @emta del avidén. En el extremo de

_la odnara, en 16, se oolooa un espejo de 45° oconstitufdo por un prisma rectan-

gular isdsooles o fin de devolver la luz procedente del objeto de la cimara ou~
yo punto central esta cerca del horizonte, en el eje de la camara relacionado
oon sl eje Z. Bste prisma esta adaptado para girar con respecto & un eje pam
ralelo al plam ZX y perpendioular a {5 para'aimlar el cabeceo, consiguiéndow
se la rotacién por medio de la carrera 17 y redilla 18 representados esquematie
camente en la £ige 1o En 1la parte cilindrica ds la odmara, entre el espejo

16 y el blanco de andlisis eldoirico, se coloos un prisma Wollaston edaptado 4
para girar sin limitaocidn ocon respecto al eje 3 y Que desde ol punto do vista

dptico, oausa la rotamcidn de la imagen con respecto & su eje, esto es, da la

 presentacidn visual de ls inclinacidn del avidn con respecto al portaaviones.

Bgte prisma que tiene 1la propiedad de girar la imagen en un angulo doble de su
angulo de mtaoion, estd movido por un servomotor, transportado por el oconjun~
1o de la ogmara, ceroa del tubo 19« Una rueda dentada. 20 engreana con otrs .
rueda movidn por. ol sexvomotor 14. El sistems deo hor:i.sont.e 21, tqmbien on
trensportado por la camara y oomprende un soporte 22 edaptado para girar sobre
ol eje 23. El sistema 21 outd constituido por un diedro agudo ouyo plano
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biseotriz ea vertical por gravedad, estando unas de laa caras dal diedm 21a
esmerilsda y siendo la otra 2fb transparente. Cuando el soporte 22 deja la
posicion vertiocal indioada on la f£ig. 1y la parte 21a oubre el objeto de la od~
mera, simlando duvante la rotacidn de 22 el paso del avidn por una reglon mie
bosa. Cuando el 'soporte 22 ‘estap por ejemploy en su posioidn horigontal, la
o2mars ve sobre una l{nes de horigonte artificial 23, una parte brillante gue
constituye ol paisaje del cieclo y debajo una parte mate que constituye el paie=
saje mxbosbo ‘BEa de guedar entendido que el soporte 22 es transparente a fin
de recibir la lusz enfoocada por la oipula oelestial 3. El movimiento del sopor-
te 22 esté ocontrolado por un servomotor iremsportado por la cémara 2,

De acuerdo con eEL invento, que provee que la linea dol horizonte

definida por la interseccidén de la cipula oelestial y el paisaje marino visto

‘desde el espejo 6; me desplasa de acuerdo coa la funcion de altitude

En ol invento, el dosplazaniento de la cdpula oslestial 3 estd
rélaoiopad.o con ol desplazamiento de la parte 10 del carro 8 a través de la
unidn 24 unida a la odpule celestial y un deslizador 25 unido & la parte 10

‘ ﬁl‘resulﬁado de &sto es que el bords 26 do la .oipula oelestial 3
esta a la misma distancis del palsuje marinoe como la extremidad de 1a oama.ta
16 El borde 26 ae destaca en blanoo contra las pe.redes laterales 5 dol paigas
jo marino. Gomeo se ha dicho, la tonalidad del paisaje marine tiene una baaa.
reﬂexion Justamente po” debajo del margen de sensibilidad de la cémaray de
modo que las paredes. laterales no destacan respecto a la tonalidad de la mar 4,
no siendo percibido por la cdmara el éngulo recto formado por las paredos y el
fondoe .

A Pin de conseguir un cielo iluminado, el lado interior de la of~
pula celestial 3 estd oubieﬂo con un materi_al»blanoo y altamente reflexive ‘e~
To prefeﬁhl’-.emea‘m ‘mate. Adenas, a f£in de orear irregularidades en ol aspeos
"to de esta cipula oelestia.g las pa:rtes blencess; yor ejemplo de lana-elsodm,
80 han hecho on relieve, lo cual pemite obtener }.a representacion visual de’

las nubess En una forma preferida del mmto, estos grupos de lana-nlgoddn
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se distribwen de acuerdo con préoticamente planos verticales & f£in de dar la

presentmion de Ias regiones de ny:cs horisontales. ’
La £ig. 2 represents otra forma de paisaje do cielo-mar en el que

la sepq:ra.oion entre los dos paisajes gse obtiene por medio de la sombra dada por

une placa 27 iluminada por una lampara _28 que proporoiona. un haz da lus £in{si~

mo sobre un conjunto constitufdo por una cipula celesiial terminada por una pla~
ca ds fondo 29, oonétituyendo el oielo la parte que permanece lluminada por ls
limpere y la parte tapada por la plaoca 27 1a nave Quedard entendido que la lam-
para 28 pueds tener sufioiente potencia a fin de iluminar el conjunto de la pre—
sentacion visual. N

Bn la forma que se muestra on la fige 1y ol modelo 1 ropresenta sus~
tancial}nento un portagviones con la torre de control 30, el frente del modele
estd dirigido hacia arriva y es‘ la parte posterior del modelo 1a que gemeralmen~
to es vizta por la cdmarac El modelo es transportado por el oarrc 6 por medio
de una abrazaders 3:1 que intersecta el paisaje marino durante el desplazamiento
del modelo. '. Detras, 6l modolo tiene una ointa a fin de dar la presentacion del
poﬁaaviones,. lo onal, de acuerdo con el invenio, permite también enmascarar la
intersecoién del paisaje marine permitiendo el paso de la abrazadera 31 o.. B
modelo eatsa wnido a la abrazaders Ja través do un sistema magnétioo del ousl
puede separarse paliando ure defeoimosa toma de oubierta que pueds ocausar dato-
rioro -de la lente de la camara. En el momento de la toma de oubierta la camara
ae pons en contacto con la cublerta del modelc y, aeg\m el invento, en la parte
frontal de la lente se proves un ocontaote alectrioo, que no se mestra, que pe:.-
mite definir el punto de impacto sobre la pists, osto o8, el punto do :l.mpaoto
del avidn simulado._ Qcmo se ha menoienado, sl este punto de 1npaoto ge hace do—-
masiado bmscm_ente, el modelo se separa de su portador, descomectando el oir-
ouito eiéctﬁoo, lo que a su ves desconecta el suministro del ma.zlato' de presen-
tacidn visual. Este es ol caso del accidente. S

La torre de control 20 del modelo, es tambi.én movida magneticamante

por el modelo 1 y si la camara llega a golpear contra la torre de control, ésta
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La fig. 3 representa un dispositivo que permite simular el espejo
de toma de cublerta de un portaavionem En un por*baavi.ones go utiliza ol es-
psjo de toms de oubierta para determinar el a.ngulo del eje do descenso del
avidn oon respecto a la pistas Por esta razdny se ooloca un espsjo -perpendie

cular & la pista y se ilumina con un proyector s 4° de la 1fnes horizontal de

" 1a imagen vista por el piloto en el ‘espejos En reslidad, la posioidn del pla=

ne horizontal con réspeoto' al proyeotor estd definida'i:or la linea do luz colo—

' cada horizontalmente en la vooindad del espejoe. En el dispositivo de la £igel

ol espejo es un pequefio espejo oilindrico 32 {luminado por um proyeotor 33,
siendo 'la disposicion transportads por el modelo 1 en la parte izquierds en
la vecindad del punto 34 f£ige. 1. Por otra farta + las rampas de luz que defi~-
nen la lfnes horizontal se muestran en 37 y‘ estén oonstit\_x{das por pequeiios
eanos _taladradoé en wa material tranaparenté sél:l_.do 36 tal como plexigliss y
que funciona como una guia de 1ue Lluminada por lamparas incandesoentes 37 y
38 en el lado izquierdo y en el lado derecho, estando @aoa el resto de la oa=
ra Crontal 36e Ademds, a fin de obtener uns conoentracion de la lus en los
oonos 35, éstos preferiblemente se llenan oon una gota de pogaqénto que al se~
car adopta la forma de uma lente. . v

Por otra parte, cuando se desea evitar que en el dltimo memento
el avidn se p-~o en el portasviones, ee posible similer ol proceso de elevarse

por el parpadec de las lémparas, esto es; haoiendo que las lémparas 37 y 38 se

7 enoiendan y apaguen gltainativamenteo

La £ige 4 o8 una vista de fla.nta. del espacio limitado de presenta~
cidn visual y también de los oircuitos éom_nutadores relacionadoss En esta fi=
gura, aparece un recténguio cuyos lados s;m paralelos a los ojes X e Y« Es evi-
denfe‘ que, ouando el avidn esta. oon respecto por ejemplo a este espacio, en
wns escala del plano 39, ls oamara pox ejemplo golpea contra los amortiguado= .
res 40 (fig. 1) y ol servomecanismo correspondiente queda sn‘l';onoes bloque_adb

on ests posicién. Del mismo modo, el modelo estd en posiciin bajn.o altay en

. -
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ol oaso antes mencionado en posioién alta y el sorvomeomﬁﬁ“o‘“oéi‘mmdiente
se blogquea en esta posiocidm. - Cada blogueo del servomecanismo en oada parada
del modelo o portador 9 de la oé;nare;, cierra un contaocto tal oomo los que tij;-
nén la referencia 40, 41, .4-2 ¥ 43 ‘Pan pranto oomo el avidn ha salido del es=
pa;io limi tado, es ovidento que go oierra uno de estos contactose Los ocontao—
tos pueden montarsé en paralelo en oirouitos que comprendens tiorra, contaoto
de trabajo en. paralelo 40 6 43 3/o 41 & 42, relé electromagnétioo 44 y baterfe.
Cuando los cua‘l:ro contaotos estan abiertos, esto es, cusndo la posi.oion relam
tiva del avidn con respecto al modelo esta dentro del espacio limitado, o8 evie
dente que el reld 44 no esta accionado, correspondiendo esto a la conmutacidn
del sparato de presentacidn visual sobre el aparato de control a dispesioidn
del piloto mientras que, tan pronto ‘oomo 1a posioidn relative es tal que el
avion sale del espacio 1limitado, el reld 44 aociona y los sexvomotores del .
aparato de presentacion visual socionan comprobando los datos proviates por al |
caloulador del simulador asoociadoe :
‘ ' S bien se han desorite los prinocipics del presente lnvento oon '
relacion a formas concretas del mismo, ha de quedar olaramente entendido que
esta desoripeidn se hace sdlo & modo de ejemplo y no oomo limitacidn do su ale
oanoe. ’ . |
Esto invento corresponde a una solicitud de patente forwulada en
Prancia el 17 de Diolembre de 1.962 sefialada oon ol Niume PeVe 9184846 y se aocw
goy por lo tanto, & los honeficios que otorgan los convenios internacionales
vigentes. | '
m e — .- - ———-- NPT Avorumoecncamm e o= =nam
Los puntos de invencion propis y nueva que se presentan me que
sean objeto de esta patente de veinte afios, son los siguientess

{ - Un simlador ds vuelo oaracterizado por un modelo de pista de

atorrisaje movil, en un escenario que comprende una parte de oipula oelestial

y una parte de tierra o mar, en relaoién oon una oémara de television ouyss
sofialos de salida se transmiten a un reoceptor an el que la imagen 86 proyecta
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sobre una. pa.ntalla adocusdamente situada delante dal piloto y el movimtento

_relativo del modelo ooh respecto & la odmara, que tiene una simintud oon el

mo--miente relativo 'vizftuafl de la pista con respecto al piloto, se efeot\ia‘mo—
viendo la ocamara a“io largo de dos ejes _dé coordenadas rectangulares X y Z, cen
donds % representa la altitud y canbio de posioic'm de 1a pists dsl x.;sodelo alo
largo del tercer eje de coordenadas ootogonal Y, que tiene, aproximadmnente,

- 1a divecoidn del eje de la pista.

2 - Un simulador de vuelo segin -el punto 1, caracterizado porque
el oje Y se cambia en algunos grados con respscto al eje de la pisia, lo que
oonduce & una velocidad V4 no nuls eu el instante del aterrizaje o de posarse

en la oubier‘ba del portasviones.
"3 - Un similador de vuelo aegun el punto 1 caracterizado porque

~ los movimientos angulares relativos del modelo oon respecto a la _c&nara. que

reconstruyen los movimientos relatives de ‘1a pista con fespecto al avidn se
oconsiguen como rotaciones del oje de la odmara alrededor de los tres ejes X ¥ Z
4 = Un simalsdor de vuelo segin el punto 1 caracterizado porque ol
aparato de observaoi§n comprende una ofmara de televisidn cuyo eje Sﬁtioo es
paralelo al eje de altitud 2 y w espejo de 45 y un prisma iadsceles rectangu-
lar & £in de hacer ol oje Sptico paralelo al plano X - Yo
5 - Un simulador de vuelo segin el punto 3 caracterizado porgue se
provee una rotsoién de la odmara don respecto el eje Z, dependiendo de las a-
rocciones relatives del avién y dol portasviones, que han de simulerse.
.6 - Un simulador de vuelo segin el punto 4, caracterizado porque

o provee una mtacidn do dicho espejo o de dicho prisma, con respecto a un eje

- perpendiculsr al oje Z y &l oje do observacién, é.epend.iend.o de la inclinacifn

relativa del a.vion o portaaviones, que han de simularse.

7 - Un simlador de vuelo segiun el punto 3 caracterizado porque se
provee en el recorrido Sptico de la camara un prisma Wellastdn adaptado pare
girar con respecto al eje éptico', con respecto al balanceo relati;to del avion

¥ del poriamviones, gque han de simularse.

o/o .
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8 - Un simlador de vuslo segun el punto {1 oaracterisade porque
se proves un cambi‘o ds1 escenario de la oupula celestial unido al oambio de
altitud de la ofnara s lo largo del eje d¢ 2, & fin de que 1a lfnea de parti-
olon del esoenario oon la ti.erra. o el nmar propoz-oione, oualquiors que sos la
altitud, la misms presentacidn de un borizonte en ol infinito.

9 -Un simulador de vuelo segin ol punto 1 oaracterizado porque el
esocenaxrio de la oupula oele,st:ial oons;tsta en una superficie inolinada ocublerts
de wn material gue ticne un alto grado reflexivo mientras.que e]; tinte de la
tierra o del escenario del mar, tiene baja reflexidn juatmn’enté sobre el borde
de sensibilidad de la odmara.

10 ~ Un simulador de vuelo segin el puzrto 1 caraoterizado porque
"o proves un dispositive de horizonte mxinar adaptsdo yara enma.soarar el o8-
cenario y el modelo normal, pars similar el oaso d6 uns regidn mubosa, as{
como también el vuelo sobre tal ragidn.

14 = Un simulador de vuclo segin ol punto 1 caracterizado porque
los servomeoaniemos para mover y conducir ls odmara y el modelo &ooionan oomo'
servomeoanismos seguidores partienco de los datos prmstos por 01 onloulador |
del simulador cuando el avidn estd fuera del espacio pemmitidoe

12 - Un simulador de vuslo segin el puntc 11 cavacterizsdo ﬁciquo
estos servomecanismos funcionan oomo integradores de las velocidades angulares
¥ lineales yelativag del movimiento relative dol modelo con respecto a la 05-
mara cuando el avidn esta dentro de dicho espaocio limitado, proveyende (l'l.ohos
sorvomecanismos datos de vuelo que son aopliaedos por el valoulador del ai.nm.lg-—
dox. | |

13 - Un simlador de vuelo sggﬁh el punto 12 ocaraoterizado perque

" a fin de cambiar de una operacién s otra, se proveen conmitadores en cads 1{-

mito del espacio limitado, cerréndose cada conmutador cusndo se han excedido

los 1{nites, formando ademas los conmutadorss ur oirouito tal que el aparate
do presentacidon visua.l solamente funoiona onando astan todos abiertos. ‘

ofos



340 , 14 - Simulador. de vuelo.
o o o e = e e e e e s = e e - - e > e = e
Tal y como se ‘ha degczfito en la Memoria que antecede, representa=

do en los dibujos que se acompaiian y a los finecs espscifioados.

Eoia Meamoris constia de trece holas esoritas por una sola caras
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