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Si Modelo da Utilidad al que as refiere eata memoria desorip̂ i

va trata, ocao se indica an al enunciado, de una máquina de juago, cuya
aás i^cr tente ca^star^tica es la da Uavar tridos dea asiantqa pava*. *
loa jugadoras,en farsa de sillas, situadas una a cada lado de la saquina.

Otra de laa oarscterístloas que mareos ser resaltada ea la da
que la cáqnina está preparada para podar practicar an alia un grâ  número

# *
da juegos, talas como por ejemplo ajedrea, dañas, parchís, ruleta/ petar. ..

de dados y también está programada para facilitar si así se desdé/ los
* *  *

datos necesarios para rellanar quinielas futbolísticas o boletos' da lotg, 
ria primitiva. A sato afecto, la máquina está provista da dos pantallas 
en laa que sa proyectan luminosamente loa tableros a datos necesarios pa 
ra la práctica da estos diversos juegos, que pueden sar por otra parta 
seleccionados por al jugad ar̂ ás acuerdo oon sus doaaoa#

31 Modelo an au conjunto aa de una gran originalidad, rasultqgt 
d<o sumamente práctico y funcional, oon ventajas notables pora al usuario 
o usuarios, ya que es posiblo que dos personas jueguen conjuntamente una 
partida utilissasdo medica electrónicos y cómodamente sentados uno y otro 
junto a la oaaa do juago#

Resulta por tanto da óptima utilización en casinos, calas da 
juego, residencias, hospitales, centros do la tercera edad, ate#, ato., 
ya que representa un afloaa medio da entra tañimiento y diversión para

"EAQU3RA BS J0S60, CCE ASI^5€6 INCORPORADOS PARA LOS JUGADORAS"
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las horas do ocio.
Para hacer man fácil la coapreaBión de la descripción de cata 

máquina. da juego, aa aocupaSa a 3 a memoria ana hoja de dibujos an la que 
se ha representado aa ejemplo de ejecuoi&i proferido, que no ti%a&* bar̂ o 
ter licitativo algimo, sino simplemente ilustrativo y que podrá *mr,por 
tasto, objeto da aodif iaaoioaea de detalle en todo aquello que no altara 
do sanara fundamental en propia finalidad sarao taris tica* *. *

3n loa dibajos*
La moica figura muestra una vista an perapeotiva y de conjunto 

do la esquina que ee objeto ̂  esta Rodela de Utilidad- . ..
* a *

iísoi&ndo refero acia constante al ajesplo de ojoouoióm. represê  
tado en los dibajoe y a las rafarenoiaa qoe en loa mismoa ao establecen 
para aeHalar lea distintas partea que lo oosponon, cata máquina hacrea^ 
va está oĉ ueeta por un cuerpo de máquina -1- de ferina paralelep ipádlca, 
en cuya cara superior ee ubica una p*mtalla translúcida -4-, a traída de 
la cual aan reflejados al exterior loa datos, tablera o dibujos que asan 
accesorio* para la práotloa de determinado juego, preferentemente de loa 
denominadoa de mesa o calón. Asimismo ea posible obtener, a traída de las 
mismas pantallas, una combinación de signos que permita rellenar una qt& 
niela futbolística u otra combinación numárioa para el llenado de bola toa 
de lotería primitiva.

La máquina -1- eatá provista de un oabeaal situado en une 
do sus laterales sobre el que ee acopla una segunda pantalla que oonple_ 
****** la anterior, de forma que, sobre una u otra, puede ser elegido el 
juego que va a prsotioarae, a traída del oportuno selector, manejado p:g.
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viseante p€a? al cayo fuaoiMiaaiaato da activa sedienta la int^
dwoióa an la Báquica da svm masada o ficha.

Selcooionado da asta foros al jcogo* aparocen an la pantalla 
iluminada Ice tahlaroa a datos necesarios para an pnóctloa# qs^jW beflg,

< a e ^

jan a tragón de los oôRPe^ocdion̂ s siniproyootor̂ Sp aseada toda al 
juago regulado, durante an ̂ ssrrollo, par al ̂ noionassianto electrónico 
da la Báauinn, ĉ xwonientemente programada. .

. *

un dispositivo tô porlector, atribuya a cada partida na tasare 
de duración determinadô  de forma que cuando ñata ha trmascurriáo, queda

^ # ain̂ rruspidc al ̂ tsgo y cacnrecida la pantalla, stenda preciso, iniciar
* a #

nuevamente al proceso ftmcicaal ocn la introducoi&í ge una va* monada 
o ficha.

a ̂  *

A cada lado do la maquina, unida solidariaaante a ella y adog. 
tando tasa posición oontrígTuaata con raspeóte a la misma, ariato una ailla 
prsoticaMm, destinada a cada jugador y provista de aus correspondientes 
patas do apoyo -3- y da un respaldo -1- que puedo ovantualnonta sar util̂  
nado psrn fijación de snunolos publicitarios,

Daaorito suficiente monto el objeto do oata solicitud, sólo rc& 
te añadir que en su realiaacl&i podrán introducirse todas aquollaa modl 
floacicnea de detalle Que no altaron la esanoialidad, que ea la quo so 
dosprando de cuanto anteceda y so reivindica aeguid&aento, pudiendo afeĝ 
taap o cambios do forma, materia en que se fabrique, proporcionas, dime^ 
alance y en general a todas Isa que tangen un carácter accesorio o ooq_ 
plonontario, debiendo quedar todas ellas incluidas en la protección que 
se receba*
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R S I V I N D I C A S I O B E S

1) +— Máquina de Juago, con asientos inoarporados para loe Juĝ
dores, earaoterisada postee la máquina de juago está ccmstituida por un....

.  * *cuerpo alargado, rectangular, cubierta por su parte eaperiar povSM ̂g,
blero y provisto en su extremidad posterior de un oabesel do sección trag
ocpirssidal, superpuesto al tablero, estando tolo el conjunto soportado

* *por las corzespô entea patea de apoyo e incorporando dos panta&áa 
translúcidas, ubicadas respectivaman̂  una sobre el tablero y la segunda 
en el cabezal*

e * +2) #— Sáqpina de Juego, con asientos incorporados par&. Jug& 
dores, según la reivindicación te, caracterisada por comprended uq diese 
sitivo selector, que resulta accionado por la introduce i&n de úna nonada 
o ficha, a traváa del cual ee poeible eaooger uno de los Juegos deseados, 
entre loa variados que comprendo la máquina, y un Juego de proyectores,
a traváa de los cuslee se refleja en una de las pantallas el tablero o 
ce dios necesarios para la práctica de la partida o Juego, fornando parte 
dichos elementos del conjunto eleotrSmioo que regula todo el prooaso 
funcional*

3) *- Máquina do Juego, con asientos inoorporados para los ju^ 
doces, según laa reivindicaciones te y ge, caracterizada porque a oada 
lado de la Misma se une solidariamente un asiento con respaldo, destin& 
de respectivamente a oada uno de los Jugadoras que intervienen en la pag 
tlda*

4 ) * -  "MAQUINA DS JU3G0, CCS ASIENTOS INCORPORADOS PARA LOS JUG^
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nâ Mrla consta #3 cinco hojas folladas y aseanografladea 
par un solo lado do cus caras#

SaáBld, gg de ̂ yo ás



D. AURELtO MARTÍNEZ MARTÍNEZ HOJA UNtCA

* * *

E S C A L A  VARtABLE 
M ADRÍD-28-M AYD-1986


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



