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P A T BNN T E  DE I N V E N C I O N ,  
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en Espada, a  fav o r da Dn.Eugenio ARIAS NUEVO,da n acion ali­

dad Espa&ola, y  dom iciliado en M ad rid ,calle  Salamanca 6, 

por%

""PROCEDIMIENTO PARA OBTENER JUEGOS EN PLANCHAS DE PLASTI­

CO,POR MEDIOS ELECTRONICOS""

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A .
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E1 presente r e g is t r o  de Patente Invención ,tiene por 

ob jeto  ga ran tizar  a su co n cesio n ario ,la  exp lotación  ex- 

c l i s i v a  en todo e l  t e r r i to r io  n acion al,d e  un procedimien­

to,como su  enunciado in d ic a ,p a ra  e l  proceso de obtención 

de ju ego s en planchas de cu ero ,p l& staco ,cartón ,y  o tro s 

m ate ria le s  adecuados a l u so  a  que son d estin ados.

Esencialmente l a  invención co an síe te ,en  producirm so­

bre e l  corte  de una c a r te ra ,c a r te r a  de docum entos,bolsos de 

v ia je ,m a le t a s ,p i t i l l e r a s ,  y n eceseres en general,un  hendi­

do que re b a ja  aproximadamente l a  mitad d e l grueso d el matera 

r i e l  a  t r a t a r , lo  que d& origen  a  una depresión que o r ig in a  

l a  d eb ilid ad  d e l  m ateria l pro dicho s i t i o  en to d a  su lo n g i-
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tu d ,c a r a o te r is t ic a  á s t a  que permite l a  fa c i l id a d  de poder 

doblarse y  por tanto co n fig u rar  l a s  dimensiones de lo s  ob- 

to s  a  t r a t a r .

P ara  mayor comprensión de l a  invención, paeamoa a  trane 

c r ib ir  e l  proceso de obtención d e l procedim iento,que es e l  

s ig u ie n te :

Una máquina dotada de lam paras de a l t a  frecu en c ia ,p o rta­

dora de un electrodo rec tan g u lar  o oon fo rm a,la  que se desee? 
más adecuada, a l  uso  a que se  d e stin a ,y  conseguida latem pera- 
t  u ra  en grados cen tígrados que consiguen l a  d ila ta c ió n  de l a  

m ateria t r a t a d a ,s in  l le g a r  a l  extremo de producir su quema­

do, s i  endo preciso  para  e l lo  mantener e l  electrodo  en contac­

to  con e l  m ateria l durante 5 segundos de tiem po,ininterrum ­

pido,momento ó ste  en e l  que e le  electrodo e s separado pe 

su contacto con e l  p lá st ic o ,d u ra n te  un tiempo que puede o s­

c i l a r  entre 3 y 5 segundos,lo  que dá origen  a  que quede per­

fectamente formada l a  hendidura que dá origen  a  f a c i l i t a r  

e l  doblado y confección del boldo o c a r te ra  fa b ricad a .

D e sc r ita s  suficientem ente l a s  c a r a c t e r í s t ic a s  del

in v en cto ,se  hace con star a  l o s  e fe c to s  oportunos,que,tanto 

l a  form a,tam año,dim ensiones,m ateriales a emplear y d isp o s i­

ción de lo s  elementos,podrán se r  ob jeto  de v ariac ió n ,siem p r e 
q¡ue con e l lo  no se  cambie a l  te re  o modifique l a  id ea  funda­

mental d e l invento.

Se declaran  de propiedad y novedad p ara  todo e l  t e r r i ­

to r io  n a c io n a l,la s  s ig u ie n te s :

R E I V I N D I C A C I O N  ES.
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1 8 .-Procedim iento para  obtener juegos en planchas de p lae -

t ic o ,p o r  medios e lec tró n ico s,carac te r iz ad o  ,p o r  que se ha 

p rev isto ,q u e  mediante e l empleo de una lampara de a l t a  f r e ­

cuencia dotada de un electrodo  de cualqu ier forma que se de­

see y más adecuadas e l  uso a que se  d e s t in a ,la  cu al a una 

tem peratura de ^850 grados cen tígrad os, se consigue l a  d i la ­

tac ió n  de l a  m ateria t r a ta d a , s in  l le g a r  a l  extremo de pro­

ducir su quemado,siendo p rec iso  p era  e l lo  mantener e l  e lec ­
trodo en contacto con e l  m ateria l durante 5 segundos de

tiempo ininterrumpido,momento ò ste  en e l  que, e l  electrodo 
e s separado de su  contacto con e l  p la s t io o  en lámina,duran?-

te  un tiempo que puede o s c i l a r  entre 3 y 5 segundos,con e l

f in  de conseguir un enfriam iento d e l m ate ria l s in  producir 

deformaciones ,1o que dá e r ig e n  a  que quede perfectam ente 

formada l a  hendidura que o r ig in a  l a  f a c i l id a d  de doblar l a

p ie z a  en l a  forma deseada.

2&.-PROCEDIMIENTO PARA OBTENER JUEGOS EN PLANCHAS DE 

PLASTICO,POR MEDIOS ELECTRONICOS."".

Todo e l l o , t a l  y como queda d e sc r ito  en l a  preceden­

te  memoria d escrip tiv a ,q u e  consta que con sta de t r e s  h o ja s  

d s c r ita s  a  maquina por una so la  de sus c a ra s .

Madrid 7 Diciembre 1963*
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