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espafiola, domiciliada en calle Aribau n¥m. 100, 08036 BARCE-

5 e IONA, por "Juguete de arrastre', — = = - - = - - - - - -

MEMORIA DESCRIPTIVA <o

La presente invencidén se refiere a un juguete de
arrastre, especialmente interesante por el hecho dé&qgﬁsar,
mediante el simple desplazamiento manuzal e lo largo3:dé:'una

1C. superficie, mds especialmente por el suelo, una llaﬁékiva y
continuada movilidad de unos elementos de llamativa vistosi-

dadO------ ----- o e eGh SGn e on @G G G en On e» Sm Os 2 @ o

Este Jjuguete se distingue de otros con los que po-

see una cierta analogia, por mover los citados elementoe a

15. modo de carrusel ininterrumpido, contrarismente a los otros
juguetes en los que el arrastre determina la activacidén aisla-

da de sus elementos o figuras mévileg. = = = = = = =« = = - -

El referido juguete de arraestre se caracterizas por-

que estd constituido por un cuerpc cilindrico hueco dispuesto
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en horizontalidad, que aloja un eje unido a sendas tapas la-
terales del yropio cuerpo, formando unas ruedas, y a una rue-

da central de aspes, y por un mango transparente solidario en
sentido radial al citado cuerpo cilindrico y que se compone de
una tubuladura sin fin que forme dos ramas adyacentes entre
s, que por uno de los extremos penetra en el citado cuerpo
para contornear la rueda de aspas y comunicarse con ella, la
cual tubuladura estd provista de una multitud de bolas- de ag~
pectos diversos, especialmente por sus coloridos, d;££hl mane-
ra que el arrastre del cuerpo cilindrico sobre sus ruedes late-
rales determina el giro de estas ruedas y de la rué&é.he aspas
que produce el desplazamiento continuado de lés bolas y el
propio empuje entre las mismas a lo largo de la tubulddura en

circuitocerrado.----—-—- ——————— -...A.;-—-

También se caracteriza le invencién porque, potesta-
tivamente, el cuerpo cilindrico y el mango se compéhéh;de dos
piezas simétricas cada una de las cuales comprende sendas mi-
tades longitudinales del conjunto, siendo objetoc estas piezas

de unidén solidaria entre slce = = =« = & = & e & - - = @ - = =

Otros objetos y ceracteristicas de la invencidn se
irén dando a conocer en detalle a lo largo de la descripcidn
que sigue, haciendo referencia & los dibujos ilustrativos que

la acompafian. En 1los Aibujos: = = = = = = = = @ = =« = = = = =

Figura 1, es una vista en perspectiva del presente

juguete en su CONJUNEOs = = = = = = = = = = =~ = = & - = = = -
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Figura 2, es una vista en alzado, por su parte de~

lantera, del mismo juguete, con parcial seccionado. -— -

Figura 3, corresponde a une seccién de la figura 2

por una 1ineg III=Ill. = = = = = = = = o = = = = = = = = = -

El juguete en cuestién se compone de un cuerpo ci-
lindrico hueco 1 y de un mango 2, formando un conjunto soli-
dario y transparente. El citado cuerpo 1 consta de uns envol-

vente 3 en cuyos extremos se adeptan sendas tapas girstorias

4 unidas entre s{ por un eje 5 que, ademds, es portador de

una rueda de aspas 6 fija en su centroe = = = = - = e - -

El mango 2 es une tubuladura que forma dos ramas 7
y 8 adyacentes y cerradas sobre si mismas, unidas a ‘ta* envol-
vente 3 en el sentido radial de la misme, y que ée:hﬁéh por
un tabique 9 excepto por el extremo exterior que fo'mla. una
abertura 10 para el asido. E1 extremo interior de Iggﬁubula-
dura penetra en el cuerpo cili{ndrico 1 para envolver la rue-

Ga de 88DA8 5 = = = = = = - @ e e - a . - - -~ - - - -

En el presente ejemplo gréfico, la envolvente 3 cong
ta de dos mitades longitudineles unides por unos tornilloe 11
y que al propio tiempo conforman la parte interior acanalada

12 de la tubuladura del Mango 2. = = = = = = = = = - - -

Las tapas 4 tienen en su periferia un2e nervaduras
transversales 13 para el agerre en el suelo, y las mismas ta-

pes y también la citada perte interior acanalada 12 de la tu-~
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buladura, tienen sendos casquillos 14 y 15 para la sujecidn
alrededor del eje 5, todo ello tal como se observa en las fi-

gur382y3.--——--—--——-- ------ - e e W ==

La referida tubuladura, compuesta por las ramas ex-
teriores 7y 8, y por la parte acanalada interior 12, albja
una multitud de bolas 16 visibles por la transparencia del
mengo 2 y eventualmente del cuerpo cilindrico 3, y que osten-
tan una diversidad de aspectos como pueden ser coléf%?, figu~
ras 0 8ignose. = = - - - - - - - - . m—_-—- - - - e - -

La cara exterior de las tapas giratories ¢-posee fa~-

cultativamente unas figuras decorativas, sea en forma de re-

lieves o de grabados, nc representadas en los dibujosy, - - -

LR R

En la posicién de servicio del juguete, iabffapas

L)
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giratorias 4 se apoyan en el suelo y el mango 2 se wentiene
elevado inclinadamente al ser asido. De esta manera: 2ds bolas

16 ocupan las rames 7 y 8, excepto en su parte mds alta, por

efGCto de la gr&ved.ad. - G AR S W M & W G I = e W o wn o -‘ -n

Al ser arrastrado el juguete, el giro de las tapas

4 causa asimismo el giro de la rueda 5, la cual produce un
desplazamiento de las bolas 16 que, por sucesivo empuje entre
ellas mismes, van moviéndose descendiendo por la rame infe-
rior 8 y ascendiendo por la rama superior 7, cayendo deede
esta rama superior a la inferior por el extremo superior de

ambas. Por el contrario, si el Jjuguete es empujado en vez de
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arrastrado, el desplazamiento de las bolas 16 se produce en

gsentido inverso al antes menciongdoe. = = = = = = @« = - = -

En este ejemplo grdfico de realizacidén del juguete,
las ramas tubulares 7 y 8 del mango 2 aparecen una de ellas

recta y la otra ondulada, pudiendo ser ambas rectas o ambas

onduladage = = = = = = = = = - - - _-- .- - --—- - - R

El aliciente del juguete estriba en la contemple~-

cién del movimiento continuado de las volas 16 en aixguito
cerrado, lo que se resalta por los diversos colores de las

mismas b0lA8e = = = = = = = = = - - - . - - - - - - -— = -

Descritas convenientemente las caracteristicas de
le invencidén, se hace constar que en la misma podrdn .intro-
ducirse cuantas variantes de detalle pueda aconsejar-is expe-

riencia, siempre que con ello no se modifique la espiitialidad

A los efectos consiguientes, se declaran de noveded,
utilidad y propiedad para Espefle, sus territorios y plazes de

soberanf{a, las reivindicaciones que siguen. = = = = = = = = -
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REIVINDICACIONES

1.~ Juguete de arrastre, caracterizado porque estd
constituido por un cuerpo cilindrico hueco dispuesto en ho-
rizontalidad, que aloja en sentido axial un eje unido a sen-
das tapas laterales del propio cuerpo, formando unas ruedas,
y a una rueda central de aspas, ¥y por un mango transparente
golidario en sentido radial al citado cuerpo y que,gg..compone
de una tubuladure sin fin que forma dos ramas adyaégé@es en-
tre si, que por uno de los extremos penetra en el citado cuer-
pc para contornear la rueda de aspas y ccmunicarsefé@ﬁlella,
1a cual tubuladura estd provista de una multitud de bolas de
aspectos diversos, especiaslmente por sus coloridos, -dé tal ma-
nersa que el arrastre del juguete por su cuerpo cilinéﬁico 50~
bre sus ruedas laterales determine el giro de estaé:ﬁﬁbdas y
de la rueda de aspas que produce el desplazamiento‘Eﬁﬂtinuado

de las bolas y el propio empuje entre ellas a lo largo de la

tubuladura en circuito cerradoe = = = = @ @ - - = = - = = -

2.- Juguete de arrastre, segin la reivindicacidn 1,
caracterizado porque, potestativamente, el cuerpo cilfndrico
y el mango se componen de dos piezas simétricas, cada una de

las cuales comprende sendas mitades longitudinales del conjun-

t0, siendo objeto estas piezas de unién solidaria entre si.

3.~ "JUGUETE DE ARRASTRE": = = =~ = = = = = = = = =
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Todo ello conforme se describe y reivindica en la

presente memoria que consta de giete hojas, foliadas y meca~

nografiadas por una sola de sus caras, y de tres figuras que

la ilustran.
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