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El presente Modelo de Utilidad se refiére é ﬁﬁT
aparato para pronosticar resultados de apuestas, consisten%e
en un procesador electrdnico que es programado para que de en-
tre los N primeros nimeros enteros, seleccione una combinacidn
de n<N nﬁmgros cualesquiera sin repeticién, todo ello Qeq%ante\
actuacidén sobre el procesador electrdnico a través de uﬁftégla-

do mostrdndose los pasos de programacidén asi como el resulta@o'

de la seleccidn, en forma visual mediante digitos sobre una-pan-|

talla y ac@stica por un transductor electroacdstico.
Los aparatos hasta ahora conocidos destinados a

realizar la eleccidn de una combinacidn entre una serie dgtexmi

nada de nimeros lo hacen a partir de medios mechnicos. Taleé

aparatos presentan los inconvenientes naturales que la cénsﬁﬁuc-

cidén mecédnica impone. Por una parte, los vicios 8 imperfecéiédg
mientos dimensionales impiden que sea el azar el que rija el
funcionamiento del aparato en todas las jugadas.'La falta de
exactitud en las formas mecédnicas hace que la tendencia a salir
determinado ntmero sea mayor gue la de otra, bién por diferen-
cias de peso, por dilmetro de agujeios, etc. Por otra parte, si
se desea que la miquina actde de acuerdo con determinadas tenden
cias de mayor probabilidad a determinados nlmeros, sea por un
deseo expreso 8 porque se pretende establecer un peso en deter-
minadas combinaciones de acuerdo con los resultados obtenidos
en dltimos sorteos, resulta extremadamente dificil llegar por
medios mecénicos -a estos requerimientos.

Otro inconveniente de los sistemas mecénicos es

. )
que la repeticidn de las Jugadas en algunos casos abundantisi-

mas d4 lugar a desgastes mecénicos no visibles, que si estan in-
fluyendo en los resultados obtenidos, que de esta forma pueden

tener tendencias no deseadas.
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Todos los inconvenientes seiialados pueden resol-
verse ventajosamente por medio del uso de la €lectrdnica. De
esta forma no hay desgaste ni posibilidad de vicios y su mario-
brabilidad es tdn amplia, que puede establecerse la probabilidad
que se quiera en las combinaciones que interesen. Se pué&e?hacer
que la miquina retenga en su interior todas las combinaci@b@s
obtenidas en dltimos sorteos y elegir al azar entre ellas.

El presente Modelo consiste en un c1rcu1to procesq

dor controlado desde una serie de ‘teclas, un v1suallzador de ci-

fras ¥y un av1sador aclQstico, todos estos componentes ademas de -

las pllas de allmenta01on se enruentran dispuestos en un Qequcnq

habltéculo gue preferentemente tiene la forma de una calcalgdora

de bolsillo.

'..--

’ e

. .

-~ . .

Desde el. teclado se conecta el aparato a las ‘pilad

mediante un circufto de estado sdlido (sin interruptor mécénico)
inciuido en la propia circuiteria electrémnica del procesador.

Toda la circuiteria integrada del aparato se in-
corpora en un solo "chip" en &1 vén incluidos todos los elemen-
tos bAsicos para el funcionamiento, es decir las memorias RAM,
las ROM 6 la CPV asi cbmo los circuitos de enlace con los ele-
mentos periféricos (visualizador, teclado ¥y avisador actstico).

El visualizador és de cristal liquido prefefente—
mente por razones obvias de consumo y el avisador aclistico pie-
zocerémicolpor las mismas razones. |

Una vez alimentado el procesador por accién’sobre
una tecla se muestra en pantalla del visualizador que est& co-
nectado por indicacidn de un simbolo musical y acﬁsticamente.mg
diante un sonido breve. Por actuacidén de una segunda tecla puedg

eliminarse toda indicacidbn acistica.

~—

La programacidn de la forma de trabajo se hace nex
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diante seleccidn del ntmero N de mimercs enteros 6 grupo de ni-
meros que participan en el sorteo y del n de elementos que for-
man la combinacidn. Para ello se dispone de dcs teclas de fija-
cidn de estos dos valores y de un teclado numérico clésico del {4
al 9. Los nfimeros N y n son programables entre limites éieferen—
ciales de 33 a 49 pafa Nyde 1 al6 para n pués en elloé}%&
comprenden todos los sorteos conocidos. '
Una vez selecciornados N y n puede procedergk}ag
sortec, ésto se hacé mediante accion;miento de otra tecla, con

lo cual el procesador inicia un barrido entre los N nimeros po-

sibles segin un 6rden aleatorio § bién en base a una serie g&

combinaciones previamente incorporadas en las memorias fijas.del

procesador. et
L]

- - -'.
Normalmente 1a seleccidn seré aleatoria con igual

probabilidad para todos los nimeros. Durante el barrido, se muegd
t;a en la pantalla 1a~serie de nUmeros barridos, se muestran du
rante un breve tiempo cada otro periodo bhreve de tiempo, pero
solo a efectos ilustrativos sin ninguna relacidn directa con el
resultado final.

Al pulsar la misma tecla de iniciacién del sorteo,
se detiene el barrido y son seleccionado n nimeros e inmediata-
merte mostrado en pantalla, quedando detenida la muestra por
tiewpo indefinido.

Como verificacidn de la existencia de los N ntime-
ros seleccionados para el sorteo, mediante pulsacibn de la wmisma
tecla de puesta en marcha una segunda vez, se muestran en panta-
1lla todos y cada unc de los nGmeros que vAn a participar en el
sorteo, a la muestra de cada nimero, le acompaile un breve sonidqg

que como ya se ha dicho puede ser inhibido.

Las caracteristicas del habitéculo permiten la in
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clusibén de elementos adicionales como pueden ser un réloﬁ'éﬁiigf;f
calculadora, ésto no implica cambios en el funcidnémiento délb"
aparato como tal, sind utilizacibén de los medios del modelo pars
otras funciones adicionales de caracter mucho més conocidas y

que no agregan novedad al mismo,

En el dibujo adjurto se muestra un diagraﬁ§:§q
bloques de la circuiteria del aparato. El procesador P f85ﬁé§o
como se ha dicho preferentemente por un circuito integfadp_gon—
tiene los elementos basicos de todo microprocesador, es éééié;
la unidad central CPU, representada por CP en la ‘figura, las

memorias RAM 6§ voldtiles representadas por RA y las no volitiles

de tipo RCM 4 similar, representadas por RO. En las memorias”

ROM se incluye el programa previo de funcionamiento y el méximo

nimero N de utilizacidén. En las memorias RAM, se incluirén'.]nas
variantes de N y n para un determinado juego, las memorias RAM
contenidas en el modelo conservan sus datos ain con el apagado
del aparato ya que con ello se facilita su funcionamiento.

El teclado constituido preferentemente por 16 te-
clas segin se describid se repreééntan en el esquema por T y en
él se muestra la conexidn de coordenadas X e Y con el procesa=-
dor P.

El avisador acistico se muestra por A ¥y a su vez
estd conectado al procesador. |

El visualizador representado por V estd conectado
por el bus de sehales ¢ al procesador directamente.

Las lineas § buses de interconexidn pueden ser in
dependientes para cada uno de los componentes periféricos segin
se representa en la figura & bién utilizarse cominmente, ello no
supone cambios en el funcionamiento sind en la filosofia de rea

lizacibn préctica,




6=
E1l aparato descrito esté& especialmente concebido
para obtener combinaciones de nfimeros destinados a rellenar im-

presos de las apuestas conocidos con el nombre de "Loteria pri-
mitiva'.

Descrita suficientemente la naturaleza del inven-

to, asi como la manera de realizarlo en la préctica, debe chacer
‘oot ?®
se constar que las disposiciones anteriormente indicadas.&on sug

ceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su

principio fundamental.
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RETVINDICACIONES "

l.- Aparato para pronostidar resultados de apues~
tas, especialmente resultados de las apuestas denominadas "Lote-
ria primitiva", caracterizado porque comprende un circuito pro-
cesador electrdémico, un teclado para 15 actuacién sobre_su_pro-

gramacidn, un visualizador de nlmeros, un indicador actetico y

elementos auxiliares de alimentacidn eléctrica, componenbes®elec
trénicos y de soporte mecédnico, cuyo procesador conserva en memol
ca:e

rf{a un grupo determinado de nfmeros que intervienen en el, &orteo
segiin su programa sobre el teclado, de entre los cuales seleccigj
na una combinacidén de un ndmero determinado, elegida tambiéa.
sobre el teclado cuyos ndmeros de elementos de grupo ¥y dezré}

¥
combinacidn son mostrados en el visualizador al actuar sobiéfkl
teclado, disparéndose el proceso de sorteo mediante actuaq%?&g
sobre el teclado del circuito procesador, que vd mostrando sobre
el visualizador un desfile'de cifras aleatorias hasta ser deteqa
do dicho desfile mediante nueva actuacibén sobre el teclado mos-
trdndose finalmente una combinacidn seleccionada, repitiéndose
de nuevo este ciclo desde el disparo del procesador com el fin
de obtener nuevas combinaciones.

2.- Aparato segin la reivindicacidn 1, caracteri-
zado porquc el indicador aclstico es inhibido voluntariamente
desde el teclado y seflalizado, actuando en todos los procesos
del aparato tanto en programacidn como en el proceso de selec-
¢idén de la combinacibdn.

3.~ Aparato segin las reivindicaciones 1 y 2, ca-
racterizado porque =l teclado estd formado ademds por teclas de

arranque y parada, de seleccidn, de combinacidn y de grupo, de

los diez digitos numéricos, de arranque y parada de seleccidn

de pronéstico y de puesta en marcha y parada del propio aparato.




4.- Aparato para pronosticar resultados de apueg
tas; tal y como queda sustancialmente descrito en la presente

Memoria, e ilustrado en el dibujo adjunto.

Esta Memorfa consta de 8 hojas escritas a méquina
por una sola céra.

Madriqa, <28 MAO1985 .-,
CENTYBEL, S.L. ‘
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