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El presente Nodelo de U tilidad  se re fiere  a un 

aparato para pronosticar resultados de apuestas, consistente 

en un procesador electrónico que es programado para que de en­

tre los N primeros números enteros, seleccione una combinación

de n < N  números cualesquiera sin  repetición, todo e llo  iHedi&nte
.  *  *

actuación sobre e l procesador electrónico a través de un.'t^úla-
* * "

do mostrándose lo s  pasos de programación a s i como e l resultado

de la  selección, en forma v isual mediante d ígitos sobre una*pan-

ta lla  y acústica por un transductor electroacústico.

Los aparatos hasta ahora conocidos destinados a

re a liz a r  la  elección de una combinación entre una serie dqtarmi

nada de números lo  hacen a p a rt ir  de medios mecánicos. Tales..
* ** *

aparatos presentan los inconvenientes naturales que la cánstruc- 

ción mecánica impone. Por una parte, los v ic ios o imperfecciona 

mientos dimensionales impiden que sea e l azar e l que r i j a  e l 

funcionamiento del aparato en todas la s  jugadas. La fa lt a  de 

exactitud, en las formas mecánicas hace que la  tendencia a s a lir  

determinado número sea mayor que la  de otra, bién por diferen­

cias de peso, por diámetro de agujeros, etc. Por otra parte, si 

se desea que la máquina actúe de acuerdo con determinadas tenden 

cías de mayor probabilidad a determinados números, sea por un 

deseo expreso ó porque se pretende establecer un peso en deter­

minadas combinaciones de acuerdo con los resultados obtenidos 

en últimos sorteos, resulta extremadamente d i f íc i l  lle g a r  por 

medios mecánicos a estos requerimientos.

Otro inconveniente de los sistemas mecánicos es
ü

que la  repetición de las  jugadas en algunos casos abundantísi­

mas dá lugar a desgastes mecánicos no v is ib le s , que s i están in ­

fluyendo en los resultados obtenidos, que de esta forma pueden 

tener tendencias no deseadas.
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Todos los inconvenientes señalados pueden reso l­

verse ventajosamente por medio del uso de la  electrónica. De 

esta forma no hay desgaste ni posibilidad de vicios y su manio-

brabilidad  es tan amplia, que puede establecerse la  probabilidad
*. **que se quiera en la s  combinaciones que interesen. Se puedp.-hacei

que la  máquina retenga en su in terior todas las  combinaciones

obtenidas en últimos sorteos y e leg ir a l asar entre e lla s .

E l presente Modelo consiste en un circuito/procesa
. ° * * *  * * * "

dor controlado desde una serie de teclas, un visualizador de c i­

fras  y un avisador acústico, todos estos componentes además de-
*  w * *  * *t

las  p ila s  de alimentación se encuentran dispuestos en un gequeñc

habitáculo que preferentemente tiene la  forma de una calculadora
*..***

de b o ls i l lo .  ....
* * *Desde ei.teclado se conecta e l aparato a las  pilas  

mediante un circu ito  de estado sólido (s in  interruptor mecánico) 

incluido en la  propia c ircu ite ría  electrónica del procesador.

Toda la  c ircu ite ría  integrada del aparato se in­

corpora en un solo "chip" en é l ván incluidos todos los elemen­

tos básicos para e l funcionamiento, es decir las memorias RAM, 

la s  ROM ó la  CFV as í como los  circuitos de enlace con los ele­

mentos periféricos (v isualizador, teclado y avisador acústico).

E l v isualizador és de c r is ta l líquido preferente­

mente por razones obvias de consumo y e l avisador acústico p ie - 

zocerámico por la s  mismas razones.

Una vez alimentado e l procesador por acción sobre 

una tecla se muestra en pantalla del visualizador que está co­

nectado por indicación de un símbolo musical y acústicamente mt̂  

diante un sonido breve. Por actuación de una segunda tecla puede 

eliminarse toda indicación acústica. ^

 ̂ La programación de la forma de trabajo se hace mê
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diante selección del número N de números enteros ó grupo de nú­

meros que participan en e l sorteo y del n de elementos que fo r­

man la  combinación. Para e llo  se dispone de dos teclas de f i j a ­

ción de estos dos valores y de un teclado numérico clásico del C 

a l 9. Los números N y n son programables entre lím ites pre^eren- 

c ia les  de 33 a 49 para N y de 1 a 16 para n pues en elloB**§? 

comprenden todos los sorteos conocidos.

Una vez seleccionados N y n puede procederse*.al
* *

sorteo, ésto se hace mediante accionamiento de otra tecla , con 

lo  cual e l procesador in ic ia  un barrido entre los N números po­

s ib les  según un orden aleatorio ó bién en base a una serie

combinaciones previamente incorporadas en las  memorias f i ja s .d e l  

procesador.
. * 
* * w

Normalmente la  selección será aleatoria con igu a l} 

probabilidad para todos los números. Durante e l barrido, se mués 

tra en la pantalla la  serie de números barridos, se muestran du 

rante un breve tiempo cada otro periodo breve de tiempo, pero 

solo a efectos ilu strativos  sin  ninguna relación directa con e l 

resultado f in a l.

A l pulsar la  misma tecla de in iciación del sorteo, 

se detiene e l barrido y son seleccionado n .números e inmediata­

mente mostrado en pantalla, quedando detenida la  muestra por 

tiempo indefin ido.

Como verificación  de la  existencia de los N núme­

ros seleccionados para e l sorteo, mediante pulsación de la  misma 

tecla  de puesta en marcha una segunda vez, se muestran en panta­

l l a  todos y cada uno de los números que ván a participar en el 

sorteo, a la  muestra de cada número, le acompaña un breve sonido 

que como ya se ha dicho puede ser inhibido.

Las características del habitáculo permiten la  in
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clusión de elementos adicionales como pueden ser un re lo j ó una 

calculadora, ésto no implica cambios en e l funcionamiento del 

aparato como t a l ,  sino u tilizac ión  de los medios del modelo para 

otras funciones adicionales de carácter mucho más conocidas y

que no agregan novedad a l mismo. .. *.
*  *  *

*  *

En e l dibujo adjunto se muestra un diagrama.de
*  .  *
*****

bloques de la  c ircu ite ria  del aparato. E l procesador P formado

como se ha dicho preferentemente por un circuito integrado.p.on-
* *  *

tiene los elementos básicos de todo microprocesador, es décir;

la  unidad central CPU, representada por CP en la  figu ra , las

memorias RAM ó vo lá tile s  representadas por EA y las no vo látiles
*  *  ** . ;

de tipo RCH ó sim ilar, representadas por RO. En las memorias**
******

ROM se incluye e l  programa previo de funcionamiento y e l máximo
*  * *número N de u tilizac ión . En las  memorias RAM, se incluirán*.l&s 

variantes de N y n para un determinado juego, las memorias RAM 

contenidas en e l  modelo conservan sus datos aún con e l apagado 

del aparato ya que con e llo  se fa c il ita  su funcionamiento.

E l teclado constituido preferentemente por 16 te­

clas según se describió se representan en e l esquema por T y en 

é l se muestra la  conexión de coordenadas X e Y con e l procesa­

dor P.

E l avisador acústico se muestra por A y a su vez 

está conectado a l procesador.

E l visualizador representado por V está conectado 

por e l bus de señales C a l procesador directamente.

Las líneas ó buses de interconexión pueden ser in 

dependientes para cada uno de los componentes periféricos según 

se representa en la  figura ó bien u tiliza rse  comúnmente, e llo  no 

supone cambios en e l funcionamiento sino en la f i lo s o f ía  de rea 

lizac ión  práctica.

i



El aparato descrito está especialmente concebido 

para obtener combinaciones de números destinados a re llenar im­

presos de las  apuestas conocidos con e l nombre de "Lotería p ri­

m itiva".

Descrita suficientemente la  naturaleza del inven-
*. .

to, as í como la  manera de rea liza rlo  en la  práctica, debér-bacer
* . w

se constar que la s  disposiciones anteriormente indicadas.evn sus

ceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su
*  +  *  +

principio fundamental. *..*^
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REIVINDICACIONES

1 . -  Aparato para pronosticar resultados de apues­

tas, especialmente resultados de las apuestas denominadas "Lote­

r ía  prim itiva", caracterizado porque comprende un circu ito  pro­

cesador electrónico, un teclado para la  actuación sobre su pro-
*  *

* * * * *gramacion, un visualizador de números, un indicador acústico y* + * *
*  .  *

elementos auxiliares de alimentación e léctrica , componentes*elec

trónicos y de soporte mecánico, cuyo procesador conserva en memo

ría  un grupo determinado de números que intervienen en ei.sorteo

según su programa sobre e l teclado, de entre los cuales seleccio

na una combinación de un número determinado, elegida también!'
* *sobre e l teclado cuyos números de elementos de grupo y de*l*a* 

combinación son mostrados en el visualizador a l actuar sobpe*el 

teclado, disparándose e l proceso de sorteo mediante actuacjLÓg  ̂

sobre e l teclado del circuito procesador, que vá mostrando sobre 

e l visualizador un desfile  de c ifras  aleatorias hasta ser deteni 

do dicho d es file  mediante nueva actuación sobre e l teclado mos­

trándose finalmente una combinación seleccionada, repitiéndose 

de nuevo este c ic lo  desde e l disparo del procesador con e l f in  

de obtener nuevas combinaciones.

2 . -  Aparato según la  reivindicación 1, caracteri­

zado porque e l indicador acústico es inhibido voluntariamente 

desde e l teclado y señalizado, actuando en todos los procesos 

del aparato tanto en programación como en e l proceso de selec­

ción de la  combinación.

3 . -  Aparato según las reivindicaciones 1 y 2, ca­

racterizado porque el teclado está formado además por teclas de 

arranque y parada, de selección, de combinación y de grupo, de 

los diez d ígitos numéricos, de arranque y parada de selección

de pronóstico y de puesta en marcha y parada del propio aparato.



4 . -  Aparato para pronosticar resultados de apues 

tas; t a l  y como queda sustancialmente descrito en la  presente 

Memoria, e ilustrado en e l dibujo adjunto.

Esta Memoria consta de 8 hojas escritas a máquina 

por una sola cara.
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