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MEMORIA DESCRIPTIVA

La novedad fundamental del presente dispositivo con-
siste en las dos funciones bdsicas que el mismo puede cumplir,
por un lado, una funcidn exclusivamente recreativa y por otro
lado, de apoyo al estudiante de informdtica. Tanto en un caso
como en otro, por ser un dispositivo que se pone al servicio del
piblico, incorpora un marcador de tiempo a efectos de que ¢l
usuario remunere econémicamente al arrendatario del dispositivo.

En principio, el presente dispositivo estd ideado pa-
ra su colocacién en salas especiales donde solo estén ubicados
estos dispositivos, salones de recreo, bares, cafeterias, etc.,
pudiendo ser utilizados por el estudiante de informdtica en es-
tos mismos sitios.

Bisicamente estd constituido por un mueble eSpacial-

mente disefiado para cumplir la funcién a que se destina, estan-

do los teclados y mandos manuales al alcance de la mano:dpl usua-

[ X ¥}

rio, asi como el monitor a la altura de la cabeza para una. per-

fecta visualizacidn; todo ello de manera que el usuario permane-
[ ]
. (A XN N ]

ce cbémodamente sentado. . ea
®e g4 @

Como se ha dicho a la altura de la cabeza dei:?guario
[ ] a

se ha colocado el monitor o pantalla, inferiormente vy eé:hh pla-
L] . [ ]

no horizontal se han dispuesto el teclado y conjunto de’§réba-

cidn, e inferiormente se ha dispuesto un mando manual para la

manipulacidén de los diferentes juegos,

En la préctica, su utilizacidn en un sentido u otro

(ayuda al estudiante de informética y aspecto recreativo) seria

el siquiente :

[N

En el primer caso, estd pensado para que el estudiante
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de informdtica lo utilice por un tiempo determinado como conti-
nuacién de su prdctica y aprendizaje de su estudio informdtico.
En la prictica, el usuario llamarfia a la persona encargada del
alquiler del dispositivo, la cual pondrfa en funcionauiento el
ordenador, enchufdndolo directamente a la red; inmediatamente
después abrirfia el compartimiento del marcador con un interrup-
tor de sefializacién que indica si estd encendido o apagado el
marcador, a efectos de poder calcular con exactitud el tirempo
de utilizacidn por parte del usuario; al mismo tiempo el dispo-
sitivo incorpora un sistema de pasos que permiten al usuario el
tiempo que estd funcionando. De esta manera queda preparado el
dispositivo para su utilizacidn por parte del usuario.

En el segundo caso, es decir para su utilizacidén en
sentido recreativo, el usuario como en el primer caso L1§@aria
a la prersona encargada del alquiler del dispositivo; el'h;uario
puede acceder directamente al juego grabado en pantalla.p s0li-

ot
citar cualquier otro tipo de juego que previamente el Eﬁcargado
del dispositivo debe grabar para su posterior utilizacidn, pu-
.
ceses

diendo asi el usuario jugar continuamente con diversidad de jue-

gos previa grabacidn de los mismos. *eet

La gran ventaja del presente dispositivo conedste
L
pues, en que en el mismo se puede jugar a gran cantidad de.
juegos, a diferencia de las mdquinas convencionales que cada
una de ellas incorpora un solo juego. Ademds en el dispositivo
que nos ocupa Sse juega sentado mientras que en las convenciona-
les se juega de pie.

En la préctica el encargado del dispositivo, abrirfa

el compartimiento del marcador, conectando el mando de juego,
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mediante el interruptor destinado a esta funcidn; posteriormente
se pone en funcionamiento el controlador de’tiempo, pudiendo ju-
gar de una forma continuada el usuario tantas veces como desee.

A diferencia de las mdquinas convencionales, el pre-
sente dispositivo no ofrece recompensa a la destreza del usuario
porque estd pensada exclusivamente para distraer; pero beneficia
econdmicamente al usuario ya que entretiene mds por menos dinero.

El presente dispositivo incorpora un cristal poste-
riormente al cual se encuentra la pantalla 0o monitor. Este cris-
tal puede ser de dos formas distintas, o0 bien un cristal conven-
cional o un cristal especial a efectos de una perfecta visualiza-
cidén del mismo por parte del usuario,

Con el fin de facilitar la explicacidén, se acompafia a
la presente memoria descriptiva de una lamina de dibujéﬁ%§n la
que se ha representado un caso de realizacidn que se cita a ti-
tulo de ejemplo. *,

En los dibujos:

La figura 1, es una perspectiva general del digposi—

tivo, seqguin el modelo.

La figura 2, es una vista en detalle del mis?ﬁ

L]
»
’

donde

se aprecia los interruptores del contador de tiempo y dﬁf?ﬁ:ntrol

de mando, asi como el contador de tiempo.

La figura 3, corresponde a otro detalle del dispositi-
vo, relativo a la pantalla, teclado y conector de grabacidn.

La figura 4, es una perspectiva que muestra el dispo-
sitivo en uso.

Haciendo referencia a las figuras, se aprecia en su

realizacidén un dispositivo constituido por un mueble =1l-, disefia-
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do especialmente para la funcidn a que se destina, presentando
teclados =-2-, conector de grabacidn =3-, de cinta o de disco, y
mando manual de juego -4-, al alcance de la mano del usuario,
asi como el monitor =-5-, que queda situado a la altura de la ca-
beza pafa una perfecta visualizacidén, todo ello para que el usua-
rio permanezca comodamente sentado, tal como se representa en la
figura 4.

Unos cajones =6—, cierran el teclado y el conjunto de
grabacidén antedichos.

El dispositivo presenta una puerta -7-, con cerradura,
que da acceso al compartimiento donde se encuentra localizado el
interruptor -8- del marcador de tiempo -9-, y el interruptor -10-
del mando de juego -4-.

El modelo, dentro de su esencialidad, puedeiﬁg% lle~
vado a la préctiéa en otras formas de realizacidn que difieran
en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en la despripcidn,
y a las cuales alcanzard igualmente la proteccidn que se recaba,
Podr&, pues, construirse en cualquier forma y tamafio, qon.los mu-

teriales méds adecuados por quedar todo ello c0mprendid9 en el

C..l
espiritu de las siguientes reivindicaciones. ttes
n:.'
l-.
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REIVINDICACIONES

Desérito el objeto del presente invento, se decla-
ran como no divulgadas ni practicadas en Espafia, las siguien-
tes reivindicaciones,

1.- Dispositivo recreativo con ordenador incorpora-
do, del tipo que comprende un mueble especialmente disefiado pa-
ra cumplir la funcidn a que se destina, caracterizado esencial-
mente por el hecho de presentar un teclado para practica de in-
formdtica y un conjunto de grabacidn para juegos de entretenimien-
to, situados ambos elementos coplqnarios Yy al alcance de la mano
del usuario para que éste los pueda utilizar en posicidn senta-
da, previéndose superiormente a dichos teclados, la pantalla o
monitor, que queda situada a la altura de la cabeza, para permi-

tir una perfecta visualizacidn. . e
e &
L

2.- Dispositivo, segin la anterior reivindicacién, ca-

racterizado porque el mueble dispone de un compartimiento pro-

visto de llave donde se encuentra localizado el interriptor de

sefializacién que indica el funcionamiento del marcador de tiempo,

y el interruptor del mando manual del juego. e

3.- Dispositivo, segin las reivindicaciones *k«Yy 2, ca-
g%

racterizado porque el dispositivo incorpora un cristal.pes:zrior-
*a
mente al cual se encuentra situada la pantalla o monitbrxﬁudien—
do estar constituido el aludido cristal en formas distintas, con-
vencional o especial, a efectos de proporcionar una perfecta
visualizacidn,
4.- Dispositivo recreativo con ordenador incorporado,

Segin se describe y reivindica en la presente memoria

descriptiva que consta de 7 hojas foliadas y escritas a mlquina



por una sola cara.
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