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La presente memoria descriptiva tiene como f in  la -  

declaración del objeto sobre e l cual ha de recaer e l p riv ileg io  

de explotación in d u stria l y comercial exclusivo en e l te rr ito —aa a a a *
r io  nacional de un Modelo de Utilidad de acuerdo con la  vigen—a *  a  a

te  Legislación sobre Propiedad Industrial, que, como el *bitulo-

in d ica , se-trata  de "JUEGO DE FUTBOL DE MESA PERFECCIONADO".
,  . * *

Tradicionalmente el juego de futbol-mesa, popular­

mente conocido también como futbolín , ha sido de gran acepta----

ción por e l público de casi todas la s  edades, debido a qu.QJdes- 

p ierta  una gran emoción, su práctica está a l alcance de'cuál----

quiera y proporciona a l jugador la  satisfacción  de ver mSjtiyar-
* .  * *

día a día su habilidad, p eric ia  y r e f le jo s .
a # *

Sin embargo, este juego tan sugestivo se ve actual, 

mente relegado a un segundo plano por la s  siguientes causas fun 

damentales:

20

2á

la  invasión de juegos electrónicos automatiza----

des y de presentación atractiva, así como de 

juegos come el b illa r americano que son de moda- 

reciente en España, donde estaban muy poco exten 

dides.

la  mejor vejez de estos juegos mencionados que e l- 

fútbol-mesa, en e l cual e l deterioro es grande al es 

tar el recinto de juego abierto y expuesto a todo- 

tipo de agresiones, tanto procedentes del ambien­

te , como de usuarios pooo cuidadosos y desaprensivos
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;como consecuencia de esto e l fútbol-mesa tiene d if i  

cultades de aceptación en locales de buena- presen— 

c ia  y ambiente, ya que a l cabo de un c ierto  tiempo- 

desentona en estos l)c a le s * ese
-  una tercera razón es de tipo económico y está-áñ ti-

- mámente ligada con la s  anteriores, ya que e l precio
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por partida en e l futbol-mesa actual no p u e d a c a n  

zar en ta le s  condiciones e l n ivel que le  correspon­

dería por e l grado de atractivo  y emoción que.áhsci
*  *  * *ta  entre e l publico, lo cual hace que sea esqasp.men

te rentable. ;*.**.

Con e l f in  de dar una adecuada respuesta a estatr.cues
* * *

tiones nace e l modelo preconizado, e l cual contempla una conce_g 

ción moderna de este tradicional juego en la  que e l recinto de­

juego, montado sobre un mueble de gran presencia y acabado, es­

tá  realizado a imagen y semejanza de un estadio de fútbol rea l- 

repleto de público y está dotado de iluminación, marcador auto­

mático de go les, ambientacíón sonora, espacios p u b lic itario s , -  

a s í como de una cubierta transparente que hace que e l recinto - 

de juego sea inaccesible para e l usuario.

Al propio tiempo, y en correspondencia con la  inacce­

sib ilid ad  a l recinto de juego, el modelo preconizado está  oonce 

bidé para que e l desarrollo de la  partida pueda tener lugar sin  

la  intervención de los usuarios y , a t a l  f in , posee un oampo -  

plano, peraltes perim etrales, canales de reoogida de bolas en -



juega, tras la s  porterías^y medios de atracción magnética entre

la  bola y los jugadores, todo lo cual garantiza que la  bola es­

ta rá  siempre en disposición de ser jugada, en tanto no haya, s i ­

do bola de go l. .* ***
* * * a

A estas características aSade e l modelo preconizado -

la  posibilidad de que la s  barras, en la s  que están in s ta la o s  -
. . .f * * * *lo s jugadores, sean susceptibles de moverse atras y adelante en 

e l sentido longitudinal del campo, lo cual proporciona un a l i — 

cíente adicional a l juego.
*  *  *

* .  *

Dentro de la  automaticidad de funcionamiento de*f*^ue-

go de fútbol-mesa preconizado está previsto que la  puesta**eií -
.* * *.

juego de una nueva bola pueda efectuarse también a voluiAa&'del 

usuario, con e l f in  de efectuar descansos durante e l desarrollo 

de la  partida.

En d e fin it iv a , la  concepción contemplada por este mo­

delo preconizado presenta una solución en la  que se conjugan un 

funcionamiento automatizado acorde con los usos aotuales, una -  

presentación a tra c tiv a , una protección frente a los agentes am­

bientales y a lo s propios usuarios que garantiza el mantenimien 

to de su favorable aspecto durante largo tiempo sin  desentonar- 

eon e l cuidado ambiente decorativo de lo s locales en que se en­

cuentre ubicado; por último, y como consecuencia de lo anterior 

e l juego de fútbol-mesa preconizado tendrá una mayor aceptación 

y seM  más rentable, pues será posible ahora situ ar e l precio -  

por partida en e l  nivel que corresponde por sus características
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lú d icas.
Además, en este aspecto de la  rentabilidad hay que te!

ner presente la s  posibilidades que supone el tener lugares pre-¡

v is to s  para la  exhibición de publicidad de terceros. . . . .
* . .

Por todo lo expuesto e l modelo preconizado es *]5ósée—! 

dor de una-serie de características ventajosas que, unidas a -!
* * i

otros detalles constructivos y funcionales, le  distinguen*de t^¡ 

do lo  conocido hasta hoy en este campo y le  confieren una vida- 

propia de por s i .
# o o

Para comprender mejor la  naturaleza del presente J.n—j

vente, en e l plano adjunto hacemos una representación esqdámáti!

ca de su u tilizac ió n , no siendo en absoluto lim ita tiva  K'lgupceg]
* * * !

t ib ie  por e llo  de la s  modificaciones accesorias que no alteren-] 

la s  ca rac terísticas  esenciales.

La figu ra  1 es una v is ta  en perspectiva de la  inven—] 

ción, sobre la  que aparece indicada la  lin ea de sección 1 1 - 1 1  -] 

según la  cual se ha representado ampliadamente la  figu ra  2.

La figu ra  2 es una sección parcial representada am----¡

piladamente de acuerdo con la  sección 1 1 - 1 1  indicada en la  figu  

ra 1. En e lla  se aprecia e l detalle  de su constitución interna- 

y aparece indicado con un circu le  el detalle  referente a l dispe 

a lt iv o  que p o s ib ilita  el movimiento longitudinal de la s  barras­

e s )  portadoras de los jugadores (23),  detalle  este que se repre! 

aenta ampliado en la  figu ra  3 le  cual,muestra una v is ta  en sec­

ción y una v is ta  frontal de dicho dispositivo .



La figu ra  3 es una v ista  en sección y una v is ta  fron­

t a l  del d ispositiva que p o s ib ilita  e l movimiento longitudinal -  

de la s  barras (22) portadoras de io s jugadores (23),  la s  cuales 

son representaciones ampliadas que corresponden a l detalié"índ l
*  e s e

cado en la  figu ra  2. *..-**

La figu ra  4 es una v is ta  en perspectiva de una porte­

r ía  ( 13) con sus receptáculo (17) y foso ( 14) de recogida*^  bo 

la s  ( 12) .

La figu ra  5 es una v is ta  en planta de una portprra -

( 13) .
La figu ra  6 es una v is ta  en planta que muestra.*asque-

*****
máticamente lo s c ircu ito s ( 15, 18) de recogida de bolas da.gelr

* +
y bolas en juego.

La figu ra  7 es una v is ta  en perspectiva de un jugador 

(23) con su taco de golpeo (27) parcialmente seccionado para -  

mostrar e l alojamiento del imán (28), e l cual se representa fue 

ra de dicho alojamiento.

La figu ra  8 representa sendas v ista s  de la  bola ( 12), 

en sección diametral y sin  seccionar, mostrando la  primera de -  

e l la s  e l detalle  de su constitución in te r io r .

En e lla s  se anotan la s  siguientes particularidades:

1.  -  Recinto de juego

2.  -  Mesa

3 . -  Huella inclinada

4.  -  Contrahuella v e rtic a l
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5.  -  Lampara

6 . — Marcador de goles

7 .  -  Torre de iluminación

8 . -  Campo de juego

9.  -  Cubierta transparente

10.  — Fondo del recinto de juego (1)
1 1 .  — Peralte

12 .  -  Bolas

13.  -  Portería

14.  — Foso

15.  -  Circuito recogedor de bolas en juego

16.  — Flechas indicadoras del c ircu ito  (15)
17.  -  Receptáculo

18.  -  Circuito recogedor de bolas de gol

19.  -  Flechas indicadoras del circu ito  (18)
20.  -  Red

2 1 .  -  Contrapeso

22. -  Barra

23.  -  Jugador

24. -  Panel lateral

25.  -  P e r fil  en "T"

26. -  Rueda acanalada

27.  -  Taco de golpee

28.  -  Imán

29.  -  Esfera de hierro
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30.  — Capa p lástica

3 1 .  -  Núcleo

El modele preconizado tiene por objeto perfecciona---!

mientos introducidos en e l  juego de fútbol-mesa que, t a l . p o m o
* . .  )

puede apreciarse en la s  figu ras 1 y 2 consisten esencialmente -!

en que e l recinto de juego ( 1)  ubicado en la  parte superior de-!
* * !

la  mesa (2) tiene una configuración general de tronco de**pirámi!

de invertida cuyas paredes la te ra le s  son de material translúci-]

do y están escalonadas y decoradas por cualquier medio conocido
* * * tde manera que simulan la s  gradas o tribunas de un estadio* db -] 

fútbol rea l repleto de público, siendo la s  huellas inclip&t&s -j 

(3) la s  que representarán la s  zonas ocupadas por e l públi*do, y ,-] 

como ta le s , la s  que irán  decoradas con gente, banderas, escale­

ras de aoceso a la s  localidades, etc . ,  en tanto que la s  contra­

huellas v e rtic a le s  (4) estarán destinadas a la  f i ja c ió n  de pu— 

blicidad de terceros, normalmente la  contrahuella in fe r io r , y a 

perm itir un paso más franco de la  luz a r t i f i c ia l  producida por­

lámparas (5) ubicadas tras la s  gradas, lo cual ocurrirá normal­

mente en la  o la s  contrahuellas situadas por enoima de la  in fe­

r io r .  Aunque la  realización  preferente representada en la  figu­

ra 2 contempla un escalonamiento monopieza de arriba a abajo, -  

dentro del campe de la  invenoión podrá acudirse a co n stitu ir -I 

la s  gradas o tribunas a base de disponer huellas (3) indinadas 

come la s  reseñadas, pero s in  estar relacionadas per contrahue­

l l a s  (4 ) m ateriales, sino que las contrahuellas (4) podrán cong
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t it u ir s e  por e l espacie l ib re  entre dos huellas (3) consecuti—]

v a s; e podrá constitu irse l a  grada o tribuna por una combina--]

ción de ambas realizaciones dichas.

El realismo de este recinto de juego se completa^ en—]
* *le  que a la s  gradas se r e f ie r e , con la  inclusión de un mat*c&doi

de goles (6) que ir á  acumulando de manera automática y por sepa]
* * !rado lo s goles producidos en cada una de la s  porterías, 'a s í co-j

mo de torres de iluminación (7) a r t i f i c i a l  del campo de juego -]

(8) y  de todos cuantos d eta lles ayuden a l  f in  de co n seg u irla  -]

apariencia más re a l posible. * * ;

También en lo que se re fie re  a l a  ambientados* igdnora]***** ]
e l  modelo preconizado prevé la  disposición de medios que'&ansi-]

* * * !
gan una simulación lo más re a l posible, consistiendo básicamen­

te en la  producción, de manera automática, de un ruido de fondo 

que estará  presente durante e l desarrollo de la  partida y que -  

estará  complementado con g rito s de gol, que se producirán auto­

máticamente cada vez que haya un gol, a s í como de pitidos arbi­

t r a le s  que se produoirán, también automáticamente, con cada gol 

o puesta en juego de una nueva bola.

La parte superior de la  mesa (2) dispondrá de una cu-! 

b ierta  transparente (9) de seguridad que permitirá seguir el - 

juego eon toda perfección, pero impide que el usuario pueda te­

ner acceso a l recinto de juego ( 1 ) ,  así  como qué este recinto -I 

da juego ( 1)  esté expuesto a la s  agresiones ambientales; todo -  

lo  cual es posible gracias a que la  to ta l automatización del -



juego hace innecesaria teda manipulación que no sea l a  de lea  -

un elemento, laminar t e x t i l  s in té tico , c p lástico , o sim ilar,

cadas con precisión todas la s  lín eas reglamentarias del juego -]

del fú tb o l. E l fondo (10) dispondrá de un peralte (11) coRt&r—!

neante en e l que estará enmarcado e l campo de juego (8) y.qae -]

tendrá como misión e l que la  bola (12) vuelva por s í  mistases, di!
***** !

che campo (8). .**. ]* * * !
* + * !El peralte (11) estará interrumpido únicamente en el-] 

lugar ocupado por las porterías ( 13) ,  en donde precisamente por] 

e sta r óstaa ha de aoudirse a una solución diferente que garanti­

ce que la  bola ( 12)  no va a quedarse parada entre la  parte tra - 

aera de la  portería ( 13)  y la  primera grada, lo cual se oonsi— 

gue dotando a la  portería de un foso ( 14) trasero cuyo fondo in 

d iñado comunica con e l circu ito  recogedor de bolas en juego - 

( 15) , e l cual la  devolverá a l campo de juego siguiendo la s  f le ­

chas indicadas con ( 16) en e l esquema de la  figura 6, ya que la  

bola (12) se considera en juego en tanto no entre en una de la s  

porterías ( 13) .

Además de este fose ( 14) la  portería (13) está provis 

ta  de su correspondiente receptáculo ( 17) (figuras 4 y 5) que -
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e sta  conectada con e l c ircu ito  recogedor de bolas de gol \ .v/ ,  

cuyo itin erario  es e l marcado por la s  flechas (19) y culmina en 

un ramal obturado por un medio practicable conocido en s í ,  de -
o*****

asnera que en dicho ramal van acumulándose las bolas (12) hasta ̂ o * o *
*  * *

que se han jugado todas e l la s ,  momento este que es detectada -  

e lé c tr ic a  o electrónicamente, determinando la  fin a lizac ió n  de -  

la  partida.

Las porterías ( i 3) tendrán una configuración sim ilar- 

a la s  reales y  estarán provistas de redes (20) dotadas da.don— 

trapeaos en orden a absorber la  energía de la  bola (12) güé* cha 

ca contra dicha red determinando que la  bola (12) no saif&ar*jrebo
* o * o *

tada y caiga mansamente en e l receptáculo (17) que la  condecirá 

a l  circu ito  ( 18) .

Las barras (22) sobre la s  que están montados los jugg 

dores (23) están provistas de un dispositivo que le s  permite me 

verse en e l sentido longitudinal del campo de juego (8) y que -  

consiste (figuras 2 y 3) en que e l panel la te ra l (24) de la  me­

sa posee ventanas rasgadas longitudinalmente provistas de sen— 

dos p e rfile s  en "T" (23) entre cuyos a s t i le s  encaja una rueda -  

acanalada (26) a cuyo través desliza axialmente la  correspon—  

diente barra (22),  con lo que ésta posee un movimiento longitu­

d in al, además de loe tradicionales movimientos de giro y trans­

versa l a l campe (8).  El dispositivo está dimensionado para no -  

perm itir que puedan lle g a r  a ehóoar jugadores (23) de barras -  

(22) contiguas.
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' De acuerdo con l a  presente invención lo s jugadores -

(23) poseen un taco de golpeo (27) hueco en e l que se a lo ja  un- 

imán (28) y la  bola (12) posee una esfera  de hierre (29) reves­

t id a  de una capa p lástica  y con un núcleo (31) de corcho,, mpjie-
* * *

3 ra  o sim ilar, todo e llo  de manera que e l jugador (23) pueda ' -

a traer a 1& bola (12) cuando está en la  posición angular adecúa 

da en la  que enfrenta la  base del taco de golpeo (27) a fa .b e la  

( 1 2 ) ;  lo cuati, junto con e l movimiento longitudinal de las  ha— 

rra s  (22) y e l peralte ( 1 1 ) ,  permite que dentro del campo .dé. -  

10 juego (8) la  bola (12) pueda ser alcanzada y jugada cualqpd¡?ra-

que sea su posición mediante e l solo manejo de la s  barraq*t22)-

y e l  diseño del recinto de juego (1). Esta realización  dyád^ita
* t *

13

20

es la  considerada preferente, pero dentro del ámbito de la  in­

vención, puede hacerse que e l imán vaya incorporado en la  bola- 

y sea e l taco de golpeo e l que tenga un relleno de hierro.

De acuerdo con la  constitución descrita e l funciona— 

atento de la  invención es en esencia e l siguiente: para comen— 

zar la  partida se introducen monedas por el importe preestable­

cido y se activan los c irc u ito s , iluminándose el recinto de jue

go ( 1)  y comenzando el sonido de fondo ambiental; a continua----

cien , bien sea a instancia del usuario o de modo automático, se 

produce la  sa lid a  de la  primera bola. ( 12)  acompañada de un p it i  

do a rb itra l; cuando una bola (12) entra en una portería se pro­

duce un gol que es acompañado del pitido a rb itra l, g r ite s  y 

aplausos y es acumulado en e l lugar correspondiente del marca—



dor (6 ) automático, siendo la  bola (12) almacenada interiormen­

te  a la  espera de una nueva partida; cuando la  última bola es -  

jugada se desactivan los circuitos y quedan en disposición de -  

in ic ia r  una nueva partida.
*  *  *

Descrita suficientemente la  naturaleza del presente -

invento, así como su realización industrial, solo cabe añadir -
. *

que en su conjunto y partes constitutivas es posible intRqdúcir

cambios de forma, materia y disposición, dentro del contenido -

del invento, en cuanto ta les alteraciones no desvirtúen su.gun-

damento. * - ** +
El solicitante, a l amparo de los Convenios InWrp.4cio*****

nales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho de*,ex—
+ * *

tender la  presante demanda a los países extranjeros, aplicando- 

les la  fecha de prioridad de la  presente solicitud.

N O T A

El Modelo de Utilidad que ae so lic ita  en España por - 

veinte años, eemo nuevo, de acuerdo eon la  vigente Legialaeión- 

sebre Propiedad Industrial, deberá reeaer sobre "JUEGO DE FUT— 

BOL DE MESA PERFECCIONADO", en todo de acuerdo eon las alguien-



14

R E I V I N D I C A C I O N E S

1a .-  Juego de fútbol de mesa perfeccionado, consistan 

te  en que e l recinto de juego ubicado en la  parte superior ge -  

la  mesa tiene una configuración general de tronco de pirámide -

plano que es susceptible de re c ib ir  sobre é l un elemento lamí—
a

nar constituyente del terreno de juego propiamente dicho/'terre

dose de medios de iluminación situados tras las gradas y de am- 

bientacián sonora que se producirá automáticamente y en concor- 

^  daneia con e l desarrollo del juego; las porterías son elementos 

postigos previstos de redes contrapesadas y tienen un cuerpo en 

e l que se define un receptáculo de gol in terior y un foso trase 

re, los cuales receptáculo y foso se comunican con sendos c ir— 

cuites de recogida de bolas, e l del receptáculo dispone de me— 

20 dios practicables de retención temporal de las bolas antes de - 

aloangar de nueve el campo en su otro extremo y el del foso 

abre su otro extremo al campo sin impedimento alguno en su reoo 

rrido; las barras en las que están instalados los jugadores dis 

ponen de medios que les permiten efectuar movimientos en senti- 

2$ de longitudinal a l campo en combinación eon los habituales moví

onadas eh simulación de gradas o tribunas de un estadio de -
. * *+ *  *  *bol repleto de publico y con un fondo perfectamente lis t f 'y  -

no de juego este que está contorneado por un peralte intét5cumpi 

do únicamente en ambas porterías, estando cerrado superiáy^qnte
* * * feste recinto de juego por una cubierta transparente y diepsútien



asientos en sentido transversal y de giro  y , al propio tiempo, -  

lo s  jugadores y la  bola de juego disponen de medios que posibi­

l i t a n  su atracción magnética mutua, lo  cual, unido a l peraltado 

contorneante y a los fosos de recogida tras la s  porterías„.ga—* B *
rantizan la  continuidad del juego mientras la  bola no entire 'en­

una portería; todo e llo , en la  constitución de un juego de fú t-
. *

*  *  *  *bol—mesa que es rep lica  de un estadio re a l y que esta protegido

de la  manipulación por el usuario, el cual únicamente tendrá —
t

que atender a l  manejo de la s  barras que dirigen el movimiento -
* * *

de lo s jugadores. ***.-*

2a .-  Juego de fútbol de mesa perfeccionado, del^uer- 

do con la  reivindicación an terior, caracterizado porque io^me­

dios que permiten el desplazamiento de la s  barras en sentido -  

longitudinal a l campo consisten en que la  barra posee una rueda 

acanalada anularmente por cuyo in terio r puede d eslizar la  barra 

axialmente, o en sentido transversal a l  campo, al tiempo que di 

cha rueda recibe superior e inferiormente en su canal sendos as 

t i l e s  de respectivos p erfileg  en "T" dispuestos en oposición, -  

de ta l  manera que dicha rueda puede g ira r  y desplazarse longitu 

dinalmente entre dichos p e rfile s  en "T".

3^ .- Juego de fútbol de mesa perfeccionado, de acuer­

de con la s  reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la  

disposición de la s  barras y la  amplitud de su recorrido longitu 

dinal será ta l  que la  d istancia mínima entre jugadores pertene­

cientes a d istin tas barras siempre será positiva y de valor l i ­
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geramente superior al diámetro de la  bola.

48.- Juego de fútbol de mesa perfeccionado, de acuer­

do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque es

tá previsto que en las gradas esté integrado un marcador.visual* .? *. f *** T
automático de los goles producidos en cada portería.

5^.— Juego de fútbol de mesa perfeccionado, de acuer- 

do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado porqúe es 

tá previsto que la  simulación del público asistente al estadio- 

con sus banderas esté efectuada sobre las huellas inclinadas de* * 4* * *
la  pared la tera l escalonada, en tanto que las contrahuellas* ver

*
tica les  estarán destinadas preferentemente a la  exhibición*de - 

publicidad, la  in ferior de las contrahuellas, y a traslu!si*r.la- 

iluminación ubicada tras las gradas, las contrahuellas restan— 

tes.

68.- Juego de fútbol le mesa perfeccionado, de acuer­

do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque - 

preferentemente los medios de atracción magnética mutua entre— 

jugadores y bola de juego consisten en la  disposición de un 

imán en el in terior del taeo de golpeo del jugador y de un nú­

cleo de hierro en el cuerpo de la bola de juego.

7 8 . -  "JUEGO DE FUTBOL DE ^§A  PERFE3CI0NAD0".
Según queda sustaneialmente descrito en la  presente - 

memoria descriptiva que consta de d iecisiete hojas mecanografía 

das per una sola eara acompañada de sus correspondientes dibu­

jos.
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El Agente O ficia l
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