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La presente memoria descriptiva tiene como fin la-
declaracion del objeto sobre el cual ha de recaer el privilegio

de explotacion industrial y comercial exclusivo en el territo--

rio nacional de un Nodelo de Utilidad de acuerdo con la vigen——
te Legislacidn scbre Propiedad Industrial, que, como el “$tulo-
indica, se-trata de “JUEGO DE FUTBOL DE MESA PERFECCIONADO".
Tradicionalmente el juesgo de futbol-mesa, ﬁbﬂﬁlar—
mente conocido también como futbolin, ha sido de gran acepta--—-
cidn por el publico de casi todas las edades, debido a qug des-
pierta una sran emocidn, su practica estd al alcance de cua _—
quiera y proporciona al jugador la satisfaccidén de ver méjvrar-

dia a dia su hubilidad, pericia y reflejos. RN

Sin embargo, este juego tan sugestivo se ve actual
mente relegado & un segundo plano por las siguientes causas fun
damentales:

- la invasidén de juegos electrdénicos automatize--—-
dos y de présentécién atractiva, as{ como de -
juegos como el billar americano que son de moda-
reciente en Espafia, donde estaban muy poco exten
didos.

- le mejorvejez de estos juegos mencionados que el-
futbol-mesa, en el cual el deterioro es grande al eg
tar el recinto de juego abiertoy expuesto a todo-
tipo de agresiones, tanto procedentes del ambien-

te, como de usuarios poco cuidadosos y desaprensivos
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jcomo consecuencia de esto el futbol-mesa tiene difi
cultades de aceptacidn en locales de buena: presen—
cia y ambiente, ya que al cabo de un cierto tiempo-

desentona en estos 1l)cales .
- una tercera razén es de tipo econdmico y estas 4nti-
- mamente ligada con las anteriores, ya que el precio
por partida en el futbol-mesa actual no puethgicqg
zar en tales condiciones el nivel que le carrespon-
deria por el grado de atractivo y emocidn que.s\ysci

ta entre el publico, lo cual hace que sez esgasamen

te rentable. A

Con el fin de dar una adecuada respuesta a esta¥.cues
tiones nace el modelo preconizado, el cual contempla una.;o;cqg
cién moderna de este tradicional juego en la que el recinto de-
juego, wontado sobre un mueble de gran presencia y acabadc, es-
t4 realizado a imagen y semejanza de un estadio de futbol real-
repleto de piblico y estd dotado de iluminacidn, marcador auto-
mitico de goles, ambientacidén sonora, espacios publicitarios, -
as{ como de una cubierta transparente que hace que el recinto -
de juego sea inaccesible para el usuario,.

Al propio tiempo, y en correspondencia con la inacce-
gibilidad al recinto de juego, el modelo preconizado e stéd conce
bido para que el desarrollo de la partida pueda tener lugar sin
la intervencidn de los usuarios y, a tal fin, posee un campo -

plano, peraltes perimetrales, canales de recogida de bolas en -
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juege, tras las porterias,y medios de atraccién magnética entref .

la bola y los jugadores, todo lo cual garantiza que la bola'ésij?f
tard siempre en disposicidn de ser jugada, en tante no hqygzsi-':

do bola de gol. o oo

A estas caracteristicas afiade el modelo preconizado -
la posibilidad de que las barras, en las que estén instaladps -

los jugadores, sean susceptibles de moverse atras y adelante en

el sentido longitudinal del campe, lo cual proporciona un ali--

ciente adicional al juego.

Dentro de la automaticidad de funcionamiento del*jue-

go de fUtbel-mesa preconizado estéd previsto que la puestéen -

L ]
. .

juego de una nueva bola pueda efectuarse también a volun%a¥.del
usuario, con el fin de elfectuar descansos dqurante el desarrello
de la partida.

En definitiva, la concepcidn contemplada por este mo-
delo preconizado presenta una solucién en la que se conjugen unj
funcionamiento automatizado acorde con los usos actuales, uns -
presentacidn atractiva, una proteccidn frente a los agentes am-
bientales y a les propios usuarios que garantiza el mantenimien
to de su favorable aspecto durante largo tiempo sin desentonar-
con el cuidado ambiente decorativo de los locales en que se en-
cuentre ubicado; por Ultimo, y como consecuencia de lo anterior
el juego de fitbol-mesa preconizado tendrd una mayor aceptacién
y serd mds rentable, pues gerd posible ahora situar el precie -

por partida en el nivel que corresponde por sus caracteristicas
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ludicas.
AdemAs, en este ampecto de la rentabilidad hay que'tgwﬁﬁ
ner presente las posibilidades que supone el tener lugares pre- ”

vistos para la exhibicidon de publicidad de terceros.

Por todo lo expueste el modelo preconizado es pésée—-
dor de una.serie de caracteristicas ventajosas que, unidas a -
otros detalles comstructives y funcionales, le distinguéh{éé te
do 1o conocido hasta hoy en este campo y le confieren una vida—
propia de por si. cears

Para comprender mejor la naturaleza del preseﬁtéjinp—‘
vente, en el plano adjunto hacemos una representacién es@@é@éﬁi
ca de su utilizacion, no siendo en absoluto limitativa ¥ 'Suscep)

tible por ello de las modificacienes accesorias que no alteren-
las ceracteristicas esenciales.

La figura 1 es una vista en perspectiva de la inven--
cidn, sobre la que aparece indicada la linea de seccidn II-II -
segin la cual se ha representado ampliadamente la figura 2.

La figura 2 es una secciodn parcial representada am---
pliadamente de acuerdo con la seccidn II-II indicada en la figu
ra 1. En ella se aprecia el detalle de su constitucidn interna~
y aparece indicado con un circule el detalle referente al dispe
aitivo que posibilita el movimiento longitudinal de las barras-
(22) portadoras de los jugadores (23), detalle este que se repre
senta ampliado en la figura 3 la cual, muestra una vieta en sec=-

cién y una vista frontal de dicho dispositivo.
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Le figura 3 es una vista en seccidén y une vista fron-|..
tal del dispesitive gue posibilita el movimiento longitudinal -|
de las barras {22) portadoras de los jugadores (23), las cuales|

son representaciones ampliadas que corresponden al detalie ‘indi

cade en la figura 2, tes e

La figura 4 es una vista en perspectiva de una porte-
ria (13) cor sus receptdculo (17) y foso (14) de recegids-de bo
las (12).

La figura 5 es unz vista en planta de una porterfa -
(13). A

La figura 6 es una vista en planta que muestra,ssque-

miticamente los circuitos (15, 18) de recogida de bolas de gels

¥ bolas en jnego. e

La figura 7 es una vista en perspectiva de un jugador
(23) con su taco de golpeo (27) parcialmente seccioanado para =
mostrar el alojamiento del imén (28), el cual se representa fug
ra de dicho alo jamiente.

La figura 8 representa sendas vistas de la bola (12),
en gseccidén diametral y sin seccionar, mostrahdo la primera de -
ellas el detalle de su constitucién interior,

En ellas ge anotan las siguientes particularidades:

1.- Recinto de juego

2.~ Meea

3,= Huella inclinsda

4,- Contrahuella vertical
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10.-
11.-
12.-
13.-
14.-
15.-
16.-
17.-
18.-
19.-
20,-
21.~
22, -
23.-
24.-
25—
26.-
27.-
28, -
29,

Lampara

Marcador de goles

Terre de iluminacidn

Campo de juege

Cubierta transparente

Fonde del recinte de juego (1)
Peralte

Bolas

Porteria

Foso

Circuite recegedor de bolas en juego

Flechas indicadoras del circuite (15).

Receptaculo

Circuito recogedor de bolas de gol
Flechas indicadoras del circufto (18)
Red

Contrapeso

Barre

Jugador

Panel lateral

Perfil en "T"

Rueda acanalada

Taco de golpese

Imén

Esfera de hierre
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30.- Capa pléstica
31.- Niclee

El modele preconizado tiene por objeto perfeeciong—a; fé
mientos introducidos en el juego de fiitbel-mesa que, tal,y gomo|

puede apreciarse en las figuras 1 y 2 consisten esencialiénte -]~

en que el recinto de juego (1) ubicado en la parte superior de-

la mesa (2) tieme una configuracién geheral de tronco de'picradmi
de invertida cuyas paredes laterales son de material translﬁci—i :
do y estidn escalonadas y decoradas por cualquier medie cendeide
de manera que simulan las gradas ¢ tribunas de un estadiq:de -
futbel real replete de publico, siendo las huellas inclifpidlas -

(3) las que representarin las zonas ecupadas por el publids, y,-
como tales, las que iran decoradas con gente, banderas, ;;égle-
ras de accese a las localidades, etc., en tanto que las conira-
hue:las verticales (4) estarén destinadas a la fijacidén de pu-~
blicidad‘de tercercs, normalmente la contrshuella inferior, y a
permitir un pase més france de la luz artificial producida por-
lamparas (5) ubicadas tras las gradas, lo cual ocurrird normsl-
mente en la @ las contrahuellas situadas por encima de la infe-
rior. Aungque la realizacién preferente representada en la figu-
ra 2 contempla un escalonamiento monopieze de arriba a abajo, -
dentro del campe de la invencidn podrd acudirse a constituir -
las gradas e tribunas a base de disponer huellas (3) inclinadas
como las resefladas, pero sin estar relacionadas por contrahue--

llas (4) materiales, sino que las contrahuellas (4) podrén cong
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tituirse por el espacie libre entre dos huellas (3) comsecuti-
vas; e podra constituirse la grada © tribuns por una dommihé;Af
cidn de ambas realizaciones dichas. .

El realisme de este recinto de juege se complé}é;:ené
le que & las gradas se refiere, con la inclusién de un darchdor
de goles (6) que ira acumulando de manera automdatica y por seég?
rado los goles producides en cada una de las pcrteriaa,‘ag%'ce-
mo de torres de iluminscién (7) artificial del campe de juege —-|
(8) y de tedes cuantos detalles ayuden al fin de conseguirila —

apariencia mas real posible. RS

También en lo que se refiere a le ambientaciém’ Ydnora

esee

el modelo preconizado prevé la disposicidn de medies que*eensi-
gan una simulacidén lo mis real posible, consistiende bééfc;men-
te en la produccidn, de manera automética, de un ruide de fonde
que estard presente durante el desarrollo dexla partida y que -1
estard complementado con gritos de gol, que se producirdn auto-
maticamente cada vez que héya un gol, asl como de pitidoé arbi-

trales que se produciran, también autométicemente, con cada gol

@ puesta en juego de una nueva bola,

La parte superior de la mesa (2) dispondréa de una ou-
bierta transparente (9) de seguridad que permitiréd seguir el -
juego con toda perfeccidn, pero impide que el usuario pueda te-
ner accese al reointe de juego (1), as{ como que este recinto =
de juego (1) esté expuesto a las agresiones ambientales; tode -

lo cual es posible gracias a que la total automatizacidn del -
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juege hace innecesaria teda manipulaeién que no sea la de"les:-|
técnicos especializades en sus labores de reparacién e ménfba;m_ -
miente. ‘

El fonde (10) del recinto de juege (1) es perfgqﬁqmqg:“”
te lise y plano y es susceptible de recibir sobre su sup;n%icie
un elemento. laminar textil sintétice, ¢ plastice, o similar, -
que constituirda el campo de juego (8) y en el cual estaridilndl

cadas con precision tedas las lineas reglamentarias del juego -

del futbol. El fondo (10) dispondrd de un peralte (11)1conxnr--' ‘

neante en el que estard enmarcade el campo de juego (8) ¥.que -
tendra como misidn el que la bola (12) vuelva por si misma‘g dai

che campe (8). ote,.

El perglte (11) estara interrumpide unicamente en el-
luger ocupado por las porterias (13), en donde precisamente por
estar éstas ha de acudirse a una solucidn diferente que garanti
ce que la bola (12) no va a quedarse parada entre la parte tra-
gera de la porteria (13) y la primera grada, lo cual se oonsi--|
gue dotando a la porteria de un foso (14) trasere cuyo fondo in
clinado comunica con el circuito recogedor de bolas en juego . =
(15), el cual la devolverd al campo de juego siguiendo las fle-
chas indicadas con (16) en el esquema de la figura 6, ya que la
bola (12) se considera en juego en tanto no entre en una de las
porter{as (13).

Ademds de este fose (14) la porteria (13) estéd provig

ta de su correspondiente receptdoule (17) (figures 4 y 5) que =
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esta conectade con el‘circuito recogedor de bolas de gol (fgj}i‘fi
cuye 1tinarario es el marcade por laes flechas (19) y culmiha“e@'fa
un ramal obturade por un medio practicable conocide en-si,'ge-; 7
manera que en dicho ramal vaﬁ acumulandose las bolas (12yf§ésta
que se han jugado todas ellas, momento este que es detectdds -
eléctrica e electrdnicamente, determinando la finalizacidn de -
la partida. .'
Las porterias (13) tendréan una configuracidn similar-
a las reales y estaran provistas de rcdes (20) dotadas .da.don--
trapeses en orden a absorber la energia de la bola-(12):qé§'cng
ca contra dicha red determinandoe que la bola (12) ne s2Liy ‘rebe

tada y caiga mansamente en el receptdculo (17) que la conducird
al circuito (18). o

Las barras (22) sobre las que estén montados 1los juga
dores (23) estdn provistas de un dispositivo que les permite mo
verse en el sentido longitudinal del campo de juego (8) y que -
consiste (figuras 2 y 3) en que el panel lateral (24) de la me-
sa posee ventanas rasgadas longitudinalmente provistas de sen--
dos perfiles en "T" (25) entre cuyos astiles encaja une rueda -
acanalada (26) a cuyo través desliza axialmente la correapbny--.
diente barra (22), con lo que éste posee un movimiente longitu-
dinel, sdemds de los tradicionales movimientos de giro y trans-
versal al campe (8). El1 dispositive esté dimensionado pears no -

permitir que puedan llegar a chacar jugadores (23) de barras =
(22) contiguas.
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De acuerdo con la presente invencidn los jugadores -
(23) poseen un tzco de golpeo (27 ) hueco en el gue se aloja un—
imin (28) y la bola (12) posee ura esfera de hierre (29) reves-
tida de una capa pldstica y con un micleo (31) de corcho;rééhe-
ra o similar, todo ellc de mmnera que el jugader (23) puéaé L.
atraer a le bola (12) cusndo estd en la posicién angular adecua
da en la que enfrenta la base del tace de golpeo (27) a iaﬂgela
(12); lo cusl, junto con el movimiento longitudinal de las ba-—-
rras (22) y el peralte (11), permite que dentro del campe.dé -
Juego (8) 1a bola (12) pueda ser alcanzada y jugada cual&uééra—
gque see su posicidn mediante el selo manejo de las barrag {22)-

y el disefio del recinto de juegoe (1). Esta realizacién dgdtyita
es la considerada preferente, pero dentro del émbite de i; in--
vencidn, puede hacerse que el imég vaya incorporade en la bole-
¥ sea el taco de golpeo el que tenga un relleno de hierro,

De acuerdo con la constitucidén descrite el funciona--
wiento de la invencidn es en esencia el siguiente: pare comen-—
zar la partida se¢ introducen monedas por el importe preestable-
cido y se activan los circuitos, ilumindndose el recinto de jue
go (1) y comenzando el sonido de fondo ambiental; & continug--—-
cién, bien sea a instancia del usuario o de modo automdticc, se
produce la salida de la primera bole (12) acompafiada de un piti
do arbitral; cuando una bola (12) entra en una porteria se pro-
duce un gol que es acompafiade del pitido arbitral, grites y -

aplausos y es acumulado en el lugar correspondiente del marca--




10

15

25

- 13 -

dor (6) automatico, siendo la bola (12) almacenada interiormen-
te a la espera de una nueva partida; cuando la ultima bola es -
jusada se desactivan les circuitos y quedan en disposicidn ?e -
iniciar una nueve partida. r:::

Descrita suficientemente ia naturaleza del preéenve -
invento, asi como su reslizacidén injusiriai, solo cabe afiadir -
que en su conjunto y partes constitutivas es posible int}déhcir
cambios de forma, materia y disposicidn, dentro del contenido -
del invento, en cuanto tales alteraciones no desvirtien sw fun-

damento. Yo

El solicitante, al amparo de los Convenios Intérngcio

nales sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho ge.ex——

tender la presgnte demanda & los paises extranjeros, apliééhdo-
les la fecha de prioridad de la presente solicitud, -
NOTA
El Modelo de Utilidad que se solicita en Espafla por =
veinte afios, como nuevo, de acuerdo con la vigente Legialacién—
sobre Propiedad Industrial, deberd recaer sobre "JUxGO DE FUT--
BOL DE MESA PERFECCIONADO", en todo de acuerdo con las siguien-

tes:
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REIVINDICACIONES

12.- Juego de futbol de mesa perfeccionado, consisten

te en gue el recinto de juego ubicado en la parte superior de -

fa 00w

la mesa tiene una configuracion zaneral de tronco de pirémide -
L )

teo e
irvertida con unas paredes laterales de material translucido es

calonadas e€n simulacion de gradas o tribunas de un estadio de -

e & @
o

fytbol repleto de publico y con un fondo perfectamente 1id¥'y -
plano que s susceptible de recibir sobre é1 un elemento lami--
nar constituyente del terreno de juego propiamente dicho, *t®rre

no de juego €ste que estd contorneado por un peralte intérigempi
do Unicamente en ambas porterias, estando cerrado superidzﬁénte
este recinto de juego por unz cubierta transparente y diééﬁgiég
dose de medios de iluminacidn situados tras las gradas y de am-
bientacidn sonora que se producird eutomdticamente y en concor-
dancia con el desarrollo del jusgo; las porteriss son elementos
postizos provistos de redes contrapesadas y tienen un cuerpo en
el que se define un receptdculo de gol interior y un foso trasg
ro, los cuales receptdculo y foso se comunican con sendos cir--
cuftos de recogida de bolas, el del receptéculo dispone de me--
dios practicables de retencidn temporal de les bolas antes de -
alcanzar de nuevo el campo en gu otro extremo y el del foso -
abre su otro extremo al campo sin impedimento algunoe en su reco
rrido; las barras en las que estén instalados los jugadores dis

ponen de medios que les permiten efectuar movimientos en senti-

do longitudinsl al campo en combinacidn con los habituales movi
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mientos en sentido transversal y de giro y, al propio tiempo, -]

los jugadores y la bola de juego disponen de medios que posibi-
litan su atraccidn magnética mutua, lo cual, unido al peraltado
contorneante y a los fosos de recogida tras las porterias,.ge—-

rantizan la contiruidad del juego mientras la bola no ent¥e ‘en-

una porterfa; todo ello, en la constitucidn de un juego de fut-|

bol-mesa que es réplica de un estadio real y que esta pro‘tegido
de 1z nanipulscidn por el usuario, el cual Gnicamente tendrd --

que atender al manejo de las barras que dirigen el movimtesrto —

de los jugadores, | Se 4 e

28.~ Juego de fitbol de mesa perfeccionado, delgbuer-
do con la reivindicacidn anterior, caracterizado porque @éétme-
dios que permiten el desplazamiento de las barras en sentido -
longitudinal al campo consisten en que la barra posse una rueda
acanalada snularmente por cuyo interior puede deslizar la barra
axialmente, o en sentido transversal al campo, al tiempo que di
cha rueda recibe superior e inferiormente en su canel sendos asg
tiles de respectivos perfiles en "T" dispusstos en oposicidn, -
de tal menera que dicha rueda puede girar y desplazarse longitu
dinslmente entre dichos perfiles en "T",

38,.- Juego de futbol de mesa perfeccion.do, de acuer-
do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la
disposicién de las barras y la amplitud de su recorrido longitu

dinal sera tal que la distancia minima entre jugadores pertene-

cientes a distintas barras siempre serd positiva y de valor li-
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geramente superior al didmetro de la bola.
48 .- Juego de futbol de mesa perfeccionado, de acuer-—

do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque es

t4 previsto que en las gradas e¢sté integrado un marcador .whsual

2
Sae 1

automatico de los goles prcducidos en cada porteria.

58_- Juego de futbol de mesa perfeccionado, de‘agper—
do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado po;&ﬁé es
t& previsto que la simulacidén del publico asisfente al eétadio-
con sus banderas esté efectuada sobre las huellas incliqé&%? de
la pared lateral escalonada, en tanto que las contrahueliés:vgg
ticales estaran destinadas preferentemente a la exhibicié?iée -
publicidad, la inferior de las contrahuellas, y a trasld%i%tla-
iluminzcidén ubicada tras las gradas, las contrahuellas restan——
tes.

68.- Juego de futbol ie mesa perfecclonzdo, de amcuer—
do con las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque -
preferentemente los medios de atraccidén magnética mutua entre--
jugadores y bola de juego consisten en la disposicidn de un -
imédn en el interior del taco de gsolpeo del jurador y de un NMi--
¢lec de hierro en el cuerpo de la bola de juego.

79.,- “JUEGO DE FUTBOL DE MSA PERIECCIONADO",

Segin queda sustancialmente descrito en la presente -

memoria descriptiva que consta de diecisiete hojas mecanografia

das por una sola cara acompafiada de sus correspondientes dibu--

Jjos.
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Medrid, a 12511096
El Agente Ofidial
JUAN DEL VALLE SANCHEZ

PP,
José lzqui -]
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