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La presente invencién se refiere a un mecanismo de
accionamiento de figuras en juegos deportivos de salén, de
de constitucién sencilla y mediante el cual se consigue que
las figuras realicen dos tipos de movimientos necesarios.pa—
ra el desarrollo del juego.

Son conocidos los juegos de salén que constan'de
figuras moﬁtadas sobre barras desplazables axialmente de un
lado a otro del campo de juego y, al mismo tiempo, con la po-
sibilidad de oscilar giratoriamente alrededor de la propia
barra para impulsar una bola.

Este tipo de juegos tienen unas posibilidades muy

limitadas en cuanto a las jugadas que pueden realizarsé ¥, en

cualquier caso, las figuras‘punca se interfieren entre si.
/

El mecanismo de accionamiento de figuras para jue-
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gos deportivos objeto de la invencidén permite que aqugllas e-

fectien désplazamientos en sentido longitudinal vy, al'm&%mo

tiempo, girar sobre si mismas. Ademds el mecanismo comprende
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un dispecsitivo de embrague con.el fin de que las figuras pue-
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dan interceptar mutuamente los desplazamientos giratorids so-
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bre si mismas, sin dafiar los ﬁécanismos o las propias
ras.

Este mecanismo es especialmente apropiado para a-
pliczrlo a juegos deportivos que reproducen el hockey sobre
hielo o sobre hierba y, en general, a agquellos deportes en
los que la intercepcidén entre jugadores forma una parte im-
portante en €l desarrollo del jucgo.

El mecanismo en cuesti6n consta esencialmente de un

carro desplazahble axialmente en movimientos de vaivén, a lo
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largo de unos carriles de guia, segin una carrera limitada,
accionado por medio de una barra provista de empuiladura, des-
plazable axial y giratoriamente sobre si misma, soportada en
guias marginales'y/o internas fijas al tablero o terreno de
juego. La barra giratoria estd acoplada a una transmision de
engranajes que transforma el movimiento giratoriq de la mis-
ma, en un movimiento giratorio normal, comunicado a una base
giratoria montada en el propio éarro, dotada de medios de a-
coplamiento desmontable de la figura a accionar. Ventajosa-
mente, la transmisién de engranajes comprende, asimismo, un
dispositivo de embrague, que permite el giro de la barra,.aun

cuando have un obstdaculo que impida girar al jugador. S e
®
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Mas concretamente, la transmisién comprende un par

5

i
i

de pifiones cénicos engranados, uno de los cuales esta vincu-
® e 900
lado a un eje-gue comporta un hueco coaxial de contorno no

circular, en el cual se acopla ajustadamente una espiga in-

ferior de contorno complementario al hueco, que sobresale de

la figura. El otro pinén es soljidario de un eje conectado a
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un manguito a través de un dispositivo de embrague, el tual
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consta de una corona de contorno interior a modo de dentado
.. LA

redondeado en el cual engranan unos resaltes redondeades,.8i-
tuados radialmente en un anillo giratorio, cuyos resaltes par-
ten de puntus elasticos que permiten el retroceso y libera-
cidn o escapc de los resaltes respecto a la corona, cuando
existe un bloqueo de la figura.

Para la mejor comprensién de cuanto queda descrito

en la presenie memoria, se acompafa un dibujo en el que, tan

s®lo a titulo de ejemplo, se representa un caso préctico de
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realizacioén del mecanismo de accionamiento.

En dicho dibujo la figura 1 es una vista én pers-
pectiva del mecanismo; la figura 2 es una seccidén longitudi-
nal del mismo, y la figura 3 es un detalle en seccidén por el
plano III-III que corresponde al embrague.

El mecanismo de accionamiento de figuras en juegos
deportivos de saldén consta en.los dibujos dé un carro -1l-que
presenta un contorno exterior adecuado para su desplazamien-
to a lo largo de guias convencionales, no representadas, fi-

jas en la estructura del juego.

El carro -1- tiene una forma de cajetin abierte vy
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en una de sus paredes estd dotado de un eje giratorio !v2=. con
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una cabeza exterior -3- para el acoplamiento de una barra de
| ‘

accionanmiento (no representada), en tanto que en el tramo in-
L 2 BN )

terior presenta incorporado un anillo -4- dotado de unos,re-

saltes redondeados -5- cuya posicién coincide con unos ,va-

ciados -6-gue confieren elasticidad a la periferia del anillo

.
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precisamente en la zona donde.sobresalen los resaltes -5-.°

El Qisco -4~ estd situado en el interior Qde hn°pi—
\ .

- v,
. .

fibn cénico -7-, que presenta hn dentado interior -8~ redon-
deado, complementario a los resaltes -5-, y un dentadoiegie—
rior -9-, que engrana con un pifndén cénico -10;, vinculado a
un manguito giratbrio -11-, montado'giratorio en el propio
carro -1-. £l pindn -7- se prolonga en-un manguito -7a- gi-
ratorio libremente alrededor del eje -2-.

El manguito -11- presenta un hueco coaxial -12- de

contorno cuadrangular, para el acoplamiento amovible de una

espiga complemenfaria ~13-, que‘sobresale de la base de la
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figura a accionar (no representada).
, (
Tal como se desprende fAcilmente de todo lo descri-

to y por la observagién‘de-los dibujos, el carro -1-, y por
consiguiente todo el mecanismo con la fiéura incorporada, se‘
desplaza axialmente a lo laxrgo de una guia (no representada)
al ser accionado mediante una barra (no representada){ provis-
ta de empunadura. En cualquief punto del recofrido,'cuando la
barra que estad acoplada a la cabeza -3~ del eje -2-, gira al-
rededor de si misma, transmite el giro a 1la eépiga -13-, a
través del juego de pifiones cénicos -9~ y -10-, y por tanto€>

la figura también gira sobre si misma.

Cuando la figura encuentra un obstdculo para-gug
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pueda girar libremente, por ejemplo otra figura situvada en-

las proximidades de la posicidn que ocupa, el giro de la ba-

rra no es transmitido al pifién -10- ya que actia el sistem
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de embrague o escape formado por los resaltes -5- redohdcados

y corona interna de entrantes redondeados -8-. De esta fcrma

.
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el bloqueo entre figuras dotadas del mecanismo descrito es

LY
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posible y no implica la rotﬁra del mecanismo o de las figuras.

Esta posibilidad es muy importante para los Jjuégos

cuyas figquras son portadoras de palos, por ejemplo el ﬁbéﬁgy
con los cuales se bloguea Voluntariameﬁte un jugador contra-
rio, para impedir que golpee el disco.

Seran indépendientes del objeto de la invenciodn los.
materiales empleados en la fabricacién de los componentes del
mecanismo, formas Y dimensiones de los mismos y cuantos deta-
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lles accesorios puedan presentarse, siempre y cuando no afec— _ .

ten a su esencialidad.
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REIVINDICACIONES
1. Mecanismo de accionamiento de figuras en jue-
gos deportivos de salén, caracterizado esencialmente por el
hecho de que consta de un carro guiado en una via que permi-
te su desplazamiento en movimientos longitudinales de vaivén, '

cuyo carro estd vinculado a una barra de accionamiento, des-

plazable giratoria y axialmente, la cual acciona una trans-

misién montada en el carro, que comprende un eje de entrada,

cuya direccidn es la misma que la del desplazamiento del ca-
rro y otro eje de salida del movimiento, normal a dichp,’des-
plazamiento, el cual esté vinéulado a un soporte gita?gﬁio

con Mmedios de acoplamiento amovible dé la figura a accionar,

cuya transmisién comprende, asimismo, un ddspositivo de .em-

o8&y

brague.
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2. Mecanismo de accionamiento de figuras en jue-

gos deportivos de saldén, segin la reivindicacidn anterior,
.
*o e @

caracterizado por el hecho de due, en una realizacibn mas

. O.: o
concreta, la transmisidén comprende un par de pifones qqﬁ}cos

vinculados a los ejes normales montados en el carro, €n uno

- N

de los cuales estd intercalado un dispositivo de embrawgte.
3. Mecanismo de accionamiento de figuras en jue-

gos deportivos de saldn, segun las reivindicaciones 1 y 2,
caracterizado por el hecho de que el dispositivo de embrague
consta dz un anillo fijadn alrededor de uno de los ejes del

mecanismo, dotado de unos. resaltes exteriores ventajosamente

redondeados, gue coinciden con zonas elésticas de la perife-

rica del anillo, cuyos resaltes tienden a engranar en un den-..___



tado interior, ventajosamente redondeado, previsto en una
corona vinculada a uno de‘ios pifones cénicos. |

4. Mecanismo de accionamiento de figuras en jue-
gos deportivos de sladn.

La presente membria desériptiva consta de siete ho-
jas foliadas, escritas a magquina por una sola cara.

Barcelona, 22 de noviembre de 1985-
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