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La presente invencidén se refiere a un juego depor-
tivo de salén, cuyas especiales caracteristicas de ambienta-
cidén, sonido, desplazamiento de los jugadores, y pista de

juego, lo hacen sumamente atractivo e interesante.

Los juegos deportivos de salén formados por un ta-
blero o pista en la que se hallan las figuras que representan
los jugadores, los cuales se mueven y han de desplazar un ob-
jeto, sea disco, baldn o similar, tropiezan con el inconve-
niente de que los sistemas de accionamiento de los jugadores,

limitan notablemente las posibilidades de movimiento de 1los

mismos.

Tratandose del hockey sobre hielo, que es ur depor-

te especialmente trepidante y rapido, las dificultades son

mayores, teniendo en cuenta que en este deporte resulta fun-

damental el contacto fisico entre los jugadores, que §e.in—

terceptan mutuamente, lo cual no se ha conseguido reproducir

en un juego de salodn.

Todos los inconvenientes expuestos se han superado
v e

mediante el juego deportivo de saldn objeto de la invénaion.

El juego en cuestidén es del tipo que comprendé.una
pista que reproduce la pista deportiva sobre la que sé:ﬁEac-
tica el deporte, sobre la cual estan situadas las figuras mo-
viles de los jugadores, accionadas mediante barras desplaza-
bles axial y giratoriamente, provistas para ello de empuiia-
duras adecuadas, cuyas figuras han de impulsar un cuerpo, en
el caso presente un disco, para introducirlo en la porteria

del equipo contrario, y se caracteriza esencialmente por el

hecho de que las figuras estan montadas sobre carros guiados
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por vias apropiadas situadas debajo del tablero de juego, los
cuales presentan un mecanismo de transmisidén de movimiento,
con un embrague intercalado, siendo accionados por medio de
lag barras con empuiladura, disponiendo las figuras de sendas
prolongaciones para golpear el disco, pudiendo interceptarse

mutuamente las prolongaciones de una figura con las de las

figuras inmediatas.

En las porterias se han previsto sendas troneras
situadas en el fondo de unos embudos gue sitdan el disco en
posicioén de canto y desembocan en respectivas guias inclina-

das gue convergen en una estacibébn expulsora del disco, en la
s® 8o e

gque esté situado un mecanismo expulsor que actia actjivago
L] L

por un sensor que detecta la llegada de un disco, cu&o'éx-

pulsor estd enfrentado a una abertura de salida del disco

prevista en el centro de la pista o lugar correspondiente al

saque. *et

Debajo de la pista de juego estan situados unos
sensores vinculados a emisores electrénicos de sonidOS?alos

e

cuales son activados por el disco cuando pasa por encijnd de
¢ oq0

la zona en donde se encuentran los sensores, disponigngg de
. . L]

altavoces situados en lugares apropiados, por los un’éb e-
L} .

miten sonidos ambientales adecuados a la jugada.

Mas concretamente se ha previsto que los sensores
estén situados en las proximidades de las dos porterias y
debajo de las troneras, estando conectado cada par de senso-
res a un emisor de sonidos, distinto. Los jugadores disponen

de pulsadores de mando para la emisi6én de sonidos ambienta-

les.
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El juego comprende un contador de goles, de tiempo
y de monedas, que regula el tiempo de juego en funcidén del
valor de las monedas.

Para la mejor comprensién de cuanto queda descrito
en la presente memoria, se acompafia un dibujo en el que, tan
s6lo a titulo de ejemplo, se representa un caso practico de
realizacién del juego deportivo de salén.

En dicho dibujo la figura 1 es una vista en planta
del juego, con el tablero parcialmente seccionado mostrando
las guias interiores para el desplazamiento de los jugado-
res; la figura 2 es un detalle en planta que muestra la zona

en la gue estd situado el mecanismo expulsor; la figura 3 es

e [ ]
.

un detalle en seccién longitudinal del juego, mostrando’ ‘el

recorrido de la ficha o disco mévil, cuando se introduce por

las troneras de la porteria y llega a la estacién lanzadora

del centro de la pista; la figura 4 es un detalle en:sécéién
transversal de la estacién lanzadora del disco a la pista;
la figura 5 es un detalle en seccién longitudinal de das-
guias de desplazamiento de las figuras, y la figura thg}una
vista en perspectiva del juego. SN

El juego descrito consta en los dibujos de gn?be-
destal -1~ en cuya parte superior hay una cubeta -2- cerra-
da por un tablero -3~ desmontable, que representa la pista de
juego, cubierto totalmente por una clGpula transparente -4-,
articulada a bisagra en uno de los cantos de la cubeta, para
facilitar el acceso al tablero y al interior de la cubeta.

En su interior aparece un marcador electrénico -5-, que sefna-

la las monedas en dep6sito para juegos, el tiempo que trans.-
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curre desde el inicio del juego y los goles qQue marca uno y
otro equipo.

En el interior de la cubeta -2- hay unas guias aca-
naladas =-6-, pbr cuyo interior discurren unos carros -7- ac-
cionados por unas barras -8-, que sobresalen en lados opues-
tos de la cubeta y estan dotadas de empuinladuras -9-. Las ba-
rras —-8- son giratorias sobre si mismas, al tiempo que des-
plazables axialmente. El movimiento axial es transmitido a
los carros -7- que recorren las guias -6- en tramos limitados
por topes amortiguadores. El movimiento giratorio de las ba-
rras afecta directamente a unos engranajes -10- a través de

.
[ N RN J

un mecanismo de embrague o escape que transmite el movimien-
L [ ]
L] L ]

to giratorio a sendas figuras -11- que se desplazan pdf“thnu—
ras -12- del tablero -3-, y giran sobre si mismas. Estas fi-

guras son portadoras de palos -13- destinados a golpeéi‘ﬁh

disco -14- que se desplaza sobre el tablero -3-. %,

La longitud del palo -13- y la distancia que separa
las ranuras -12- por donde se desplazan las figuras ll=,..es
tal que, en determinados puntos de su recorrido, los pq?és
-13- de figuras inmediatas de bandos contrarios pueden ‘ffter-

sce

ceptarse (figura 5). ;o see

Cada bando tiene una figura -1lla-, que tiene un re-
corrido transversal en lugar de longitudinal, y no gira, cu-
ya figura corresponde al portero de cada equipo y s2 encuen-
tra frente a su porteria -15-, siendo accionado por un pomo
-16- unido a una barra -17- que acciong un mecanismo apropia-
do para desplazar dicha figura en un movimiento transversal.

Debajo de las porterias -15- hay unas troneras -18-
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en forma de embudo, receptoras del disco -14- cuando éste
traspasa la porteria, el cual es colocado de canto sobre una
guia -19- en forma de rampa, que desciende hasta una estacién
expulsora -20- situﬁda en ¢l centro de la cubeta -2-, debajo
de una ranura -21- abierta en el centro de la pista -3-, y
que deja pasar el disco -14-.

Inmediatamente después de cada tronera -18- hay un
sensor -22- que conecta automaticamente un dispositivo elec-
trénico reproductor de sonidos ambientales de un partido,
cuando el disco -14- traspasa la porteria y cae por la tro-
nera, lo que supone que se ha marcado un gol. Asimismo es ac-

tivado el marcador -5- que sefilala el tanto conseguidp. .

En la estacién expulsora -20- estéa situada una pa-

lanca expulsora -23-, accionada por un relevador -24-, que es

activado por el disco -14- cuando pasa frente a un sensor

., 0.

-25- situado en el extremo inferior de cada una de ﬁaé'buias
-19-, cuya palanca golpea el disco -14- que sale disparado

por la abertura -21- de la pista, a fin de que se redrtiie el

juego. I

En las proximidades de las porterias -15- %y ‘débajo
de la pista -3-, hay sendas regletas sensoras =-26-, éqgsac-
tivan un emisor electrénico de sonidos ambientales, cuando
pasa el disco -14- por dicha zona.

Ademds, en los lados opuestos de la cubeta -2-, en
los que se encuentran los jugadores que accionan las empufia-
duras -9- y -16-, estan situados sendos pulsadores =-27- cuyo

accionamiento determina la emisién de sonidos ambientales,

siendo limitado el numero de veces que los jugadores pueden
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accionar los respectivos pulsadores.

De todo lo descrito y por la observacidén de los di-
bujos se desprenden las ventajas y caracteristicas fundamen-
tales del juego deportivo, que pueden resumirée en las si-
guientes: desplazamiento longitudinal y giratorio de las fi-
guras -1ll-; posibilidad de interceptar voluntariamente el gi-
ro de un jugador por parte de otro contrario a través de 1los
palos -13-, sin danar el mecanismo de transmisién -10-, que
esta dotado de un embrague; devolucidén automatica del disco
-14- una vez se ha marcado un gol; emisién de sonidos ambien-
tales de dos tipos, en forma de exclamaciédn cuando se marca

un gol, y en forma de griterio emocionante cuando se.apfoxima

L J
.‘

el disco a la porteria; emisidn voluntaria de gritos‘émﬁien—
tales de aliento, por parte de los jugadores que pulsan los

botones -27-, si bien, es posible limitar el numero deé’ Veces

que pueden accionar dicho pulsador por partido; y mafdagdor -
-5- muy completo, que sefilala el tiempo de 'partido, la canti-
dad de monedas en depésito para juegos y los goles maroadoss.

Si bien la descripcién y dibujos se refieréqié un
juego de hockey, se ha previsto que el juego pueda rapiésen-

tar cualquier otro deporte en el que los jugadores dqbaﬁ gol-
ce® @
pear un mévil, sea disco, balén o similar, para introducirlo
en la porteria del contrario.
Seradn independientes del objeto de la invenciton los,
materiales empleados en la fabricacién de los componentes del
juego, formas y dimensiones de los mismos, detalles concre-

tos de la transmisi6on de movimientos a las figuras, guia de

las mismas, y todos los aspectos relacionados con los detec-



tores, emisores de sonidos y marcador electrénicos, siempre

y cuando no afecten a la esencialidad de la invencién.
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REIVINDICACIONES

1. Juego deportivo de salén, del tipo en el que
las figuras representativas de los jugadores de cada equipo
son accionadas mediante barras desplazables axial y girato-
riamente, cuyas figuras han de impulsar un mévil deslizable
sobre la pista de juego para introducirlo en la porteria del
equipo contrario, caracterizado esencialmente por el hecho
de que las figuras est&n montadas sobre carros guiados en
unas vias situadas debajo del tablero de juego, los cuales
estan dotados de una transmisié4n con un embrague, accion§da
por la barra correspondiente, cuyas figuras disponen ci.;jp:ro—
longaciones para golpear el mévil, las cuales pueden iﬁﬁgrfe-
rirse y bloquear el desplazamiento de un jugador contrario

situado en sus inmediaciones.

2. Juego deportivo de salén, segun la reivindica-
cioén anterior, caracterizado por el hecho de que en las pgﬁ-
terias la pista forma sendas troneras en forma de embudoé,

que conducen el mévil hasta unas guias inclinadas quezdgﬁem—
bocan en una estacidn de salida en la que esté situadé:éé ex-
pulsor accionado por un detector activado por el mei¥:§§F
llega a la citada estacién, cuyo expulsor estd situado deba-

jo de una ranura de salida del mévil, abierta en el tablero
de juego.

3. Juego deportivo de salén, segun las reivindi-
caciones 1 y 2, caracterizado por el hecho de que en determi-
nados puntos del recorrido del disco, tanto sobre la pista o

tablero de juego, como debajo del mismo, est&n situados unos
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sensores activadores de emisores electrénicos de sonidos de

ambiente, que se ponen en marcha al pasar el disco por su

zona de influencia.

4. Juego deportivo de.salén, segin las reivindi-
caciones 1 a 3, caracterizado por el hecho de que, en una re-
alizacibén mas concreta, se han situado sensores activadores
de los emisores de sonidos, frente a cada porteria y debajo
de las troneras, habiéndose previsto, ademas, pulsadores ma-
nuales para activar voluntariamente los emisores de sonidos.

5. Juego deportivo de salén, segin la reivindica-
cién 1, caracterizado por el hecho de que comprende un mar-

cador que indica el valor de las monedas introducidas para

poner en funcionamiento el juego, el tiempo de juego ybes
goles que marca cada equipo.

6. Juego deportivo de salén. cesce

L] *

La presente memoria consta de diez hojas fqiiahas

escritas a maquina por una sola cara.

Barcelona, 22 de noviembre de 1985 ees’s
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