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FUTBOLir DE MOVIMIENTOS COMBINADOS (MEJORADO) (respecto a un plano hoH zonta!) ,dotado de Contro! de Vetocidad, Control de Bloqueo y Control de Bola ?n Juego.
A fuerz de= jugar y ver jugar en los típicos salones de recreo cómo se desas olían las jugadas, surgió l*a idea y, con el tiempo, fue toman­do form la intención de mejorar este bonito juego que, hasta este mo­mento, ra un poco "paralítico" con relación a las posibles jugadas y movim< itnos de los jugadores, puesto que éstos están penados a dos únicos Movimientos: Uno de giro sobre la barra que lo atraviesa y otro de traslación-transversal al campo de juego.

*  *  +  +Para cc seguir una mayor y más directa participación por parte db.Tos usuarios en el funcionamiento de este modelo de utilidad, sin que por otra pa te caigamos en la automatización del mismo, es preciso que los jugadorfs estén fijos a sus respectivas barras ya que, de no ser así, el sistrna desarrollado no podría llevarse a efecto.
Con est< nuevo modelo de utilidad se ha conseguido que los jugg^ptfesi puedan esplazarse a placer por toda su zona reglamentaria con*mayór disputa de la pelota y un más amplio desplazamiento individual, ya que en este modelo el número de jugadores es menor que en un fútbolín clá­sico. * +* +
Pues bi¡n, a partir de ahora, con este modelo de utilidad podemos dj¿- poner d'  nuevos movimientos que nos permitirán, dependiendo táwPjgn de la hibilidad del que lo utilice, de una incalculable variedad de jugadas- ampOliando y enriqueciendo las mismas además de un más-cintro desarrollo de éstas por medio de la incorporación de los Controles*lde Velocidad, Bloquéo y Bola en Juego, además de vencer toda clase Es­fuerzos a los que va a estar sometido así como también en reducir*lo más pos ble los rozamientos a que puede estar expuesto al accionarlo y por I? que se le ha dotado de unos estabilizadores que absorven prin- cipalmet te los dos tipos de problemas expuestos.
Lo que stá claro es que, si se pretende todo lo anterior y, al mismo tiempo, hacer que el modelo sea comercial, llegaremos a la conclusión de que ¡ebe cumplir también el requisito de bajo costo de fabricación, lo cual obliga a simplificar al máximo los mecanismos incluyendo un rápido esmonte y posibilidad de fácili reposición de piezas por rotu­ra, enví jecimiento, etc. .
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La caj  de mecanismos es la par t e  fundamental del conjunto y exis  en además o t ra s  par tes  que t ienen re lac ión  d i rec t a  y espe i al con la misma, como pueden ser la forma del ámbi­to y r! modo de e s t a r  d ispues tas  para su mejor desmonte, reposi ion de p iezas ,  e t c . .
Las c a r a c t e r í s t i c a s  de este  Modelo de Ut i l idad  están en gran ¡ a r t e  re lac ionadas con las  dimensiones, dado que, cuanto mayor sea el modelo, más pos ib i l idades  t iene  en el desarr  l i o  de las jugadas;  no obs tan te ,  se pueden r e a l i z a r  v e r s i o e s  de menor tamaño con un resul tado  s im i la r .
Alguna de las c a r a c t e r í s t i c a s  espec ia les  de es te  protot ipo
Los ju ¡adores no solo se l imi tan  a pegar a la bola, sino que p ude n  regatea r .
Los ju ¡adores pueden desplazarse  a cualquier  punto deotHO de su ona reglamentar ia .  -..*1
Los ju adores que se enfrentan pueden d i spu ta rse  la pelota puesto que l legan a chocar e incluso disponen de una zona neutra que pueden Invadir ,  t an to  uno como el o t ro .
Los me anismos se encuentran d ispues tos  de t a l  formal'.q&e cada j gador puede cubr i r  su zona de juego con un compléto^ despla amiento en toda su extens ión.
Gracia a es ta  pos ib i l idad  de desplazamiento en toda su ex- tensiót  , los jugadores pueden e fec tua r  movimientos d e ' i S -  quierd a derecha, de adelante hacia a t rá s  y vicever^a..o tambié; combinando és tos  con toda c lase  de diagonales hbrj^ z o n t a l s  e incluso con cualquier  c i rcunfe renc ia  inscyj. ta en su ona de acción.  *+ +**
A caus t de la gran movilidad de los jugadores,  se ha yhe? puesto un Control de Velocidad con el f in de e v i t a r  que*Tó§ choque entré'  és tos no sean excesivamente fu e r t e s .
Para e i t a r  que los jugadores se a r r a s t r en  unos a otros se le ha ¡otado de "n Control de Bloqueo que los inmoviliza en el 'omento del choque.
Para u buen rendimiento en el de sa r ro l lo  de las jugadas,  los ju ¡adores l levan un Control de Bola en Juego en los pies q e  f a c i l i t a  un mayor dominio"de l a  b o l a . '  ' ^

Peculi r idades var ias
Las pe otas que salen por fuera de juego, vuelven al campo de j u e o  gracias  al fondo semic i rcular .
El con .rol de bolas es de sistema g u i l l o t i n a  para e v i t a r  el es t  ncamiento de las  mismas.



Barras te l e scóp icas  móviles de extremo opuesto I n t e r i o r  para e v i t a r  acc identes .
Ambito de juego de aluminio para mejor desl izamiento de las  bolas.
La caja en la que se encuentra el control  de bolas y el monedero es fáci lmente e x t r a i b l e  del conjunto mediante un si tema de cajón con c a r r i l .
Las cajas de mecanismos que van dispues tas  a ambos lados y a lo largo del campo de juego, pueden desplazarse t ransversalmente  para reemplazar elementos.

Par tes  p r inc ipa le s  de la  caja de mecanismos
. C a r r i l e s  para desplazamiento de barras y e s t a b i l i z a d o ­r e s .  Estos c a r r i l e s  son par tes  f i j a s  que soportan l^s es fuerzos y permiten que, de una forma acoplada, los*§&- más elementos puedan moverse como se disponga. ** *
. Es tab i l i zadores  que son pa r t e s  móviles que se desplazan al mismo tiempo que absorben esfuerzos y rozamientos manteniendo en e q u i l i b r i o  las  bar ras ,  controlandó**sus movimientos y permitiendo que és tas  puedan accionarse al mismo tiempo. I**.*
. Recuperadores, que son pa r t e s  móviles que permiten que las  barras vuelvan a su posición I n i c i a l .

+ * t #
. Control de Velocidad que t i e n e  la misión de e v i t a r  Jps choques excesivamente fu e r t e s  ent re  los jugadores^.jqpe pueden produci rse a causa de la gran movilidad d e j l o s  mismos. J .* w * W
. Control de Bloqueo que e v i t a  la pos ib i l idad  de que? l*<3sjugadores se a r r a s t r en  unos a o t ros ,  I n m o v i l i z á o s l o s  en el momento del choque.
. Control de Bola en Juego en los p ies ,  que f a c i l i t a  unmayor dominio de la bola con lo que se obtiene un buen rendimiento en el de sa r ro l lo  de las jugadas.

Composición de los elementos p r inc ipa le s  de l a  caja de meca- nismos.IT ' Los c a r r i l e s  están compuestos por bar ras  de h ier ro  de sección cuadrada y p e r f i l e s  en "U" de aluminio.
Los e s t a b i l i z a d o re s  están compuestos por barras de h i e ­r ro  de sección cuadrada y una ser le  de rodamientos.

. Los recuperadores se componen de v a r i l l a s  adosadas a r o ­damientos y con muelles que t raba jan  a t ra cc ión .

. El Control de Velocidad que consta de carcasa ,  pasador,  muelle y g a t i l l o .  (Sistema s imi la r  al de los cinturones  de seguridad del automóvil)



5 -

Control de Bloqueo cons i s t en te  en una pieza balancín que t r a b a j a  conjuntamente con una barra t ipo  cremal lera .

Control de Bola basado en un imán en forma de herradura que t r a b a j a  en conjunto con el material  metál ico inyec­tado en la bola de juego.

Local ización numérica de las par tes  y elementos que acompa- nan a es ta"descr ipc ión :
1 .  - Caja de Mecanismos.
2 .  - Es tab i l i zador  ** **̂

.  *  .3 .  - Rodamiento.
4 .  - Muelle.
5 .  - Ca r r i l e s
6 .  - Barra f i j a  ..* *. *7 .  - Control de Velocidad
8 .  - Control de Bloqueo.
9 .  - Control de Bola.

w +***- * * + ***
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TtTULO OE LA tMVENCtON
FUTBOLIN DE MOVIMIENTOS COMBINADOS (MEJORADO)

F. SOUCtTUO

RR!OR!DAD (EE) ÍMODAUQAD. RA!S. NUMERO. FECHA*

SOUC!TAW TE (E*

BENITO POLO MEDIAVILLA

BOM!C!HO QUINTANAR DE LA SIERRA (BURGOS)
* * * * * * *T**--

REtVtNDtCACtONES

1/ Futbolín de Movimientos Combinados (Mejorado) * \  I.La Caja de mecanismos es un cajón mecanizado y dotado de carriles.
2/ Futbolín de Movimientos Combinados (Mejorado).Estabilizadores están compuestos por barras de hierro y rodamientos.
3/ Futbolín de Movimientos Combinados (Mejorado) \  .**..Los Recuperadores se componen de varillas adosadas a rodamientos y muéTles que trabajan a tracción. .**; +

_+ ** w *4/ Futbolín de Movimientos Combinados (Mejorado).Control de Velocidad, consta de carcasa, eje, pasador, muelles, trinquete^ gat lio y cable.(Sistema similar al de los cinturones de seguridad del automóvil).
5/ Futbolín de Movimientos combinados (Mejorado).Control de Bloqueo, consiste en una pieza-balancín equilibrada por muelles y un eje en un soporte y que trabaja sobre una barra dentada (cremallera).
6/ Futbolín de Movimientos Combinados (Mejorado).Control de Bola en juego basado en un imán que trabaja en relación con el material metálico inyectado en las bolas.

UNE A-4 Moa 3209 P'ecto 9 p«*.
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