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MEM ORTIA

El presente registro de Modelo de Utilidad cen- -«
cierne, como su enunciado indica, a un dispositivo dg:
Jjuego para maquinas recreativas, de acuerdo con la des-
cripcién detallada que del mismo se realiza, debiefido
interpretarse siempre este concept~ en su mas ampigb.
sentido, nunca en el limitativo o restrictivo.

El resultado industrial que se obtiene con &l g,
objeto del presente Modelo de Utilidad comporta una.no-
table novedad sobre todo cuanto sobre el particulé?“se

conoce actualmente, tanto por su sencillez de infefpre-

tacidén, desarrollo y amenidad, aportando a la fuﬁQién a

que se destina un efecto nuevo y sugestivo.
Para la debida comprensién de este objeto, se adjunta

a la presente Memoria descriptiva una hoja de planos en
la que, a titulo de ejemplo, se representan todas y cada
una de las partes que forman este Jjuego y relacidn que
guardan entre si.

En la citada hoja de dibujos, queda representado
el frontal de una maquina recreativa que incorpora el
nuevo dispositivo de juego ideado, apreciandose las si-
guientes referencias:

l.- Se trata de una pieza circular, fija, sobre
cuya superficie se han dispuesto una pluralidad de casi-
llas de configuracidén troncocbdnica, simétricas y con
una separaciéon definida entre cada una de ellas.

2.- Es un elemento troncocénico dispuesto en 1la
zona central de la pieza -1- que conforma una elevacidn
hacia la parte exterior del panel frontal de la maquina
recreativa.

3.~ Cuerpo circular que forma la base superior del
elemento troncocdédnico -2-, cuya superficie esté definida

por un circulo central del cual parten una pluralidad



10

15

20

25

30

35

de brazos radiales rematados por un pequefio circulo.
4.- Pulsadores convencionales de maquinas recrea-
tivas, de diferentes colores.
5.—- Pantalla inferior rectangular para la proyec-
cidn de un juego alternativo. e

Cada una de las casillas dispuestas en la pieza

principal -1-, esta definida por un color determinado

asi como por la representacidén de las distintas figgﬁbg

y simbolos que conlleva una ruleta convencional, y con

las expresiones numéricas que constituyen las distintas
combinaciones posibles y el resultado final del juegos.
Tanto la pieza troncocdnica central, como el elementg-®,
circular de su base superior, refuerzan la impresiéh:ée
una verdadera ruleta de casino, que es la principai.éarac~

teristica del juego. Lt

Todos los elementos citados figuran conectados entre
si por medio de los circuitos impresos correspondientes
dispuestos en el interior de la maquina y funcionan me-
diante un programa aleatorio previamente establecido.

Al accionar el dispositivo de juego, mediante 1la
introduccidén de una moneda, los pulsadores -4- parpadean
intermitentemente llamando la atencidn del usuario para
que elija cualquiera de ellos para el inicio de la jugada
de ruleta. Al presionar el pulsador elegido, éstos se apagan
mientras que las casillas de la pantalla -1- se van ilumi-
nando correlativa y alternativamente dando la impresion
de un giro rapido de izquierda a derecha en el sentido de
las agujas del reloj. Al mismo tiempo, se produce la ilu-
minacidén igualmente correlativa y alternada de los pequefios
circulos dispuestos en el cuerpo circular -3-, pero el
giro se produce en el sentido inverso al de las casillas
anteriores. Esta idea de giro, muy rapida al inicio de la

jugada, va decayendo progresivamente gquedando, por Gltimo,
una sola casilla iluminada, cuyo color, simbolo o expre-

sibén numérica determina el premio asignado, que es doble

Y A



cuando el color de la casilla coincide con el del
pulsador elegido.
Si la casilla iluminada no contuviese premio

alguno, cabe la posibilidad, segin el programa estghlgcido,
de obtener una nueva jugada para un juego alternatfﬁo:
proyectado en la pantalla rectangular inferior -5-, y
al que se accede por medio de otros pulsadores conwen-
cionales dispuestos junto a los primeros. e

Este dispositivo de juego y complementos podran
ser fabricados en cualquier clase de material apqqp;ado

Yy en las formas y dimensiones mas convenientes, no exis-

tiendo sobre el particular ninguna limitacidn. .

Descritas, por manera suficiente, la naturdlgza y
finalidad del presente Modelo de Utilidad, sélo resta
hacer constar que cualquier modificacidén de detérié
que se introduzca en el mismo, podra considerarse in-
cluida dentro de esta proteccidn, en tanto en cuanto
no altere, cambie o0 modifique esentialmente su objeto

privativo y fundamental.
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Por el Modelo de Utilidad a que se refiere la
presente Memoria, se REIVINDICA:

le.- Dispositivo de juego para maquinas recreatiyvas,
caracterizado esencialmente porque en el expacio interior
de un panel frontal transparente se dispone un elemento
circular sobre el que se fijan una pluralidad de.éésiu
llas de configuracidén troncocbébnica que conforman su
periferia, cada una de las cuales comporta un determi-
nado color y en las que se representan las distintse
figuras, simbolos, expresiones denominativas o numérlcas
que constituyen las distintas combinaciones y resuitados

del juego. Py

29 .- Dispositivo de juego para maquinas recqé}t?vas,
segin la primera reivindicacidén, caracterizado esencial-
mente porque la zona central del elemento circular antes
descrito, esta formada por una elevacidén troncocodnica
sobre cuya base superior se sit@ia otro cuerpo circular
cuya periferia esta formada por una pluralidad de venta-
nillas separadas entre si dispuestas correlativamente.

32.- Dispositivo de juego para maquinas recreati-

vas, segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado
esencialmente porque al accionar el dispositivo de juego
se iluminan intermitentemente unos pulsadores convencio-
nales, hasta que el usuario presiona el pulsador elegido,
lo cual determina la iluminacidén alternativa de las ca-
sillas fijadas en la pieza circular principal en el sen-
tido de giro de las agujas del reloj, mientras que las
ventanas del cuerpo circular externo se iluminan conse-
cutivamente pero en sentido inverso. Esta iluminacidn
alternativa de las casillas decae gradualmente hasta que
por Gltimo queda fijamente iluminada una sola de las
mismas, cuyo simbolo, signo o expresidén numérica y color
determina el premio obtenido.

Y
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42 .~ Dispositivo de juego para maquinas recrea-
tivas, segin las reivindicaciones anteriores, caracte-
rizado esencialmente porque en otro plano del panel
frontal se dispone una pantalla rectangular, sobre la
que se proyecta, de forma independiente, una variante |
para un juego alternativo intrinsicamente relaciona&b:
con el primero, de modo que, la iluminacidén fija de una
casilla del cuerpo principal con un determinado simpolo,
actla inmediatamente sobre la pantalla inferior, *ianti-
nandose uno de los pulsadores situados junto a los pri-
meros, dando opcidén al usuario a efectuar este juego al-

ternativo.

5¢,- "Dispositivo de juego para maquinas recred-

tivas", . .

Tal y conforme se ha descrito en la Memoriaﬁgdg

antecede, ilustrado en el plano que se acompafia, y, a

los fines que se han especificado, bien determinadamente.

Consta esta Memoria de seis hojas escritas a maquina

por una sola cara a dos espacios.

Madrid, =3 DIC. 1985
"WDETA INDUSRRIALj S.A."
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