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EXTRACTO DEL MODELO.~

Comprende el presente modelo, un receptéculo faculta
tivamente cuadrangular, provisto d€/6"° tapa transparente, cuya
superficie exterior tiene marcada una cuadricula regular que com
prende cuarenta y nueve partes iguales, las cuales estén numera-
das del 1 al 49, |

EL interior del recept§culo presenta un doble fondo,
&>
con depresiones o alojamientos coincidentes con los 49 nidmeros -

de la tapa.

En el espacio libre existente entre el doble Fondo y

la tapa, circulan libremente varias bolas que al mover el fondo

0 cuerpo de la caja se alojardn en sendas depresiones.,

[
es 0o

La figurg 32 debe considerarse como preferente,
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ANTECEDENTES DEL MODELO,.-

De todos es conocido, el nuevo sistema de juego llg
mado "LOTERIA PRIMITIVA" puesta recientemente en funcionamiento,
el cual consiste en marcar seis nimeros o doce en el caso de ha-
cer apuestas llamadas "mdltiples", elegidos al azar y si coinci
den con los extrafdos por el Organismo Oficial correspondiente,
consiguen premio,

El presente modelo, trata de ayudar al iugodor,.fuqi

litando la eleccidn de los ndmeros.

Ui objeto de este modelo, es el de proporcionat

<. e o -
aparato para hacer pronésticos en dicho juego de Loterfa,

Otro objeto de este modelo, es el de focilita}’ih -
eleccién de los ndmeros por medio de un simple movimienté* 4%l apa

rato,

Otro objeto del modelo, es el de prOporcionui'mé dis-

positivo para hacer prondsticos en el juego de Loteria cémén&ado,
que por su especial disefio y organizacién, puede fobricaksé.total

mente por medios mecdnicos con el empleo de un minimo de:pghd de

obra.

El objeto principal del modelo, es el de proporcionar
un aparato para hacer pronésticos en el juego de Loterfa Primitiva,
cuyo aparato es muy ligero y facil de transportar yao que por su ta

mafio uede llevarse en un bolsillo, y que puede fabricarse con re

L 4

lativa facilidad dentro de una manufactura muy econémica.

Una caracterfstica del modelo, es debida a la sencillez
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de su disefio, lo que permite su fabricacién en serie por medios
mecdnicos,

Otra caracteristica ael modelo, se debe a que estd
formado por un recipiente facultativamente cuadrangular, cuya =
tapa superior es transparente y estd dividida en 49 partes igua
les numeradas del 1 al 49, pudiendo ser ésta fija o desmontable,

Otra caracterfstica mds del modelo, se debe a que el

recipiente en su interior comporta un doble fondo en el cual exis

ten 49 alojamientos coincidentes con los nimeros de la tapa.

Otra caracterfstica del modelo, es que entre el ésﬁo-

- cio libre existente entre el doble fondo y la tapa, circulan li--

bremente varias bolas que son movidas por accionamiento maﬁﬁbf'o

por cualquier medio mecdnico adecuado. - ' eess
Una vez se haya comprendido con mayor claridad, el == -

conjunto del Modelo, otros detalles y caracterfsticas del mismo,

se irén poniendo de manifiesto en el transcurso de la desciiégldn

LN N

qu& se da a continuacién, . o ot

Una idea mds amplia de la invencién, la prOporq§§§§ -
la descripcién siguiente, en la que se hace referencia a la lémina
de dibujos ilustrativos que a esta memoria se acompafia, en la que
de manera un tanto esquemdtica y exclusivamente por via de ejemplo,
se representan los detalles preferidos por el invento, segdn un ca
so de posible reqlizacién préctica.

En estos dibujos, se usun marcas de referencias seme-

jantes, para indicar piezas, conjuntos o partes, que se correspon
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den en las distintas vistas presentadas, cuyas piezas, detalle
y organizacidn, se definen de una manera especifica en el trans
curso de la memoria, y después se concretan en las notas reivin
dicatorias finales.

En los dibujos:

Lo figura 19 es una vista en planta de la parte su-

perior o tapa de la caja, cuya tapa es transparente y tiene mar

cada una cuadricula regular formando -49- cuadros marcados, cep

referencias numéricas del 1 al 49,

La figura 29 representa en planta el fondo del reci

piente con las correspondientes depresiones que sirven de alojg

asede

miento a varias bolas que se mueven libremente en el interior -

de la caja.
La figurc 32 representa en corte vertical, el°663ig

to en donde se aprecia el fondo con cajeados o depresiones-em’

donde se alojan las distintas bolas, cece

Comentando ahora los dibujos, se hace la uclai;ézén
de que mediante el ndmero =1~ se indica la parte superior o tapa
transparente de la caja,

Con el nfmero -2- se representa el receptfculo de la
caja, siendo el némero -3- el fondo, en el cual se encuentran -
las 49 depresiones 0 cajeados =4- coincidiendo &stos con los né
meros marcados en la parte superior o tapa transparente =l-,

Con el némero -5- se indican las bolas que en un nd

mero determinado, pueden moverse sobre el fondo -3- al mover 1li
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geramente el cverpo del dispositivo,

Estas bolas =5~ son todas del mismo color a excep-
cién de una, la cual permitir§ al jugodor poder hacer apuestas
miltiples.

Teniendo el aparato en posicién horizontal, se agi
tard manualmente o bien mediante un dispositivo mecénico adecua
do, Este movimiento permite que las bolas =5=, con preferencia
pero no exclusivamente, en ndmero de seis, circulen libremente

sobre el fondo -3= y al cesar el movimiento las bolas -55°'5d en

contrardn alojadas en sendas cavidades =4- que al coincidir-ton
los nfmeros de la tapa transparente -i- nos indican los ndmeros
con los que el jugador puede realizar sus apuestas. ceeds

Al agitar de nuevo todo el aparats y quedar segiiida
mente en reposo, la bola de distinto color que las restantes cae
r§ en una de las cavidades -4~ indicando el nimero para las‘.apues
tas miltiples. Estas operaciones se repetirdn tantas vece§{§9mo -

apuvestas se deseen realizar, ) S

Se comprender§ facilmente, después de observgx ‘:lps di
bujos y la descripcidn precedente, que la actual concepc£;; ;ro--
porciona, una construccidn sencilla y efectiva, susceptible de po
der ser llevada a la préctica con gran facilidad, asegurando la -
obtencién de una manufactura relativamente barata.

Se reitera, que en el objeto que constituye el actual

Modelo, serén susceptibles de introducirse todas aquellas modifi-

cacionss de detalle que las circunstancias y la préctica pudieran



aconse)ar, siempre y cuando que con las variantes que se intro
duzcan, no se cambie, altere o modifique, la esencialidad del

invento descrito, ”

NOTA

Se declara como de propiedad y novedad para todo el

territorio espaiiol, el contenido de las siguientes:




10

15

20

25

REIVINDICACIONES

19.- Aparato para hacer pronésticos en juegos de
azar, que se caracteriza por estar constitufdo por un recept§
culo (2) facultativamen te rectangular, cuya parte superior o
tapa (1) es transparente y el fondo (3) presenta unas depresio
nes o alojamientos (4) dispuestos en alineaciones regulares en
los que se situan varias bolas moviles (5) en némero convencio
nal.
-

29,- Aparato para hacer pronésticos en juegos dé’

azar, segln reivindicacién 19, que se caracteriza porque o'
parte superior o tapa transparente (1) tiene marcada una cuadri
cula regular formunao 49 purtes‘iguales marcadas con refeféicias
numéricas o signos convencionales. seese
39,~ Aparato para hacer prondsticos en juegos de
azar, segln reivindicacién 29, que se caracteriza porque las.
depresiones (4) del fondo (3) del receptéculo (2) son coidgégég

tes con las referencias de la tapa transparente (1). NN

49, Aparato para hacer pronésticos en jueQOSfdgﬁ
azar, segln nota 19, que se caracteriza porque el fondo dei.r;;
ceptdculo (2) est§ formado por una placa plana (6) y la superfi
cie (3) con alojamientos y/o depresiones (4) para las bolas (5),
constituye una placa independiente situada en el interior del =
receptdculo constituy;:do uh doble fondo,

59,~ APARATO PARA HACER PRONOSTICOS EN JUEGOS DE -
AZAR,



Todo ello conforme se describe y reivindica en la
presente memoria que consta de NUEVE hojas, escritas a mdquing

por una sola de sus caras y dibujos que la ilustran,

Madrid, 12 Noviembre 1,985




. Don Antonio de la Vega Montero HOJA lNICA;Q
[ FIG. 1

V2131451617

d 8 J9 Jw ||| B}|K 1

M w6 | 1ww[w|w|o]|2
I

22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28

29 [ 30 |31 321333 |35

K3 | &4 | &5 | 46 | &7 | 48 | 49

O|0|0]|0[0|0|0
O|0]0|0]|0|0|0

L Escala Vgrighle - {;At | - -L




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



