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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un
juego rompecabezas.,

Este juego comprende, como elementos del rompe-
cabezas, cubos que en sus caras presentan motivos
parciales que al ser yuxtapuestos dan lugar a la obten-
cidn de distintas representaciones.

Los juegos rompecabezas convencionales comprenden
generalmente una caja de cartdn con tapa en la que se

alojan los cubos a los cuales se tiene acceso retirando

la tapa.

El nuevo objeto de este modelo tiene la par%wi‘
cularidad de que la caja estd formada por una monoéieza
de material plastico moldeada formando un juguete,'ébéb
por ejemplo un camidn, barco, maquina de tren, u otwo;e
en la que se ha previsto lateralmente una amplia abertura

que corresponde a la cavidad donde se alojan los cubos’y

mente y comprende inferiormente una base adecuada pdﬁé-

su sustentacién. | .
Con el fin de facilitar la explicacién se

acompafia a la presente memoria descriptiva una hoja

de dibujos en la que se ha representado un caso practico

de realizacidén que se cita sdlo a titulo de ejemplo no

limitativo del alcance del presente modeio de utilidad.
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En los dibujos:

La figura 1 indica en alzado el juego rompeca-
bezas,

la.figura 2 ilustra este mismo juego en seccidn
alzada, y

la figura 3 muestra este juego en perspectiva
con algunos cubos fuera de su alojamiento.

Este juego rompecabezas consta de una monopieza
-1- de material plastico moldeada por ejemplo por
inyeccidn y que representa un camidén, la caja -2- del

cual presenta lateralmente una amplia abertura -3- que

se corresponde con una cavidad -4- paralelepipédica-® *
destinada al alojamiento de los cubos -5- que presentan

en sus caras los motivos parciales de las representa~-’

ciones a obtener. csees
Esta monopieza conformada segin un camidn

constituye un juguete para el nifio, cuya monopieza .....

presenta un formato aplanado verticalmente y para su. :

sustentacién sobre una superficie comprende en las . '’

L]
sat®®

ruedas simuladas sendos apéndices transversales '6‘f ?:
Con el fin de eliminar material inatil y para bajar "
el precio de coste del juego, la cara posterior del
alojamiento esta formada por simples tiras -7- entre-

cruzadas.,

Este juego rompecabezas, de origen, es sumi-
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nistrado con una envolvente transparente -8- por
ejemplo a base de una lamina de material pléastico
termorretractil, con el fin de que los cubos -5-
no se caigan de su alojamiento -4-, cuya envolvente
es facilmente - L.rada por el propio niifio cuando
adquiere el Jjuego,
Se comprende que la forma del juguete puede
ser cualquier otra aparte de la del camidn representado.
El modelo, dentro de su esencialidad puede ser
llevado a la practica en otras formas de realizacidn
que difieran sdlo en detalle de la indicada Unicamente
a titulo de ejemplo a las cuales alcanzaréi igualmeﬁié.z
la proteccidén que se recaba. Podra, pués, fabricarse
este juego rompecabezas, en cualquier forma y tamafie...
con los medios y materiales mas adecuados y con los__,:.

accesorios mas convenientes, por quedar todo ello

comprendido en el espiritu de las siguientes reivindi—,

caciones.
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REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

l.,- Juego rompecabezas, del tipo que comprende
varios cubos que en sus caras presentan motivos par-
ciales para componer diversas representaciones, carac-
terizado esencialmente porque la caja que contiene los
cubos estad constituida por una monopieza moldeada cons-
tituyendo un juguete, tal como un camidén, una maquina
de tren, u otro objeto, que presenta una amplia aber-
tura lateral correspondiente a la cavidad receptor&lﬁéz
los cubos, siendo el juguete de constitucidén aplanada
vertical y estando provisto de una base de sustentacigm.

2.- JUEGO ROMPECABEZAS.

Consta la presente memoria descriptiva de cinco

hojas mecanografiadas y de una lamina de dibujos.
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