©  REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL o s @™ v qa. + r
e . . : . Lo : @ FECHA DE PRESENTACION a

21 Octubre 1985

MODELO_DE UTILIDAD 4~ ap, 1986

N " = A " - - R
PRIORIDADES: ) o S L R e e,
' @NUMERO ) @ FECHA . - : S @ PAIS .

.
b I

FZTB:»*: St

—

. : T SR
@ FECHA OE PUBLICIDAD CLAB:?"ICACION INTERNACIONAL " vovms,

S -
Taelsgtgrg Ly

e T Y
Trrm.o DE LA INVENCION ) o : o o ! e .WT‘wnmmmmw‘ﬁw"“”““'-.u.nJ
. . .a . ..
JUEGO RECREATIVUG o ees
., .: :

@SOLIQITANTE sy

D. JESUS GUEDELIA FWREZ

LDOMICILIO DEL SOLICITANTE
¢/ Bravo Murillo, 41 - Esculera 10 =42 primero MADRID.

@ INVENTOR IES)

@ TITULAR (ES)
D. JESUS GUEDELLA PERbA

REPRESENTANTE
D, JAINE ISERN CUYAS, Agente Uficial de la Propiedad Industrial

UNE A-4  Mod. 3204.— Precio 2 plas. UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



-~

10.

15.

20.

25.

0.

MEMORIA DESCRIPTIVA
E]l objeto de la presente solicitud de Modelo de --

utilidad, lo constituye un "JUEGO RECREATIVO", que aporta

unas esenciales caracteristicas de novedad sobre loé.dé}—.

mas juegos conocidos en este campo y utilizados para idén

tico o similar fin.

Con la finalidad de encontrar un juego recreatfvo
que por metodo sencillo de aplicacidn, rapidez y eficacia
en el mismo, asi como practico en su realizacién, se.ha -

llegado por medio de la presente investigacidn al yeSQ§lta

do objeto de la invencion. S

El juego recreativo en cuestidén esta formade spor -
Y [ ]
. ®a®
medio de una caja preferentemente prismatica rectangular
cerrada, que en su base inferior opaca, se la dota de una

serie de concavidades uniformemente repartidas en filas -

de 7 y columnas de igualmente 7, presentando estas conca-

" .vidades una forma semiesférica y equidistando todas ellas

entre si, disponiendose en su parte inferior y en cada -
una de ellas de una numeracidén distinta y correlativ;, em
pezando por el naimero 1l y terminando en el 49. Como caras
laterales de esta caja prismatica se disponen unas paredes
que pudieran -ser indiferentemente transparentes u opacas,
y una cara superior transparente, con el fin de poder ver
el interior de la misma.

Por otra parte y en el interior de la caja se dis-
ponen de preferentemente seis bolas que pueden desplazar-
se libremente por el interior de la misma, y encajarse en
las concavidades mencionadas con anterioridad. Estas bolas
por lo tanto en su posicidn de juego, se las habra hecho

circular libremente por el inteiior de la caja, mientras
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que cuando‘Se quiera termiﬁar;-y-s&bér.él‘rééﬁltado del
juego, se siﬁﬁa estatica la caja éon su bése inferior -
apoyada, con lo que cada una de las bolas termlnara.al
tuandose sobre una de las 49 concav1dades, senalan@p 251_

el nimero elegldo al- azar. Estas concav1dades estan dise-

‘nadas de tal ‘manera qué la’ dlstancoa existente entrg Jas

mismas, no permlta la 51tuac10n-1ntermed1a entre og%gios
. . *

de la bola forma estatlca,:sino%que pdr su inestabilidad

vayan a parar 1rremed1ab1emente a unas u otras concav1da—

des. ‘ o : AR

Pero la descr1pc1on detallada que 51gue se°re£er1-

ra a la flgura adjunta, Hn la que a tltulo de equplo Y

sin caracter llmltatlvo alguno se ha representado.hﬁé for
ma preferlda delreallzqclon. 

La figufa anica représénta €l juego recreativo, ob
jeto de la invencidn.

En la mencionada figura se representa en primer lu
gar la caja, representada en el dibujo por una forma pris
matica rectangular 1, pudiendo_disponer de cualquier otra
forma preferida, en esta caja y en su cara inferior 2 rea
lizada de material opaco, se sitlan una serie de orificios
o concavidades 3, situadas en grupos de 7 filas por 7 co-
lumnas preferentemente, formando una representacién compac
ta de 49 concavidades uniformemente repartidas y con una
forma semiesférica. Asimismo sobre estas concavidades se
dispone en el fondo de las mismas la numeracién, empezan-
do por el 1 y terminando en el 49 sin repetirse ninguna -
de ellas.

Por otra parte los laterales de la caja 4, se dis-

ponen de forma opaca o transparente, formando un conjunto .

I~




10.

15.

20.

25.

30.

- una perfecta visidn del” desarrollo’ del juego en éﬁ'Tﬂtee;'”é

cerrado en su interior, por medio de una tapa superior 5,

constituida mediante material transparente para ofrecer - . &

rior. o ‘ L e,

A su vez e interiormente a la caja, se disponen dgj"
tativamente de seis bolas esféricas 6, que puedéh‘ﬁéspléf‘
zarse por el interior denlg,misma con completa libe&tad,

quedando las mismas encajadas en los orificios 3 unifor-

memente dispuestos de la cara inferior 2. LTI

En el momento del juego, se procederd a ﬁemgVer -
las bdlasuanteriofmehtéfmencidnadas, y cuando sé:éﬁiera
conocer el;reSUltado;’se prbcede a dejar estétié??la ca-

, : .
ja, con su base inferior apoyada, con lo cual las bolas -
se repartiréan aleatoriamenté} cada una en una concavidad,
sefialando de esta manera los numeros elegidos al azar en
el mencionado juego.

La separécién entre concavidades 3, y de estas con
las paredes, sera tal que no permita a las bolas esféri-
cas la situacidn estatica entre orificios, cayendo las --
mismas por su inestabilidad sobre unas u otras concavida-
des.

Descrito suficientemente el objeto de la presente
solicitud de Modelo de Utilidad, se hace constar que den
tro de su esencialidad, se podran introducir miltiples -
variaciobes de detalle igualmente protegidas, que podran
afectar al conjunto o a sus partes, pudiendo ser cuales-
quiera los componentes elegidos y los medios para la rea

lizacidén del sistema.
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uech¢ la des crlhclon del Lresente 1nvento 1o ¢ue se

declars -Como - noidlvulgado ni practicado:- en Lspana comypmens=

de las re1v1nd1cdc1ones 31gulcnte : 7$f LT e

l.- Jue o rucreatlvo, CJrauterlaado por lu rormacion:

L]
doe ¢

del mismo = tr ves de ung caja de Lorma prismatica Préte~
rentembnte rect4nuuldr, con sus caras 1aterales trJnsga--
rentes,lsalvo la_1n1er1or'de Iorma=opaca, en li gque se gi

, . 2. h T N N "D-.. .
tuz una base que_poseevun conjunto de concav1dades seirieg

’Tmrlbuldas unlformcmente en llneas vertTesles

xndO un r'rupo completo de 7 fllas y 31ct .éo—-
lumn:s, numrrud‘s del 1 al 4%, ' n.::

2.~ Juegzo recreatlvo segun la reivindicacidn 1, ca
acterizado porque‘se disponen libremente en el interiow
de l= mencionada caja de preferentemernte seis bolas yue -
gncajan preferentemente en lzs concavidades seniesféricss
delimitando mediunie éu pogicion en las mismas, el nimero
elegido al azar en sl juego,
Jeo= JLLGU KiLCREATIVO,

. . X i a . ‘
Segun se describe ‘elvindica en la presente leng

ria que consta de 5 hojas foliaaus y mecanografiadas por

una sols cars y de 1 laminus de dibujos.
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D. JESUS GUEDELLA PEREZ HOJA UNICA
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