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t.

la presente invención, 80 36313*3 3 Un SpSBKS* <6g 
ya establecer laa combinaciones del jwgo 8o leítax&a pg&mt- 
tivn, que ha sido éüseaaáo y concebido paya permití? que el 
apostante pueda pronosticar las eaabinaelaaee del juego de 

5. la  lotería, de una forma que dependa solamente del asar.
sabida as que el juago de la lotería primitiva — 

consiste en extraer, aoraal&aHtee seis números da un bembo, 
los cuales determinan la combinación premiada. Por lo tanto, 
el apostante que previamente haya escogido tal oembinaaidn 

10. será el afortunado en obtener el premio.
En lo que respecta al juago, talas asmo el da las 

quinielas, boletos de caballos, etc*, en loa que 31 apostan 

te o jugador ha de pronosticar previamente al ganador o g&* 
¡madores cae se producirán posteriormente, pasa, decíamos 

15. que en este tipo da juegos, muchos apostantes son partí
rios de dejar su pronóstico totalmente al asar; es decir — 

que no les gusta pensar el pronostico o combinación posible, 
sino que confian en la suerte del asar y por ello rellenan? 

los boletos de forma arbitraria y sin preferencias de nin— 

20. gán tipo.
En este sentido os en el que está pensado al aRP*

rato de la invención, el cual tiene por finalidad la de 'ép^
tableeer la combinación del juego, en este caso del jueáb^....
de la  lotería primitiva, de tal manera que en este juego de 

25* IdREia se extraen concretamente seis números que son los — 

que van a eatableoer la combinación dSl premio, y dichos nd 

meros están comprendidos entre el 1 y el 49 inclusives. Por 
ello, al aparato de la invención consiste en una caja de ma 
terlal adecuado, preferentemente plástico, la  cual cuanta -  

30. con su tapa correspondiente que ha de ser transparente, la



caja,
saH&aBgga&eea, alineadas longitudinal y tsaasnaBsaimeaga, -  

de moda que en setos yahBRáiáas as sageeptiBie de alojarso 

ana Bo&a qae presamente se eneBeatza introdwdda en la  ea- 
5* ja  can otras, corándose san la  tapa tyaaspagaate a través 

de la  enal se dejan ver les rehaadiá&a y bolas iatB&dBSdaa 

<an el interior. Cerne quiera qae el juego 4& la  lota%&a pri­
mitiva a qae nos octanos refirisada* ya se ha diábe* enasta 

de seis extracciones o ñámenos qae farsaa la ee&hinao&dn — 

10. premiada, lógicamente él aámerc de bolas que &a do habar en 

la  eaja será al menas da 6, para así astaRlsesr la  combina­
ción de los seis náaeros. Gamo as as&aral, cada rahandiáo -  

irá  complementado con námerc*
Be esta fórme se obtiene an apeaste meáisnte él -

***'.
15. que as puede establecer dé ana sola vas la  eaab&nscláa dé" 

los seis ndmeros qae dsterMiaan él propie juego do la  lote­
ría. También es posible qae en él interior de la caja pee— 

dan asistir, además de las sala bolas referidas, otras de <-*- 
distintos colores para establecer lo qae so llaman combina­

do. cienes múltiples. ....
Para facilitar la mejor comprensión de las caraba 

t crfsticas de la invención, se va a realizar ana deeorlp-^' 
ción detallada an base a ana hoja de planos que se acom̂Rpp* 
a la presente memoria descriptiva, en la que con carácter -  

2 .̂ moramente orlontativo y no limitativo so ha representado lo 

siguientes
En la  figura 1*, se muestra una vista an planta -  

superior del aparato dé la invención.
En la figura 2*, se muestra una vista en sección 

30. transversal dél aparato de la  figura lt, sección que es la



3 .

correspondí ante a la  línea 11-H representada en la aludida 

figura ta.
En dichas figuras, las referencias numéricas ce— 

rrespanden ai
5. ?*- Cajeábase.

2.- Tapa transparente.
3-- Rahandidos sami esféricos.
4 .  -  Bolas de plomo.
5. -  Guarismos dal náaero correspondiente a cada

10. rehandiáe (3)
Con relación a las figuras citadas y segda se ha 

comentado anteriormente, al aparato da la invención está -  

constituido por un cuerpo prismático rectangular* pediendo 

adoptar también cualquier otra configuracián geométricaŝ  ,qn* e e
15. el qoo se define una caga-base (1) y ana tapa superior — 

transparente (2). La caja-base (1) está dotada en su cara -  
superior de una serie de rehundidos (3)* semiesféricoa, en 

los que ae puedan introducir una serle da bolas de plomó 

(4) alojadas en el interior dal receptáculo definido entre 

20. dicha caja-base (1) y tapa (2). Cada rehundido (3) lleva á* 
su lado el guarismo de un número (5).

* * * *
El número de rehundidos (3) ha de ser 49 y el n&*̂

. ** *
mero do bolas (4) da seis, ya que el juego do la lotería.-*-! 
primitiva se basa en una combinación aleatoria da seis ndme 

25. roa extraídos en-tre el 1 y el 49; da ahi que el número de 
rehundidos (3 )  ha de sor do 49 y el número de bolas ( 4 )  ha 

de ser de seis para así podar establecer la combinación da 
seis números, independientemente de que ósta sea luego la  - 
premiada, es decir la que se forme en el sorteo oficial.

30. Por ello, el aparato do la invención está previs-
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te pasa agaallas personas que lea gasta e& guaga del asas y 

prefieren qaa sea éste él que lea 36 o na la  gaerte, en la ­
gar de participar el jugador e apestante en establecer la  -  

combinación.
5. ' $1 Solicitante se reserva el derecha de extender

esta desanda a les paisas extranjeros, reivindicando la  ais 

ma Prioridad de la  presante a&lieitKd, al ampare del Conve­
nio Internacional para la protección de la  Propiedad Indus­
trial.

10. S O T A
El Modelo da Utilidad que se solicita por veinte

silos para España, de acuerdo coa la  vigente Legislación, de
berá recaer sobre: "ARARASa RARA ESTABLECER LAS oenBKN&erO-
3 ES BEL JUEGO BE LA LOTERIA PaiBITIVA", eegáa las eaBaqtgl-

I *
15. rísticas esenciales da las s&gaiaBtaa: ......""—-—'"'----r
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s E i v i W B i e A e i e N B S  

1.- Aparata para establecer las caa&iBaeiaaes del 
juego de la lotería primitiva, gas sé caracteriza porgas es 

tá constitoido por an cuerpo de cualquier eaaáigaraetáa, —  

preferentementa prismática rectangular, eaapaeata per ana -  

caja-base y una tapa transparente; can la particularidad da
que tal caja-base presenta en su superficie superior ana se 

ríe de rehundidos scmiesfárioos* concretamente en ndmamo da 
49, cada uno de los coalas lleva el guarismo de ano de loa 

ndaeros citados entre el 1 y él 49; hablándose previste que 
en el receptáculo definida entre tal caja-base y la  propia 

tapa existen, como sgniao* seis bolas de plome susceptibles 

de ubicarse ea otros tantos de loa rehanáidas citadas* en -  

orden a establecer la  combinación del juaga*
2.- "APARATO PARA ESTABLECER LAS BBMeKNES-

DEL JUEGO DB LA LOTERIA PBIE12SVA*.

segdn queda gustancialmante descrito en la  presen
, ' * * *
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te Memoria qae cenata de sais hagas* escritas a máquina per 
ana sola cara y acompañada 3e dibujas.
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D. LUIS RU'Z DEL PORTAL MATEOS Hoja, un tea.
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