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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilided hace referencia‘w-un
juego de azar recreativo y especislmente disefiado para su
uso en salén, ¥y cﬁwas caracterfsticas esencizles qu:eh'én doge
oritas en la presente memoridi Y

5 Presenta como caracterfsticas el juego de azar objeto
del presente modelo dg utilidad la especial combinacidn de un
teclado de pulsado?es, situado en un panel horizsm'bal., y ung
ruleta electrénica, situada en un psnel vertical, todo ello
dispuesto de forma que al poner en funcionamiento la méqy:l.-

10 na mediante la previa introduccién de una ficha o moneda,
se iniciard el giro clectrénico de la ruleta del panel verti=
cal; mediante la sucesive iluminacidén de les diferentes cau‘s:'u-i

1las sobre el dibujo configuradas’, A partir de ese momento,
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el jugador‘podré pulsar cuslquiera de las teclas del panel
horizontal, seleccionando uno de los colores e intentando
que coincida con el color en ese instante iluminado sobre la
mleta; con 10 que obtendrd el premio segin el valor resefia~
do en la casilla que corresponda, Asfmismo en este Jjuego se
podrén elegir varios colores asi como utilizar varias mone-
das

Rl juego dispondréd de los elementos comapogdientes ne-
cesarios para su perfecto y normal ﬁmcionemiento,'como podrén
ver el cajetin de moneaas; el expedidor de premiowmy-16s dise
positivos electrénicos y programador para el tecladé:i_r:-la Tils
leta etCese

Con el fin de describir con ¢l méximo detalle $odq cuan=
%o hace referencia al juego objeto del presente Model® ‘de Utie
lidad, se adjunta a la presente una hoje gréfica en 1; que,
e modo de ejemplo no limitativo se ha dibujado una realiza=
cidn préctica del ci‘bado juegohs - ,- "

En diche ldming, y en su figura \im.ca ge dibu;la una vige
ta general en perspective de le méquina, mostrando 1o.s .e:I.e-

mentos exteriores que la cc?mponerf".'

Siguiendo los dimefios, se Observa la‘méquina que constie
tuye el juego de azar recreativo de salén, constitufds por un
mueble -2-; que presenta un plafén vertical superior =3- y
un plafén o panel horizontal =4, Sobre el plafén horizontal
quedan situados 1os pulsaddres ~5- todos ellos de colores fi-
ferentes,

Asimismo; y sobre el plafén vertical queda dibujada una
figura semejante e una ruleta «=6«, con una serie de casillas

circulares =7« que serdn las que ge iluminardn de forma inter



10

mitente’, El jugador intentar{ pulsar uno de los pulsadores
=5= ¥ lograr la coincidencig da colores entre la tela opri=-
mida y la easilla iluminada, con lo que ge obtendrd el pre-
mio indicado sobre la propie casilla, aungue también podrd
utilizar varias monedas e incluso elegir varios colores
Degcrito suficientemente el objeto de la presente ine '
vencidn, es de hacer notar que al ser llevado a la préctica,
podrdn veriar las fommas dimens.ione's‘; proporeién y disposi-
cidn de‘los distintes elementas; asi como los materiales utiw

lizados, sin que por ello se altere ni modifique su‘ésencia=-
lidads

&
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REIVINDICACIONES

18,~ Un juego de azar recreativo de salén, caracterizaw
do por estar constitufdo por un panel sensiblemente horizontel
sobre el qué van dispuestos una serie de pulsadores de distine
tos colores y un plafén vartical superior en el que se encuens
tra representads una meda semejante a una rleta con una serie
de casillas asfmismo de diferentes colores, estando dotado el
Juego de los medios electrénicos necesarios para prddncir el
encendido del pulsador sccionado por el jugador previa ia
troduceidn . de una moneds ¥y da sucesiva iluminaeidn de :'I..as diferenﬁ
tes cas:.llas del plafén verticel y la entrega del premio cOrrese
pondicnte, 0aso de coincidencia de coloress

28',= UN JUEGO DE AZAR RECREATIVO DE SALON,

la presente Memoris Descriptiva consta de cuatro hojas

escritas a mdquina por una sola de sus caras y otra &6 "33 bus

jos que la ilugtran’ eres
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