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cuyle nisjoru se eatablgge una diaposiczon,my simputieada de :‘uncionanieg

to al azer, en el que las figuras que reelizan la carrers, caballoes, coohea;,

- & la meta hacen mncioﬁar sutouds icamente .i.a sefisl que indica cual es el

bzen sirve de camino de mdamiento para una boh poaada. que intermitente-

- mente mpulaa la parts poaterior ds la corrospondiento Ligura.

. prismitioa, ou;y-a secoidn J.ouitudind s un ’cro.pec:l.o recto, cuya base wor

_bre esa caja, y en uno o wis de sus diametros presenta aaliantes, destine-

IV VA

A
é

1a presente putente de 1ntroduc016n se refiere a majoru

!

en la construceidn de mecsnismos para juegos simuladores de carreras, por

i

motos, etg.,'oe mieven & impulsoé independientes y sucesivos, y gl llegar

ganador. )
L 1a caraeterisuoa osenoial y més intoresante de la dis-
poa:leion que se reivindica, es el acciomiento de las indicadas figuraa.

cede una de ellas estd establecide de mate:iul wuy ligere, aluminio o plés-

tico, por ejemplo, y se deenm por el rondo de una ranura gula, cue tam-

Eses guias van montexha en el plano superior de una cajal

comsponde al lado de la meta en gue ‘temlun las pistas de¢ las oarreras,

y el monor al extraemo del oohjunto oh'qne va d:l.spneato el maeanism <>a:m¢1;3i

1

ristico de impuleién. Este oonaiste en un’ eje, que tiena sus mﬁonaraa s0~!

dos a Smpulm laa nespecuvao bolas peaadu, ouando ol eje gira sovre af

miswo, por la fuerza adquirida por un volanto, al que de antemano ae le hl-l

ce girar rapidemente. A tal efecto dicho pje. en la proximided del wolaute,

i
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- misma indicacidn o coldr que cada una de Iaé figuras que realiza la carrera),
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exteriormente, lleva un saliente tadial. .en sl que as sujeta ol extremo de n
un cordon, que se enrolls, para que al tirar répide y fuertements de 61, ol!
volante adquiera una inercia de mrimi.ené_o que, durante tiempo suficiente,
hace que cuendo cada bola, después de impulsar & la correspondiecte figura,
cae por gravedsd, descenﬂiendo por la rm"pa hasta el eje del volanto, un
sau.ante de éste la golpee de nuevo &ando lugar a otro impulso.

Bn la terminacidn de chda upa de las plstas, seguidas
por las correspondientes figuras, va montgda una pieza basculants gue pre-
senta, héstaa que la acciona la tigura, un brazo por devajo de su eje, ‘en el
cual tropiéza la parto anterior y adalant@a de la tigura, de modo que tal
pleza bascula ¥ presenta vaﬁicalmnte una sefial de llegada, al mismo tiom-
PO que el contrapeso que la equilibra quede en el fondo de la ranura guia.
la tig\u'ﬁ que llegue primerc a la meta es la que lavanta antes su gehal
(utualmonte del mismo color), quedando elaranento demostrado quien es el
gapador. :

Complementa tal aupos_iciﬁn, el que, en la parte superior
ds la caje prismitice gus sirve de base al :-‘jugueto. & un costado ds les pis|

tas que el mismo prneaonta." van dlepueetos otros tantos rectdngulos, con la

cuyos rectingulos t1enon por objeto colocar E.fon‘ ellos las fichas de 125 apue 5
tas, de loe' jugedoreé que intervengan -e'n ol T:Juego.

i’ara mayor ‘clarided concrotaremos las caracterfsticas de
1os mecenismos que ss reivindican, con referencia a les adjuntas figures,
que correaponden \ipicamente & um forma de 'e,:}ecucién. sin cerdcter alguno

1imitetivo, ‘que se presenta a titulo de ejeuplo de realizacidu con el tin

fndicado, ya que la torml,’- dinensiones y mtérMu con loa cusles se 'tabi.-'i

quen sus piezas, eerdn en oada caso 108 que s estimen pertinentes pars la ,

L
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aplicacion concreta ds que se trate, ain qﬁe tales variacionss, as{ como las
qus se. hagan en detauee de presentacion u organizacion, afécten & la aaen-
cialided reivindicada, por lo que los mcaz:usms para juegosv sinmladores de!
carrerat.- que se fabriquen dentro de la idiéa general ressfiada, con cualquig
ra ds e8as @odificacionss, no serdn sino v%i-iantas igualmente comprendidas
' protesidas por. el presente rog:l.stro. ‘

La figura 1 presenta la v.ista en alzado longitndinal de
un juego o juguete, establecido con el maoanismo que 3¢ reivindica.

Ia figura 2 se refiere a ‘su pmyeccion en planta, viste "
por la parto superior.

lLa tigura 3 muestra la vista de la cuerda y enilla de

i
14

la rigura 4 detalla la saccion transversal, que se indi-
¢4 en A-—B sobre la figura 2. ’
- la figura § reprasenta el detallo de la disposicidn dol

.la figura 6 indtca, en seccion y visia parcial, como ae
realiza la impulsién de los caballes. ! : .

_ ) - Las figuras '7 y8 11uat1§an las.'(doa f.au’ gél movimisnto
de las Wemm. para indfcar el cabailo que es sanador 'de la- carrera.
Con raferencia a dichas figuras ¥ a los mimeros que sobrp

ellas designan laa partes y detalles de los elementos representados, que

N

interesan & los finse de esta memoria, la _d"ucripeién de los mismos es comol

signe: . E :

H

la caja l (ris;. 1 vy a), que sirve de base el juguets,

en la parte auperior 9 presenta las regletaa o encarriladores 8, que dejan - "

entro ai los hnacou 28. por 1o cuales se muevan los caballos 2, cuya l’eamii

Ty

»
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soportes 4. sujetoa por.los tornilloa (- de los cojinetea del eje 15 {fig.

'5), el cual tiene en los extremos las bom 31 que facilitan su movimiento.|

‘rio 13-35 presenta también el saliente cilindrieo 11, que al colocarse la

35- ‘
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va comprendida entre 1os enommdores, y el caballo con el jinete sobreaa

1

len sobre la parte superior, como se apreoia en la pr:lnera de las nguras ’
citadas. En la figure 4 ao mdim en 30 l.oa tacos de fijacion de los cite
dos carriles de la base, en 19 los enaanph’amientoa que constituyen las yea
nas de 19§ corredores, y en 29 ia base de hartén que cierra la caja. g !

nn un extremo de la oaja 1, en 8l 'do menor altura de su’
perfﬂ', va montada le carcasa protectora 1§. sujeta por los remaches 7 en

la parte posterior 'z de la caja 1, ¥ Va uno> ¥ otre lado de esa carcasa loa

_Del eje 15 es solidario el volante 3, y aun lado de 61
va enrollada la cuerda 27 {fig. 3); que exi un extrsmo lleva el lazo 28, de
amarre al pivote S del cijtadp eje 15, y sqj el otro, mediante la atadurabzs,
8o une a la anilla 25, con le cual se etecét\ia la traccién para poner en mar
cha el juguets. . ‘ ‘ :

El ejo 15 llem 1ou salientea o topes 32, destinados .
(figs 6) a golpeu' por su parte inferior a las bolas 33, las cuales en su
marcha tropiozan con la peema 19 del correapondien‘ae caballo haclendo avan-
zar al mismo. Esas bolas en su mvimiento’ estén orientadas por las cufias
34 que sstrechan las Socas de las correspo‘ndientes guias.

En ol otro extremo de la caje 1 va dispuesta la mete, y
la referencia de cual es ol cabéllq que llega antes, se hace mediante las
banderolas 13, monfadas giratorias en el eje 13, y que cada una de sllas se
prolonga en el taco 35, destinado a rec:l.bi:’r el impulso de la aleta 21 de la

parte anterior de la peana del correspondienta caballo. Kl conjunto girato

" banderols vertical lfig. 8) se aloja en el rebajo 20 de la peana éel. eabano. .

i



3

-g

K

P

Otr03 detalles del jugtiete Tresefiado son: el soports 10,

: 1

oD s van montedas las banderclas descritas; la renura 18, gque permite li-
miter la alture del eje 15, sin temer en cueuts el tamafio del volante 3;

los engrasadores 14 de 103 cojinetes de dicho - eje; y 103 espacios 23 del

borde de la parte superior de la caja 1, on que va marcade la oclave de Jug_&r

_ dores pera colocar las fichas. » : ;

¢
4
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La msonte putente de mtroduccion comprends las si-
guientes reivindicacionea- l

1.~ ugjoraa en la coustmccién de wecanismos pare jue-
&0s simuledores de sarreras, caracterizac}aa porque las figuras quo roel:l.
- ‘la carrera se &eaum por ranuras gules }paralelae, de inclinacidn mende_{:_
te en elv sentidoc de la marob&, en cuyos ?ondoa ae Jesplazan sue bages, que
reciben el impulso de bolas pesadas, lan:iadaa contra ellas por salientes
de.un eje,-que gira con un volante, mpuisado al desenrollar rapidemente
 un tirante dispuesto en &1 previements. : H

2.- mjoras ssgun lo reivlndioado en sl punto anterior,
‘:oaracterizadaa por{;ue 2 1la terminacidn de cade una do osas gulss ascenden-~
tes, que constituye la pista do le correapondiento figura, va montaede una |
pioza basoulante. alrededox de un sje transversal, que presenta. ‘s bande-

_ rola que constituye la sefial de uogada, perpendiculamente a ella una pis

.. 28 rectangular, en la que golpea la P‘-ﬂ,' anto_ri.or de le peana, y en pro!.o_r

L ' ' : ; ' !
gacion de dicha banderole, al otro lado :del eje de basculamiento, un- eontr_a.‘,
' !

.
]

peso que,l al izarse la banderola, se @loja en un rebajo de la peant de la
‘ﬁgnra. dispuesto detrés de la parte que acolona la bandemh. .
‘ 3¢~ Mejoras scglin lo relvmdloado en los puntos antoriou
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res, macterim&ae porque las ranuras guiaa de laa figuras que realizan la
earrera, van dispuesj:aa on una caja pricmi‘tiea. cuya seccidn longitudinal
eaun impecio recto, eoh la base myor,de‘:l lado do la meta en que te'rmnan;
las carreras, y el menor en el extremo en }al que va dispuesto el mecanismo
de impulsidn, cuyo ol estd colooado trausversalmente en la caje, Bobre co-
inetes montados en 10. parte superior de la misma, ¥ tiene un pitén, que
queda al- o:n;erinr de la oareaaa que cudre al eje cuyo pitdén se une el tirap
to de :lmpulsﬁn, yonao el volanta de mmm aomprendido entre dicho pitén
¥y la oarcaaa. ; .

-4.- Mejoras segin lo regimdioado en los puntos anterio-
res, carasterizadas porque eomplomanta la dispoaicién del juego, el gue la
caja prismatioa que le uirve de base pruenta, a un costedo de las platas,
varios reotangulos con la I.ndicacion o color que corresponda a cada figura,
destinadoa a d.efpou‘sim las fichas de las aipuest'as de los jugafiores gque in-

1ntervangan en 8l juego. :
B Mejoras en la constmccion de mecanismos para jusgos
simuladores de carreras.. ;

Segun ge Jdescribe y reivindica en la prssente memoria

descziptiva ¥ se ilustra con los plance reglamantarios que ala niam 88

qqnstu egta memoria de écho hojas foliadas y escritas a

mdquina por una sola de sus caras.

E Yadrid, a ﬂ@ JU\. 195&




=

o0 [o oo

=

| |

| R K

%

12 1x

\ i

ailn

—=t— |

R

. ____,..—«»—-—'-0 RERERE
o—1 | 1]

€ R °

i

R mel L

BATOR6I ZoTed $OIIBO °Q

gV

b

A\



e w WO @wwe R

/S

v g e T s TR TR S VB N s s magrs

m . .m_ o i ol
et afol _ sefoy no,m " ’ | B Som mmmmomss s \N\




A
wmvwe,

TYIEA .ﬁgmuJ

I RELIHIE A III s

v
E.N,\ /_

PRSP IEIETI S, \\\_— rare. ‘\\\.\\\\\\\.-_ - \\\l

%,

. . e Dy Y

BATPTES »ath” IOTIBG %7

[

Sh.




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



