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RESUMEN
La presente invencidn se refiere a una midquina re—
creativa que comprende un campo de juego que tiene una su-
perficie superior horizontal plana, adaptada, en la prac-
tica, para soportar monedas; un impulsor de monedas que, en
la practica, barre pgriddicamente parte de la superficie del
campo de jueqo de modo gue perturbe las monedas distribuidas

en el mismo, por lo gque pueden empujarse algunas monedas por

’

un borde, al menos, de la superficie del campo de juego a

una canaleta de ganancias que conduce a una copa de pago en

la que el usuario de la ma&quina puede recuperar las mongdass

un paso de monedas por el gue el usuario puede introducir

monedas adicionales en la superficie del campo de juggo con
° . L ]

el fin de aumentar la posibilidad de que sean empujadas

monedas por dicho borde; un dispositivo transportador de

monedas para transportar algunas monedas, introducidas.por
'Y L]

el usuario, directamente desde el paso de monedas a yna,

posicion por encima de, y junto a, dicho borde del campg de

juego; un dispositivo detector que detecta el paso de Urla
moneda en el dispositivo transportador de monedas; y un
dispositivo de accionamiento que, en respuesta a una sefal
pracedente del dispositivo detector, expulsa a la copa de
paqos un pago de bonificacidn de monedas.

DESCRIPCION

La presente invencidn se refiere a un maquina re-
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creativa, y, mds en particular, a una maquina mejorada del
tipo de “impulsor de monedas®.

Se conocen desde hace algunos anos las miaquinas de
impulsor de monedas. Inclﬁyen, en general, un campo de juego
horizontal en el que se distribuye gran namero de monedas.
Naturalmente, en lugar de monedas, pueden emplearse discos
o fichas o andlogos, v el término "moneda" que se emplea en
la Memoria descriptiva debe entenderse de acuerdo con ello.
La distribucidn de las monedas en el campo de jjuego es per-—
turbada periddicamente por un impulsor de monedas, que;puede
tener formar de plataforma mévil que barre parte de-iq,%u—
perficie del campo de juego. Las monedas son empujadas hacia
un borde del campo de juego y algunas pueden caer pdtfé}
borde a una "canaleta de ganancias", desde la que pasan a
una copa de ganancias, pudiendo ser recogidas por el usuario
de la midquina. El usuario introduce mas monedas en la . Wiqui-

na, y éstas pueden pasar a la superficie del campo de‘:juego

directamente o mediante una superficie superior del ;;gglsur
de monedas. Naturalmente, el usuario de la ma&gquina e;;e;a
que dichas monedas adicionales hagan que caiga un mayor na-
mero de monedas por el borde a la canaleta de ganancias, de
modo que obtenga una ganancia neta.

Un objeto de la presente invencidn es facilitar

una caracteristica adicional para dichas mé&quinas, por la

que algunas monedas introducidas por el usuario, selecciona—
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das sobre una base aleatoria, hagan caer una pago de bonifi-

cacidn en monedas a 1a capa de pago.

Por tanto, la presente invencidn proporciona una
maquina recreativa que comprende un campo de juego que tiene
una superficie superior horizontal plana, adaptada, en la
prictica, para soportar monedas; un impulsor de monedas que,
en la practica, barre periddicamente parte de la'superficie
del campo de juego de modo qﬁe perturbe las monedas disteri-—
buidas en el mismo, por lo que pueden empujarse algunas
monedas por un borde, al menos, de la superficie del..campo
de juego a una canaleta de ganancias que conduce a dhd-énpa
de pago de la que el usvario de la madquina puede recuperar
las monedas; un paso de monedas por el que el usuari:?:.?.pede
introducir muneQas adicionales en la superficie del campo de
juego con el fin de aumentar la posibilidad de qﬁe sa2ad,
empu jadas monedas por dicho borde; un dispositivo tranébor—

tador de monedas para transportar algunas monedas, ihnt¥odu-

cidas por el usuario, directamente desde el paso de ?o?édas
a una posicidén por encima de, y junto a, dicho borde del
campo de juego; un dispositivo para seleccionar de forma
aleatoria monedas introducidas por el usuario que pasen del
paso de monedas al dispositivo transportador de monedas; un
dispositivoc detector que detecta el paso de una moneda en el
dispositivo transportador de monedas; y un dispositivo de

accionamiento que, en respuesta a una senal procedente del
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dispositivo detector, expulsa a la copa de pago un pago de
bonificacién de monedas.

Se seleccionan al azar las monedas introducidas
por el usuario que pasen al disp;sitivn transportador de
monedas. El dispositivo transportador de monedas puede in—

cluir una gufa inclinada de deslizamiento de monedas que

alterna transversalmente con relacidn al impulsor de mone-—

das, de modo que su entrada siempre esté‘en comunicacidén con
el paso de monedas y su salida siempre esté cerca del borde
del campo de juego. La moneda introducida por el usuariQ
puede entrar en el dispositive transportador segin ei_ﬁéempo
de introduccidn con relacidn a la posicidn del dispositivo
transportador, y el tiempo empleadn y el recorrido ségéiﬂn
por la moneda en el dispositivo de entrada de monedas. Si

no entra la moneda en el di<oositivo transpnrtadur, pasa
normalmente al campo de juego directamente o medianté.ﬁﬁa
superficie superior del impulsor de monedas. El dispesitivo

detector incluye preferiblemente un detector de infratridljos

o un microconmutador que se excita cuando baja una moneda
por 1a guia de deslizamiento de monedas.

La ma&quina recreativa incorpora preferiblemente
un dispositivo para aleatorizar la cantidad del pago de bo-
nificacién segdn el tiempo de la sefal que va del dispositi-
vo detector al dispositivo de accionamieﬁtn. También se vi-

sualiza preferiblemente 1la cantidad del pago de bonifica-
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y permaneciendo fi ja temporalmente cuandeo se efectde el pago
de bonificacidn.

A continuacion se hace referencié a los dibujos
adjuntos, en los que:

La figura 1 es una vista frontal diagramidtica de
parte de una mdguina recreativa segan una realizacidn pre-—
ferida de la invencidn.

La figura 2 es una vista lateral diagramatica

correspondiente a la figura 1. .

Y la figura 3 es una vista ampliada de la ‘gyta de
deslizamiento de monedas que visualiza la "rueda de ruleta".

Como se muestra en los dibujos, la méquina:.f..e:c:rea—
tiva incluye un campo de juego que tiene una superficie su-
perior horizontal plana 1. Por dicha superficie se distribu-
ye gran nﬂmer6 de monedas 2. La superficie 1 del campsi?e
juego tiene forma rectangular y un borde delantero 3 poe el

que pueden empujarse las monedas. Cuando cae una mongds:por
ae® @
el borde delantero 3, pasa a una canaleta de ganancias 4 vy,
después, a una copa de pago de la que puede recuperarla el
usuario. Como se muestra en la figura 2, el borde I puede
prolongarse con una pestana ligeramente elevada 5 que hace
que las monedas puedan recubrir y sobresalir del borde en

grado considerable, antes de ser expulsadas. Los limites

laterales del campo de juego estién cerrados a las monedas
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con paredes verticales, a excepcidn de un "agujero de pér-—
didas" & en cada pared. Las monedas pueden meterse por los
agujeras de pérdidas 6 de la misma manera gue son empujadas
por el borde 3. Sin embargo, cuando las monedas pasan por
los agujeros de pérdidas. caen por una canaleta de pérdidas
{no mostrada) y las retiene la maquina. Pueden regularse las
dimensiones de los agujeros de pérdidas de forma que se
aumenten o reduzcan las posibilidadeg de que el usuario de
la magquina obtenga una ganancia neta.

Se dispone un impulsor de monedas 7 de modae.que
avance y retroceda por parte de la superficie 1 del éa&éo de
jueqgo. El impulsor de monedas es maovido par un motor (no
mostrado) mediante un engranaje adecuado. El movimieﬁﬁé}al—
ternativo del impulsor de monedas 7 es perpendicular al bor-
de 3 y paralelo a la superficie 1 del campo de juego..EL
borde delantero inferior del impulsor de monedas tieﬁgféa—
lientes descendentes 8 que barren la superficie del cadpo

de juego y, en el movimiento de avance, empujan las qbﬁ?has
hacia el borde 3. Cerca de la superficie superior 9 del im-
pulsor de monedas se dispone una pared fij? 10. Las monedas
que caigan sobre la superficie 9 delante de la pared 10 ten-
derdn a ser barridas hacia adelante durante la carrera de
retroceso del impulsor de monedas 7. Eventualmente, aurante

cada carrera de retroceso, algunas monedas saldran de la

parte delantera de la superficie 9 y caeradn a la superficie
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ficie 2 detras de la pared 10 tenderadn a ser retenidas por
la méquina.

Un paso de monedas de la ma&quina incluye una ranu-—
ra rconvencional de monedas 11 y una gufa de deslizamiento de
monedas 12, en la que la moneda se soporta mediante pestanas
colgantes, por 1o que las monedas de menor tamafo caeran
directamente a la caja de la maquina y quedarin retenidas,
en ve: de pasar a la madquina propiamente dicha. La moneda
entra después en un eslalon de monedas 13 que obliga-a-ias
monedas descendentes a seguir un recorrido en zig—zaé.:éi—
nalmente, las monedas pasan por un miembro de pasador Pers-—
pex (Perspex es una Marca Comercial), que incluye lééjﬁéé
Perspex delanteras y traseras 14a y 14b, respectivamente,
separadas por un intervalo ligeramente mayor que el gre&or
de las monedas a utilizar. Entre las paredes 14a y ldqup
engancha una configuracidn de pasadores metalicos 15,-: :d:e:-
forma que las monedas que caigan por el miembro de pq%é??res
Perspex reboten en los pasadores de forma més o menos alea-
toria, con el fin de que el usuario no pueda predecir con
exactitud la forma en que caerd la moneda. Las monedas qQque
hayan pasado por el miembro de pasadores Ferspex 14, pueden
caer directamente a la superficie 1 del campo de juego (si

el impulsor de monedas 7 acaba de finalizar su carrera de

retroceso en el tiempo apropiado) o pueden caer a la super-
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ficie 2. que puede hacer que algunas monedas sea empujadas
eventualmente a 1la superficie 1 del campo de jueqgo. Es evi-—
dente que cuantas mas monedas pasen eventualmepte a la su—
perficie 1 del campo de juego, mayor serd la posibilidad de

que las monedas caigan por el borde 3.

La madquina incluye un dispositivo transportador de
monedas en forma de guia alternativa de deslizamiento de
monedas 146. Esta guia de deslizamiento de monedags desciende
desde la parte inferior del miembro de pasadores Perspex 14
hasta una posicidn por encima y cerca de borde = de lﬁ:su—
perficie del campo de juego. La guia de deslizamientaiéé
suficientemente ancha y tiene inclinacidn suficiente para
que las monedas puedan deslizar facilmente boca abaja::}

La guia de deslizamiento 16 alterna en direccién
perpendicular al movimiento alternativo del impulsnr'ﬂénmn—

nedas 7, es decir, la gufa de deslizamiento alterna deﬁj&—
quierda a derecha y retrocede segun se ve en la figueé{}. El
extremo superior de la gufia de deslizamiento 14 est&!@ﬁﬁbo

a un miembro de seccidn cuadrada 17 que puede deslizar en un
canal horizontal 18 que ests i jo detrés del miembro de pa-
sadores Perspex 14. El miembro 17 esta conectado a un engra-—
naje adecuado (no mostrado) gue garantiza dicho movimiento
alternativo, y es mnvido preferiblemente con el mismo motor

que mus=ve el impulsor de monedas.

Por tanto, la moneda que introduzca el usuario de
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l1a maquina puede seguir varios recorridos diferentes. Puede
caer por el miembro de pasadores FPerspex a la superficie 1
del campo de juego directamente o mediante la superficie 9.
También puede caer por el miembro de pasadores Perspex a

la gufia de deslizamiento 16, y, por tanto, que se desvie

de las superficies ? y 1. Es esencialmente cuestidn de

azar el que la moneda descienda © no por la guié de desliza-—
miento 146. Se retarda en cierta medi@a la cafida de las mone-—
das mediante el eslalon de monedas 13 y, en particular, con
el miembro de pasadores Perspex 14, y éste Gltimo garantiza
también que las monedas puedan ﬁaaar por cualquier paoié a
lo larqgo delyrecorridu seguido por el extremo superior de la
guia de deslizamiento 16. Si l1la ’presencia de la mbneé_a{:qh
este recorrido coincide con la presencia del extremo supe-
rior de la gufa de deslizamiento, la moneda caera por.la
guia de deslizamiento. En caso contrario, la moneda Ggéﬁﬁ a

w

las =superficies ? o 1. Aunque el usuario puede intentas ‘tem-

porizar la introduccion de la moneda por la ranura dg‘@ﬁhe—
das, el retardo de la cafida de la moneda producido por el
eslalon vy el‘miembrn de pasadores Perspex hace que la entra-—
da de una moneda en la quia de deslizamiento de monedas 16
sea esencialmente cuestidn de azar.

Se monta un detector de infrarrojos 12 en la guia

de deslizamiento de monedas 16 y se activa cuando baja una

moneda por la guia de deslizamiento. Una sefial procedente
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del detector hace que el dispositivo de accionamiento (no
mostrado) deje caer un pago de bonificacién de monedas a la
copa de pago. Las monedas con que se efectua dicho pago de
bonificacién caen de una tolva que se autorrellena con las
monedas procedentes del agujero de pérdidas.

La mdquina incorpora un dispositivo para aleatori-
zar la cantidad del pago de bonificacidén segun el tiempo de
la seial que va del detector al dispositivo dé-actionamien-—
to. En 1la gu}a de deslizamiento de monedas 16 se monta una
pantalla circular de visualizacidn 20 que se asemeja.a.Jla
rueda de una ruleta. La pantalla de visualizacién esﬁé:éﬁ—
vidida en sectores 21 que representan los pagos de bonifica—-
cién de diferentes valores, y cada uno tiene una 1uz:5§§722.
Estas luces se iluminan en secuencia continua, con el fin de
represenﬁar la bola que pasa por la rueda de ruleta. JRugde
haber una pantalla lineal de visualizacidn 23 en la paﬂ¥?

delantera de la miéquina. La secuencia continua se interrfumpe

tempbralmente cuando el detector indique la presenciafdezuna
moneda en la gufia de deslirzamiento de monedas 16. El pago de
bonificacién corresponde al que indique 1la luz 22 que esté
iluminada en la rueda de ruleta, vy dicha luz permanece ilu-—
minada mientras se efectia el pagn. A continuacidn se inicia
de nuevo la secuencia de las luces.

De esta forma, en comparacion con las maguinas

convencionales de impulsos de monedacs, la méquina de la pre—
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sente invencicon tiene la ventaj; adicional de que si el
usuario tiene suerte suficiente como para que su moneda cai-
ga en la guia de deslizamiento de monedas 16, recibira un
pago de bonificacidn que variaréd segiin el sector de la pan—
talla de visualizacidn de la rueda de ruleta que entonces se
ilumine.

Sera evidente que pueden hacerse algunos cambios
en la realizacidn anterior, sin salirse del alcance general
de la invencidn. Por ejemplo, puede haber m&s de una guia de
deslizamiento 14. Todas ellas pueden alternar, como =mee ha
descrito, o pueden estar fijas. En vez de alternar, £a:éuia
de deslizamiento 14 puede bascular alrededor de un punto
proximo a su extremo superior. En este caso, el extréﬂéﬁin—

ferior de la guia de deslizamiento 146 describirfa un arco

de un circulo que intersecta el borde %. La gufa de desliza-

as
-a { ]

miento 16 puede adaptarse de modo que las monedas pued
bajar de canto., en vez de hacerlo sobre sus caras, céﬁﬁ:ee
ha descrito. También puede haber m&% de un impulsor q%.??ne—
das. Estos pueden disponerse de forma yuxtapuesta o incluso
uno encima de otro con el fin de proporcionar una serie de
superficies en las gque puedan empujarse las monedas.

En resumen, el Modelo de Utilidad que se solicita
debera recaer sobre las siguientes:

REIVINDICACIONES

1. Una maquina recreativa que comprende un campo
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de j;uego que tiene una superficie superior horizontal plana,
adaptada, en la practica, para soportar monedas; un impulsor
de monedas que, en la practica, barre periddicamente parte
de la superficie del campo de juego de modo que perturbe las
monedas distribuidas en el mismo, por lo que pueden empujar-—
se algunas monedas por un borde, al menos, de la superficie
del campo de juego a una canaleta de ganancias que conduce a
una copa de pago de la que el usuario de la miquina puede
recuperar las monedas; un paso de monedas por el que el
usuarié pusde introducir monedas adicionales en la supe;$i—
cie del campo de juego con el fin de aumentar la pusfﬁilédad
de gque sean empujadas mongdas por dicho borde; un dispositi-
vo transportador de monedas para transportar algunas :rpc::.u:;é—
das, introducidas por el usuario, directamente desde el paso
de monedas a una posicidn por encima de, y junto a, diche
borde del campo de juego; un dispositivo para selecciqng} de

forma aleatoria monedas introducidas por el usuario que,
ae

pasen del paso de monedas al dispositivo transportadoi.?%
monedasy un dispositivo detector que detecta el paso de una
moneda en el dispositivo transportador de monedas; y un
dispositivo de accionamiento que, en respuesta a una senal

procedente del dispositivo detector, expulsa a la copa de

pago un pago de bonificacidn de monedas. ¢

2. Una mAquina recreativa segidn la reivindicacién

1, en 1a que el dispositivo transportador de monedas incluye
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una yufa inclinada de deslizamiento de monedas que puede al-—
ternar transversalmente con relacidn al impulsor de monedas,
de modo que su entrada siempre esté en comunicacién con el
paso de monedgs Y su salida siempre esté cerca del borde del
campo de juego, por lo que la moneda que introduzca el usua-
rio puede entrar en el dispositivo transportador sequin el
tiempo de introduccién con relacidn a la posicidn del dispo-
sitivo transportador, y del tiempo empleado y del recorrido

sequido por la moneda en el paso de monedas.
3. Una maquina recreativa segin la reivindicacidén

2, en la que el dispositivo detector incluye un detégfdr de

infrarrojos o un microconmutador que se activa cuando baja

una moneda por la gufa de deslizamiento de monedas.:.'-

- e

4. Una miquina recreativa segdn la reivindicacidén
1, gue incorpora un dispositivo para aleatorizar la.cantidad
del pago de bonificacidn segan el tiempo de la seﬁaluQQg va

del dispositive detector al dispositivo de accionamientp.

“eo®

9. Una maquina recreativa segun la reivindfc?éidn
4, que incorpora una pantalla de visualizacidn de la canti-
dad del pago de bonificacidén, cambiando continuamente la
pantalla de visualizacidn con el tiempo y gquedando fija tem-
poralmente cuando se efectide el pago de bonificacidn.

6. Se reivindica por ultimo como objeto sobre el

gue ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita: '"UNA

MAQUINA RECREATIVA'".
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Todo conforme queda descrito y reivindicado en
la presente Memoria descriptiva que consta de quince pagi-

nas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 13 de Septiembre 1.985

BERNARQQ,UNGRIA
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