s

Y

M EMORIA DESCRIPTIVA
de una Patente de Invencién a nombre de:
GEORG PFLUGMANN de nacionalidad alemana,
domiclliado en LORRACH/BADEN Hu31nger-
strasse, 31 (Alemania), por: "APARATO DE
JUEGO DE FUTBOL DE MES .. | o

—mmeen 000000000 werm———

Bl inyento se refiere a un aparato de juego de futbol
de mesa con una pelota ligera que por medio de aire a presidn se
puede 1mpulsar contra el marco enemigo y con figuras de jugadores
repartidas sobre el campo de juego,~en las cuales estdn previs-
tas boquillas para la salida del aire a presién.

| Se conocen ya semejanteé%?paratos de juego, en los cua-
les la boquilla de cada figura de jugador esté conectada a través
de un canal con un pequefic fuslle que se acciona directa- o in-
directamente con la mano. Puesto que en los aﬁaratos dé juego de
futbol de mesa el mimero de loa jugadores, iguai que en el jﬁego
de futbol en campo normal, es de dos veces once jugadores, Se he=-

- cesitan por lo tanto ﬁara el funcionamiento de los aparatos de
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juego ya conocidos veintidos fuelles. Quiere decir que cada una
de las personas que juegen con el aparaté, tiene que apretar al-
ternativemente a uno de los once pequefios fuelles que tiene a su
disposicién, lo que puede resultar un poco trabtajoso. Para su més
cémodo manejo y emplagamiento, estos fuelles se colocan en los
lados longitudinales del campo de juego, ¥ por'motivos de su cons-
truccién y manipulacién pueden tener cabida solo para un pedueﬁo
volimen de aire, debido a lo cual el golpe de aire due se puede.
producir con un fuelle es relativemente débil.

‘Exiéte por lo tanto, el probléma de crear un aparato
en el cual se.eviten los inconvenientes mencionados de los juegos
de futbol de mesa hasta ahora conocidos. Para resolver este ﬁro-
blema, el invento propone que en un aparato de juego de futbol de
mesa estén previstos dos distribuidores de aire acoplados a un ge-
nerador de aire a presién} asi como canales de aife‘que desdé las
distinfas posiciones de commitacidn de cada distribuidor de aire
conduzean a las boquillas de las correspondientes figuras de juga=
dores de un béndo. - B

Pricticamente ﬁuede servir como generador de aire para ca-
da distribuidor un fuelle conectado con el mismo. Preferentementé
debe existir para el accionamiento de cada fuelle una palanca que
se puede'oprimir‘por el pie pero también por la mano del jugador.
Evéntualmente se puede colocar un dispositivo de conmutacidn para
el distribuidor de aire y para la palanca de pie o de mano (tecla)
del fuelle correspondiente detris o debajo del marco de la porteria

de cada equipo.
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Preferentemente el porterc de cada equipo puede estar
conectado con el dispositivo de conmutacién para el distrituidor
de aire y ademds la boquilla perteneciente a cada portiero éstar
en,coﬁexidn continua con el correspondiente generador de aire.
Tambien en un aﬁarato de juego de futbol de mesa que tiene boqui-
llas'de saque en lés dngulos muertos del campo de juego, pucde es~
tar cada generador de aire en conexién con las'boquillas de saque
mas cercanas. Ademas el dispésitivo‘de conmutécién para el distri-
buidor de airé puede tener una flecha que en lag distintas posi-
ciones de conmutacidn del distrituidor de aire puede indicar las
figuras de jugadoreé que estdn en conexién coh el generador de
aire a presién. Preferentemente se éueden colocar los canales de

aire que conectan a las figuras de jugadores de cada equipo con

el distribuidor de aire correspondiente en dos planos separados

del fondo del campo de juégo. _

 Resulta practico que cada distfibqidor de aire tenga unvaeo
demiento tubular apoyado en forma girable y conectado con el genera-
dor de aire, en cuyo extremo dirigido hacia los orificios de los
canales de éire se encuentra un manguito eldstico de egtanqueidad.
que puede ajustarse a la superficie periorada en la cual dssembo-
can los caneles de aire'en el lado del marco de la porteria.

Otros detalles del invento se explican més detenidamen~

te mediante un ejemplé-de réalizaci6n representadb en el ditujo,

mostrando:
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" Figura 1 una vista desde arriba sobre un aparato de

juego de futbol de mesa, con omisién de las tiguras de jugadores,

Figura 2 uba seecifn tranéversal'vertical de acuerdo
con la linea Ii-II de la figura 1, |

AFigura 3 un corte longitudinal vertical a iravés de
todo el aparato siguiendo la lfnea III-III de la figura 1.

Un apérato de juegd de futbol de mesa, seﬁala&o en su
totalldad con 1 tiene un soporte 2y el campo de juego 3. Este
estd limitado en sus lados longitudinales y transversales por lis-
tones de perfil qblicuo 4, que hagen que una pelota (no dilmjada)
qﬁe se sale fuera del campb de juego 3, vuelva a entrar en el cam-
pé debido a su gravedad. En cada uno dé los lados éstréchos del
canpo dé juego se encuentra un marco 5, cho fondo 6 tragscurre
uﬁ poco al exterior del plano del campo de juego 3 y tiene uha in-
clinacién. En el punto mds bajo desemboca el fondo 6 del marco en
un dispositive de devolucién de pelotas ¥, por medio del cual una
pelota que ha entrade en un marco puede ser devuelta al campo de
juego por la aceién de un dispositivo especial.

| Las figuras de jugadores, seflalados en su totalidad(con
8 (figura 3), dei aparato 1 estén separadas por equipos ﬁ reparti;
das sobre el campo de juego 3 de tal manera como corresponde al
juego de futbol en un campo real. El équipo cuyo marco se encuentra
en la figura 1 én el lado superior, estd sefialado con letras ma-
yisculas. Bn el marco 5 se encuéhtra el portero T. Cerca de la 1i-

nea exterior 9 de la puerta estdn los defensas V, en el tercio
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delanteros St. En la flgura 1 egtédn esbozados solamente los zéca-
90  los 10 de las figuras de jugadores 8, mientras en la figura 3 e~
tén dibujados los dos portéros T, t asi como un defensa Vy un
delantero st. Bs de mencionar también que las figuras de jugadores

8 del equipo que en la figura 1 tiene su puerta en el lado inferior,

estdn sefialadas con las correspondientes letiras mfndsculas, tenien-

% do una alineacidn que es simétrica a la del equipo contrario,
De acueréo con ei invento, el aparato 1, tiens un dis- .
tribuidor dé aire sefialado en suvtotalidad con 11, que a téavés
de una manguera de goma 12 estd conectado con un fuelle 13. Por
: medio de un pedal 14 se puede accionar este fuelle 13 para generar
100

el aire a presidn que se necesita para el juego. El distribuidor
d; airé 11 sé coiipone dé un manguito 16, apoyado en forma gira--
ble pero hermética en la pieza de prolongacién 15 de la manguera,
y en el cual estd fijado un acodamiento tubular 17, En el extremo
| liore de éste se encuentra un manguito elistico de estanqueidad
105 v18. Los canaies de aire 19 que desde las figuras de jugadores 8
conducen ai distrivuidor de éire.ll, desembocan a través de orificies
20 en una superficie perférada Rl, a lo largo de la cual pasa el
acodamiento tubular 17 del distribuidor de aire y contra la cual
se puede apoyar el manguito 18 en forma hermetizanie. Puesto que
110 el acodamiento tubular 17 es girable alredsdor de un centro de .
giro constituido for la posicién del manéuito 16,. es 1l6gico que

los orificios 20 de los canales de aire en el lado de la puerta
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estén situados sobre un segmento de circulo. ‘¢

El distribuidor de aire 11 tiene un dispositivo de con-
mutacidén 22, cuyo botén de mando 23 sobresale de la superficie 24
del aparato de juego l.Haciendo girar este botdn 23, el acodamien-
to tubular 17 del distribuidor de aire se puede conmutar para los
distintos 6rif1cios 20 de los canales de aire. Por este medio se
realiza una conexién entre el fuelle 13 y una determinada figura
de jugador 8. La figura i muestra en su ﬁarte superior como la co-
nexién estd realizada entre el fuelle y el medio derecho L. En la
parte de abajc, el distribuidor de aire estd conmutado de tal ma-
nera qué el medio centro 1 puede recibir el aire a presidn.

De acueréo con otra caracteristica del invento, el por=
tero.T, t ée cada equipo estd acoplado al dispositivo de conmuta-
cién'éz del distribuidor de aire 11 por medio de un tubo 25, de
modo que é1 dehtro.de la porterfa 5 participa de los movimientos
de giro del dispositivo de conmutacidn 22 y del distribuidor de
airevll respectivamente, lo que correspondé en cierto modo a los
cambios de posicién del portero en el juego de futbol real. Ade-
més tiene el portero uné boquilla 26 que estd en comunicacién con=-
tinua con el manguito 16 y por lo tanto con el fuelle 13 corres—
pondiente, |

Por consiguiente se puede ejecutar el juego en la for-
ma siguiente:

Primero se coloca el &isﬁositivo de conmutacién 22 de

tal menera que la flecha sefiale hacia aquella figura de jugador 8
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que- tiene la poéicidn de juego mds favorable hacia la pelota.
Despuds se oprime el pedal 14, El aire producido en el fuelle 13
es conducido a través del distribuido£ de aire solamente a la fi-
gura de jugador arriba indicada y a su boquilla 26a, aparte del
portero a través de cuya boquilla 26 pasa el aire continuemente.
Cuando la pelota ocupa otras posiciones en el campo de juego, por
nedio del giro del dispositivo de conmutacidn 22 se puede dirigir
el chorro de aire siempre agjuel sitio donde la pelota se puede
alcanzar mejor para im?ulsarla en la dirécciGn de la forteria con=
traria. Cuando la pelota~aménaza con entrar en la puerta propia,
hace falta solamente enfilar al portero lo mds exactamente posi-
ble en la direccidn de la pelota para impedir que el adversario

consiga un gol, ya que el poriero durante toda la duracidn del

- juego despide aire a través de su boquilla 26 (véase figura 3 puer-

ta izquierda). Légicamente hay que accionar al efecto el fuelle
continuamente en forma adecuada.

Al objeto de la mejor orientacién para ei giro del dige
positivo de donmutacidn 22, el portero estd provisto de una flecha
27, la cual no solo indica la direccién del chorre de aire de la
boquilla 26 del portero, sino también con bastants exactitud al
jugadorvque se encuentra conectado con el fuells.

El aire a presién generado por un fuelle accionado por
medio de un pedal puede ser tal vez tan fuerte que una pelota pue-
da ser arrojada fuera del conjunto del aparato 1, especialmente

si es rechazado por una figura de jugador. Por esto hace falta para
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el ménejo correétbfdel aparato 1 que este esté provisto de una
tapadera tranéparente 28.

En la fiéura 1 est#n dibujadas en los rincones del cem-
po de juego 3 y cerca del marco 5 las boquillas E, llamadas dé
saque. Estas tienen el cometldo de volver a impulsar hacia el
campo de juego una pelota que haya entrada en un angulo muerto.
Las boquillas de saque B ‘estédn unidas por medio de canales 19a
con los canales 19 que conducen hacia los defensas V, v, Con es=
to se consigue que 1a pelota puedy ser recogida giempre dé nuevo
por un chorro de aire.

Loglcamente se podrfan conectar las boquillas de saque
E tambien d1rectamente con un fuelle 13, en cuyo caso despedirfan
aire continuamente, igual que el poriero. Los or1flcios para el

paso del aire en las boquillas de saque son por:cierto muy peque=-

) ﬁoé, de modo’qué no influyen en el desarrollo del juego o lo ha-

cen solamente de un modo insignificante.
Una ventaja esencial dei invento consiste en que para’
ambos participantes del juego se dispone de un generador de aire

a presidn relativaménte‘grande'y fuéfte, sea el fuelle 13 accio=-

" nado por medio del pedal,‘y que casi 1la totalidad del aire a pre-

sién que se puede producir con é1, se puede cenducir hacia una
gola figura de jugador 8. Naturalmente se podria estructurar el
distribuidor de aire también de tal manera que no solamente una -
figura de jugador 8, sino figuras de jugadores 8 del mismo equipo

que cooperan de acuerdo con el desarrollo del juego, puedan recibir
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simultdneamente el aire a presidn. Esto es meramente una cuestién
de la configuracidn del distribuidor de aire y de la posicién geo-
métrica de los canales de aire 19,

El fuelle 13 también puede ser accionado por una palanca
qué 8e oprime con la mano. Al efecio, resulta especialmente adecua=
do si por ejemplo el botdn de conmutacién 23 se puede oprimir ha-
cia #bajd junto con el dispositivo dé conmutacién 22 en gosicién
a un resorte. En la posicidn de punteriavcorrecta del dispositivo
de conmutacidn 22 se puede utilizar entonces este movimiento direc-
ia- 6 indirectamente para el accionamiento del fuel}ells. Le man-
guera 12 se puede sustituir al efecto por un tubo'rfgido. En lugar
de un fueile‘se puede émpleér también un btombin de aire para gene-
rar el aire a presidn, El dispositivo dé,cdnmut?cién para ser opri-
mido hacia abajo, puéde estar guiado én un buje.;Esté buje (no re-
ﬁresentado) provisto por ejémplo de una perforacidn cuadradé, pue-
de llevar en su exterior una corona dentada; la cual con interpo-
gicién de una rueda motriz engrana con una rueda dentada, la cual
entonces con ayuda del diépositivo de bonmutacién cohduée al dise
tribuidor de aife junto con el portero a la ﬁosicién de giro Que
se desea en cada momento, ’

Un dispositivo de acﬁerdo con las explicaciones ante-
riores estd representado en la figura 4. Aqui el botén de mando
R3' se puede oprimir hacia abajo en oposicidh a un resorte 29,
con lo cual el fuelle 13 es accionado. En la varilla dé accionamién—

1o 34 esta prevista una rueda dentada 30 que engrana con una rueda
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‘motriz intermedis 31. Esta rueda motriz intermedia engrana en

otra rueda dentada 32, la cual estéd rigidamente unida con un tu-

bo 33 y%ace girar a esle en el mismo sentido en el que se hace

girar el botdén de mando 23'. La varills 34 que oprime al fuelle
13, tiene un vistago cuadrado 35, sobre el cual se pueds desli-

zar la rueda dentada 30 al ser accionado el fuelle 13. En camkio,

‘al hacer girar el botdn de mando 23', la rueda dentada 30 parti-

cipa en este movimiento y hace girar simultdneamente también el
dispositivo de conmutacién del aire 22 e igualmente al portero

con su boquilla sopladora 26. El viento para el juego es intro-

“ducido al efecto a través de la menguera 12 en el tubo 33, de mo-

do que ademds de ir a la boquilla del portero, puede enirar en el
tubo girable de distribucién 36 y alimentar por consiguiente,

de acuerdo con la posicidn de giro de este, el conducto 37 que
conduce a las boquillas de los jugadores. Un tarﬁéﬁito de goma 38,
apoyado y oprimido yor un ieéorte 39, produce una estanqueidad
suficiente de lqs conductos para el viento que en cada caso hay
que poner en conexifn, Conviene menéionar que en lugar de‘las'man-
gueras de conduceién 37 también se pueden piever §erf§ra¢iones
adecuadas en un fondo de juego de un espesor apropiado, el cual
puede ser de madera o de otra materia adecuada. En lugar de un
engranaje 30 - 32 se pédrian emplear también dos rodillos conec-
tados entre si por medio de una correa u otro medio similar. En '
este caso huelga la impulsidn intermedia que correspondé a la

rueda dentada 31.
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El empleo del manguito de eétahqueidad 18 antes descri-
1o, en el acodamiento tubular 17, y'que corresponde.al taruguito
de estanqueidad 38 de la figura 4; tiene 1é ventaja de que estos
elementos, adémés de servirvpara la éstanqueidad, evitan también

desagrédables ruidos silbantes.

NOTA
Se reivindicé como nuevo y de propia invencién:
1.-»Aparéto de juego de futbol de meéa con una pelota

11viana que per medio de- aire a presidn se puede impulsar contra

la porterfa contraria y con figurés de jugadores repartidas sobre
el camp& de juego y que tienen boquillas para le salida del aire

a presidn, caraqterizado,porQue en el aparato de juego de‘futbdl

de mesa estdn previstos dos distribuidores de aire conmutables

acoplados a un generador de aire a presidn, asi'como canales de
aire que conduden desde las distintas posiciones de conmutacién

de cada distiibuidor«dp aire a las boquillas de las figuras de

jugadqres correspondientes de un equipo.

Re= Apérato de juego de futbol de mesa, de acuerdo con
la reivindicacién 1, caracterizado pordﬁe como generador de aire
sirve un fuelle acoplado a cada uno de los distribuidores de aire.

| 3.= Aparato de juego de futboel @é mesa, de acuerdo con
la reivindicacién 14 2, éaracterizado porque para el accionaﬁien—
to de cada fuelle estd prevista uné palancavque se puede oprimir

por ejemplo con el pie.
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4.~ Aparato de juego de futbol de mesa, de acuerdo con
1ss reivindicaciones 1 a 3, caracterizado porque el dispositivo
de conmitacién del distrituidor de aire asi como el pedal para
265 el fuelle correspondiente, estdn situados detrds o debajo de la
porterfa de cada equipo.
5.= Aparato de juego de futbol de mesa, de acuerdo
con las reivindicaciones 1 a 4, caracterizado porque el portero
(T t) de cada equipo estd acoplado al dispositivo de commuta=
210 cién para el distribuidor de aire y porque la boquilla pertene-
ciente a cada portero estd en conexién continua con el fuelle
correspondiente. | o
6o Aparato de juego de futbol de mesa, de acuerdo con
la reivindicacidn ly las siguientes, que tiene boquillas de sa-
275 que, caracterlzado porque cada generador de aire estd en cone-
xidn con las boquillas de saque (m) que estan 31tuadas préximas
a 61, |
. 7= Aparéto de juego dé futbol de mesa, de acuefdo
con la reivihdiéacién lyles siguientes,'caracterizédo@orque el
280 .dispositivo ds conmﬁtacidn para el distriEuidor de aire‘tiene'una
flecha que en la posiciéh de conmitacidn que el distribuidor de
airercupa en'éada nomento, indica la figura de jugador que estd
én conexidn con el generador de aire a presién. |
8o Aparéto de juego de futbol de mesa, de acuerdo con
“85 la reivindioaéién ljy'las giguientes, caracterizado porque’los

canales de aire que ﬁnen avlas figurss de jugadores de 6ada'eQuipo
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con el distribuidor de aire correspondiente, estdn dispuestos
en dos plenos separados del fondo del campo de juego.

9.~ Aparato de juego de futbol de mesa, de acuerdo con
las reivindicaciones 1 y siguientes, caracterizado porque cada
distribuidor de aire tieme un acodemiento tubular apoyado en for-
ma girable‘y acoplado al generador de aire correspbndiente, en
cuyo extremo dirigido'hacia los1qri;;cigs de los qaqales'de aire
se encuentra un ménguité eléstiga'dbléstaéquéid;d que puede ajuse
tarse a la superficie perforada4en la cual desembocan los canales
de aire en direccién a la porteria.

10.-;Ap;rét6 de juego ée futbol de mesa, de acuerdo con
las reivindicaciones 1y 7, caracterizado porque el dispositivo
d; conmutacidn‘junto con su botén de;mando se puede oprimir hacia
abajo én la direcpién del eje de giro del dispositivo de conmute~
cidn, al objeto de accionar el generador del aire a presién (fue=
ile 13).

11, - Apéréto de juego de futhol de mesa, de acuerdo con
las reiviﬁdicaciones’l, 7 y 10, caracterizadb porque.eizbotén de
mando del dispositivo.de commutacién que se puedé oprimir para el
accionamiento del generador del aire a presién, tiene una vari-
1la propia y porque esta varilla estd acoplada de tal maneré al

dispositivo de conmutacidén girable alrededor de su propio eje y

que conduce el viento para el juego, que estos dos elementos eje~

‘cutan su movimiento de girc en un mismo sentigo.
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12,~ APARATO DE JUEGO DE FUTBOL DE MESA.

Tal como se describe y reivindica en la presente Memoria
Descriptiva, que consta de catorce hojas escritas a maquina por

una sola cara y de sus correspondientes dibujos,
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