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MEMORIA DESCRIPTIYVA
DE UNA PATENTE DE INVENCION POR VEINTE AROS EN ESPARA A4 FAVOR

TE DON JUAN MARCE CASTELLVI, DE NACIONALIDAD Eg;fmom, RESIDEN-
‘K
TE EN BARCELONA, Torres 16 y 18
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La presente solicitud tiene por objeto garantizar el dere-

{
i
¢

cho a la fabricaciln y explotacifn en exclusiva sobre perfeccio-
namientos en los medios de sefializacidn del premio en los juegos
mecdnicos de sntretenimiento, éon los ccngles se contribuye a

1a mejor realizgeibn y eZtensibn a los mencionsdos juegos en que
una pequeiia bola es lanzada por medio de un dispositivo mecénico
pasando a confiar en el azar para el destino (ltimo que ésta adop
te en relacifn con uns tabla de valcres encasillados conveniente-
mente. '

Ta finalid;a del perfeccionamiento es la de crear en ol ca-.
mino o proyeccidn de la indicada bols, la interposicidn de ele-
mentos que presenten la mgs amplia gama, o cantidad de posibili-.
dad de dbstaculacién« del recorrido de la misma en evitacidn e
una propensién monbtona a un mismo resultade, de igusl modo que
darle mas espectacularidad y emocidn a la incertidumbre de cada
pulsacién o jugada. ‘

BEs por lo tanto la caracteristicas primordisl del perfeccio--
naﬁiento, la de establecer una extensa variabilidad de resultadQ§:

en contraposicidn de la ineludible liegada de ls indicada bola

. & una zona de encasillamientos en lcs que cada uno equivale & un

premio de distinto valor, siendo todos ellos desiguales en su
grado con independencia absoluta y casual en cuanto a su lgcali-
zacibn. ' '
| _  liecaniczmente considsrado el perfeccionaﬁiento se caracte-
riza por ls consecucidn el hecho de que la bola lanzada por un
procedimiento de catapulta, llegue s pﬁatualizar un objetivo ing
determinado, %anto mediante su propis introduccidén en un espacio
semi-cerrado como por la movilizacidn consecutiva z su fuerza im-
pulgiva, de otros elemento accesorio'que incirectsunente sefiale ell
lugar de localizacibn del exponente del premio alcanzado,

Bgte §ltimo aspecto de seiializecién indirecta, se expresa

mas concreta ..&mpliamente, a través del ejemplo de realiuacién

consignado en la Figura 1i,, del grifico sdjunto. Dicho <ejemplo
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de realizacién est{ basado en la clésica rulets, cuya plasme~
oidn gréfica de la tabla de Yalores se localizs en la sucesién
de divisiones radiales que llevan la total superficie de un cirt
culo grabado como ilustracidn estdtica y decorativa en la bdase
o tablero del campo de juego. |

Con arreglo al citado ejemplo ls P:.gura 1lg, existe un ele~
mento transversal (3) consisténte en una barra rectilinea que
se halla calada por su punto wedio sobre la cancha de juego,
mediante un eje pasador (4) que 1la deja no solo en libertad de
giro, sind que estd dotade de une gren sensibilidad de rotaocidn

¥ de prolongeciln temporel de dicho movimiento, obtenido por

cojinetes o medios andlogos,

En dicho punto medio la indicada regleta {3) tiene soiidap-
rizado en 4ngulo recto un puntero (5) destinado a sefialar, en
el momento en gue se produce el cese del moviniiento, la casilla
que haya tocade exi suerte, de les que cdmponen el tabuladoxr cif
oular (6) estdtico y grabado o adherido al fondo de la cancha
de juego (7). o

En el resto de la misma se distribuyen los deﬁds elementos
de Jjuego como son un tablero de apuesta (8) y otros encasilles~
zientos (9) relacionados con otras partioularidades del juegos
Y en la zona lateral dereche es donde se forma el canal (10)
entre los margenes (11) por donde se proyecta la bola (12) que '
es impulsada por el procedimiento de catapulta. T

En 1la Figura 28,, que demmestra otro oaso de realizeacién

se representa de modo similar la ol sma catapulta (13) consister:

. te en una V_arilla eje encajonada provista de placa percutora

en la csbeza (14) y de una manivela de accionado (15) en su ex=.
tremo exterior comprendiendo em su eépacio cerrado, el resorte
helicoidal en cuya contraccién precede la fuente de energfa. |
En la segunda variante dibujada son de notar 1.65 elemon—
tos (16) de alteracién del curso de la bola, distribuidos con

arreglo & une norma laberistica y con la particularidad de una
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parte de los mismos (16), soh subsceptibles ademis de poseer

ung movilidad basculante sobre sm punto de inssrcibn, por medio
s la cual pueden llezar a modificar e incluir en el curso reque
rido por la bola.

Pinalmente en el mismo se situa otmo término del reco-
rride realizado, ls exisbencia en la basé de la cancha, de ung
alinescibn paralela, de cajonés'recténgulares (17) en los que
gse consiguen los valores numerales de la puntuacibn conseguida
en cads pulsacifn de la bola.

-Todo lo expuesto & éuisa de ejemplo es represestacidn no
limitativa de la realizacidn préctiéa del perfeccionamiento, sini
que las posibles varianteé en cuanto a calidades, dimensiones,
decoraoi&n, y gmbado del objeto pueden alterar laesencialidad
prevista.

NOTa4

En resumen, la presente solicitud recaers sobre las siguies
tes reivindicaciones . ‘

'12,- Perfeccionanientos en los'medios de sefializacibn del
ﬁremio en los juegos mecénicos de entretenimiento, que se carac-
terizan esencialmente por otorgar una amplis y dilatada escala
de premios de las que uno es accesible por suerte en todos ias
casos radicando la variedad y emocién del juego en la exbensa
gama de dificultades creadas e inberpuestas al recorrido mecanie
co de la bola propulsora por medio del clkdico método de la ca;
tapulta y obligada a véncer'por su propia ¥ dinémicamente una
sucesidn de laberinticos accesos de igual modo que obligandola
a transmitir su impulso a otros elementos intermedio y acceso=-
rio gue por su movilidad de rotacibn limitado llegue finalmente
a efectuar la sefializacifn reguerida.

22 .~ Perfeccionanientos en los medios de seﬁalizacién del
premio en los juegos mecdnicos de emtretenimiento, segln la réi—
vindicacién anterior caracterizados por comprender la intexposi~

¢idn en el camino inicial de la expulsién de la bola de una cru=-
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ceta linesl de extrems sensibilided giratorié la cuel se halla
articulade por su. punto me’dio central, a un pivote-eje calado
perpendicularmente en el centro geoméirico de unea superficie
circular, estdtica en el fondo de la cancha de Juego y ostentand
do la grabaocidn de -los mdltipleé encasillados de distribucién
radial en los que se consigna la amplie variscién de cantidades
numéricas considerados cbmo los premios a los que se tiene acce=-
g0 tras la indicads avenﬁzalidad glratoria.
38.~ Perfeccionamientos en los medioe de sefializacién del pre-

nio en los juegos mecédnicos de entretenimiento, egﬁn‘ ia reivine
6ioaei8n primera, caracterigzedos porgque en la base del recuadro
del campo de juego, cualguiera que sea el tipo de su realizacién.
se establece un encgsillamiento de espacios paralelos en los que
indefectivlemente finalizard el recorrido de la bola, confirmando
con la correspondencia de la.,estampaéﬁn de su velor nominal, el
premioc alcanzado durante las incidencias anteériores,

48, PERFECCIONAMIENTOS EN LOS MEDIOS DE SENALIZACION DEL PRE-
MIO EN I0S JUEGOS MECANICOS DE ENTRETENIMIENTO.

Segin se describe en la presente memoria que conste de cinco
hojas escritas a mdquins por una sola cara y dibujos.

Madrid a 27 de mayo de 1963
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