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Hoja n2 2.

El Modelo de Utilidad a que se refiere la presente
Memoria estd destinado a garantizar la explotacidn y
la propiedad exclusivas, en todo el territorio naciodal,
de un juego de habilidad.

El objeto de la presente solicitud de Modelo de
Utilidad se ‘refiere a una nueva realizacidén de juego
de habilidad, cuyas caracteristicas de disefio, simplicidad
estructural vy funcional, asi como la originalidad de
los elementos que la ,integran, permiten 1la obtencidn
de un nuevo objeto auxiliar que recuerda a una catapulta

Yy gque cumple la misidn para la que especificamente ha

13

sidc concebido.

Su sencillez de montaje y su facilidad de transporte,

hacen del presente juego de habilidad, un entretén’.{n;iento
ideal para cualquier persona pudiendo transportarse y

.
guardarse con dgran facilidad y siendo atil incl.u.s'oz como
tratamiento psiquico de rehabilitacidn.

La originalidad del presente Modelo, radica fundemental
mente &n que siendo en 1lineas generales una catﬁﬁulta,
presenta dos receptaculos, montados en los extremos{ﬁﬁ@estos
de dos piezas alargadas de material plastico, de diq?f??tes
longiﬁudes y que se complementan entre si, al estar unidas
a presidn en la parte central de la pieza mas larga,
a modo de broche.

. Coincidiendo con el centro geométrico del juego
emerge un corddén, uno de cuyos®' extremos estd sujeto a
la pieza mas corta, mientras que el otro extremo permanece
libre y en el que se ha montado una bola de material

plastico cuyo corddén la atraviesa y se fija a ella por

un nudo gque se introduce en el avellanado practicado
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Hoja n? 3.

en la bola, en el extremo opuesto de la entrada del cordon.

El juego de habilidad consiste en introducir la
bola en el receptaculo que lleva la pieza corta, presionando
en su extremo 1libre, hasta una cierta distancia de 1la
pieza larga, a modo de palanca y dejando de presionar
bruscamente el citado extremo saltaria por el amuellamiento
de dicha palanca el citado extremo, hasta consegquir por
tanto, que la bola pasara al receptédculo situado en e;
extremo opuesto de la pieza larga, a modo de canasta.

Una vez conseguido que la bola cambie de receptéiculo,
puede volverse a probar con solo cambiar la bola, al
receptaculo inicial montado sobre 1la pieza corta que

- - B -
actua asl de palanquin. KA
*
.00 .

Para mejor comprensidn del objeto y solamente a
titulo de ejemplo, se adjunta una hoja de planq.s en la
o,

que:

La fig. 1, es una vista en planta de la pieza larga,

que constituye la plataforma sobre la que iran montadas
0 v

las demds piezas complementarias, que constituyén el

juego de habilidad. vebs
.. (12

La fig. 2, es una vista en perspectiva, del receptaculo
que ird montado a presién sobre el extremo de 1la pieza
larga y que actuara como canasta fija.

La fig. 3, es una vista en perspectiva, del receptaculo
que ird montado a presidén sobre el extremo de la pieza
corta y que actuarid como cuchara mévil.

La fig. 4, es una vista lateral de la bola sujeta

mediarte un corddn, en la que puede verse el avellanado

de su agujero longitudinal, donde ird ubicado perfectamente

el nudo del citado corddn.
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Hoja n2 4.

La fig. 5, es una vista lateral de la pieza corta
o palanquin, en la que puede observarse las pequeiias
plataformas de sus extremos.

La fig. 6, es una vista en perspectiva de la pieza
corta o palanquin, en la que puede observarse los agujeros
en los que iran alojados el extremo fijo del corddén de
la bola y el recepticulo del palanquin o cuchara movil.

La fig. 7, es una vista en perspectiva de un ejemplo
practico de aplicacidn, en la que puede verse perfectamente
la posicidn que ocupa cada una de las principales piezas
gue componen el juego.

Segin lo disefiado el objeto del presente Modelo;
consiste esencialmente en una pieza de plastico alargada
o plataforma (1), convenientemente perforada .'e!f'otres
sitios distintos de su superficie, procurando que 1los
ejes transversales de los agujeros, corten iéé&é&ente
al eje longitudinal de 1la plataforma (1), de manera tal
que el agujero (2) estd en uno de los extremoss..de la
plataforma (1) mientras que 1los otros dos agujhgé% (3)
y (4) estadn situados mads centricamente, sin T¢dar a

situarse en el centro geométrico. oo o
[ ]
et o

En el agujero (2) de la plataforma (l), se colocara
a presidn, la canasta (5), merced a un pequefio broche
(6) situado en la base de la citada canasta (5).

En los agujeros (3) y (4) de 1la plataforma (1),
se cblocaré a presién wuna pieza de pléstico mas corta
o palanquin (7) provista en cada un; de sus extremos,
de dos agujeros (ll1) y (12), coincidentes con la cara

superior del palanquin (7), mientras que sendas dobleces

realizadas en los extremos de dicho palanquin (7), se
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Hoja n2 5

se constituyen en pequeilas plataformas (8) y (9), opuestas
y situadas una en cada cara, la cual (8) facilita el
amuellamiento de dicho palanquin (7).

La pequefia plataforma (8) del palanquin (7), ocupara
la cara inferior del mismo e ira provista de sendos broches
(10) que a través de los agujeros (3) y (4) de la plataforma
(1), estarda en contacto y sujecciOn con el palanquin
(7), este montaje hara que el otro extremo, de la pequefia
plataforma (9) del palanquin (7), gquede por encima de
la plataforma (1), en cuyo agujero (12) se montara a
presion la cuchara (13) a través de su broche (14).

En el agujero (1ll) del palanquin (7) se ha anudado
el corddn (15), cuya longitud es ligeramente superior
a la distancia geométrica que existe en la canéézé (5)
y la cuchara (13), al extremo opuesto del citado corddn
(15) se ha sujetado una bola elastica (16) merqéd al
taladro longitudinal (17) provisto de avellanado (18),
donde se ubicard el nudo del extremo libre del corddn

S B8a e

(15), para que la bola (16) aparezca completamente pedonda
oy,

y facilite asi el agujero de habilidad. voae

Se comprenderi, después de observados los , qjpujos
y la explicacidén que hemos efectuado de ellos,%'é&e el
Modelo que motiva la presente Memoria, proporciona una
construccién sencilla y efectiva que puede ser llevada
a ié practica con gran facilidad, asegurando la obtencidn
de un juego de habilidad de gran capacidad de destreza
. ejecutado con gracia e inteligencia, dentro de una
manufactura muy barata, constituyendo sin duda alguna,

un resultado industrial ventajoso sobre lo ya conocido.

Son variables las circunstancias de tamafio, forma
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Y material particularmernte referidas a cada uno de los

elementos que integran el conjunto, en el que podra ser

variado todo aquello que no suponga una alteracidon de

la esencialidad del objeto expuesto en la pasada descripcidn
la cuval deberad ser considerada en su mas amplio sentido
y no como una limitacidn de posibilidades de realizacidn.

La invencion que se ha descrito, cuyo objeto es

nuevo y no se ha divulgado ni practicado en Espafia, compren-

de las sigquientes:
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REIVINDICACIONZILS .-

l2 .- JUEGO DE HABILIDAD, del tipo integrado por diversas
piezas, caracterizada esencialmente por disponerse de
una pieza de plastico alargada y plana provista de tres
agujeros transversales, uno en uno de los extremos, Yy
los otros dos en el centro en los que se insertan respectiva-
mente, mediante broches, una canasta y un palanguin.

22 - JUEGO DE HABILIDAD, segan 1la reivindicacidn
anterior, caracterizada esencialmente por disponerse sobre
la plataforma, un palanquin provisto de dos dobleces en
sus extremos, constituidas en dos pequehias plataformas;
una de ellas, que ocupa la posicién central de la catapulta
hara las veces de fulcro y la otra, provista de un aégjéro,
se le insertara la cuchara. El extremo libre del palanguin,
sera susceptible de someterse a una ligera presiﬁq.idel
dedo para transformarse en palanquin.

2, - JUﬁGO DE HABILIDAD, segiin 1la reivindicaciodn

®anvay

anterior, caracterizada esencialmente por montarse a pgegién

LT

en el agujero del otro extremo del palanquin, un cybjilete
i
de plastico inyectado en cuyo interior se ubicaré l{fékla,
sujeta a su vez, mediante un cordel. QYL
4a.- JUEGO DE HABILIDAD, segiln la reivindicacidn
anterior, caracterizada esencialmente, por sujetarse en
el agujero extremo, coincidente con 1la parte central de
la plataforma, el extremo de un corddn, mientras el otro
extremo queda sujeto a una bola taladrada longitudinalmente
y provista de avellanado para la normal reinsercidén del
corddn. Bola que pasard de la cuchara a la canasta, segin

sea la fuerza que se aplique sobre el extremo del palanquin.
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52 .- JUEGO DE HABILIDAD.

Seqgin se describe y reivindica en la presente Memoria
descriptiva que consta de ocho hojas foliadas y escritas

por una sola cara y acompanadas de una hoja de dibujos.

Madrid, a de Julio de mil novecientos

ochenta y cinco.
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