N
H .
ANASAR S AN A

287812
MEMORIA DESCRIPTIVA

DE

PATENTE DE INVENCION

EN

ESPANA

por veinte afios

afavorde DON ANTONIO MARIN PEREZ
con domicilio en ALCARTARILLA (Murcia) Carreters de Murcia, 12
de nacionalidad Espeﬁola o o

por * PERFECCIONAMIENTOS EN LOS JUEGOS DE NESA ELEC-—

* TRONICOS "o = - & 50

-

de la que es invenior, El golicitante.
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Le presente Nemoria se reflere como su enunciado
indica a ciertos perfeccionamientos introducides en

-los Jjuegos de mesa electrénicos, especialmente los de

simulacién de juegos de fitbol, con el fin de lograr un
aparate que sea posible de ser utilizado por un sélo
jugador,. .

“ Los ;juégos de mesa, en log que se simulan partidos
de fitbol, estén constituidos de forma que sean dos
los jugsdores que lo utilieen, actuando cada uno de
ellos sobre las figuras de cada equipo. Esto supone en
ocagiones, un inconveniente, ya que una sola persona no
puede actuar simulténeamente en ambos campos, por lo
que se han ideado los perfeccionamientos citados, mggian
te 1los cusles se logra un juego en el que las figp.ras
de uno de los equipos, actfan automdticamente al pasar
la bola Junta & las mismes, mieniras gque las figurss del
equipo contrario, son accionadas por el jugador, habien-
dose previsto regulermente repartidas por la superfi-
cie del terrenc .de juego, elemenios de rechape auiomé—
tifo de 1la bola, asi como en los Angulos de mesa. El
terreno de juego, queda ligerement@ inclinado hacia el
campo de los jugadores accionados g mano, con el obje~
to de que siempre la bola gquede bajo la accidén de al-
gumo de 1los jugadores accionade a mano, impidiendo An~—
gulos muertos en los que pueda gquedar dicha bola sin a-
ecién directa de jugadores 6 dispositivos de rechace.

A contimuacién se hard una detallada descripceiédn

de los perfeccionamientos aludidos, con referencia a
los planos yue se acompafian, en log que se representa
a simple titulo de ejemplo, no limitativo, una forma
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preferente de realizaeién susceptible de todas aquellas
variaciones de detalle que no supongsn una alteracién
fundamental de las caracteristicas esenciales de los |
mismos,
En dichos dibujos se ilustra:
En la figura 1 ¢ Viste en planta del terreno de
Juego con las figuras y dispositivos de rechage.

En la figurs 2 ¢ Vista en alzado de perfil, de una
figuare de aceidn automética, con el digpositivo de dis-
paro.

En la figura 3 : Detalle en perspectiva del dis-
positivo de disparc sutomftico de figuras y elemenios
de rechace.

BEn la figura 4 3 Detalle en vista por la cara in—
ferior de un elemento de rechace, con accién a doble
banda.

Segin el ejemplo de ejecucidén representado, los
rerfecionamientos que se preconizan, estén constitui-
dos por la utilizacibén de una mesa de juego (1), de
forma réctangular, en la gue en los centros de los la-
dos menores, se han previsto dos pasos hacia la cars
inferior f2) y (3) que representan las porterias, a fin
de gue al llegar la bolas &vellas, pasen sl interior del
aparato.

Matando los 4ngulos de este recténgulo, se han
previsto unos dispositivos de rechace automédticos (4),
dejando un espacio entre ellos y las porterias para co-
locacidén de figuras representativas de jugadores (5 y 6),
de las cuales, las correspondientes a uno de los equi-
pos (5)y son actuadas por medio de unos pulsadores (7)
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mientras que las correspondientes al equipo contrario
(6), estén dotedas de un dispositivo de dispare automi—
tico que actis al pasaer la bola por sus inmediaciones.

En la lfnea central y longitudinal del campo de
Jjuego, se han previsto uneos dispositi\fbs. de rechace an-
tomftico (8) que pueden lanzar la bola hscia un lateral
4 otro, en funcidén del lado en que choque la bola com
el mismo, y por Wltimo, en la zona de campo en la Qe
log jugadores son eutomdticos, se han situado unos
“Bumpex® regularmente repartidos para dificulfar la in-
troduecidn de la bols en la porteria.

Este terreno de juego, guedaligeramente ineclinado
hacia la porteria (3) correspondiente al equipo que se
accions menuaslmente, al objeto de que siempre quede la
pelota en juego, sin posibilldad de quedar en algin pun-
t0 muerto fuera del aleance de alguna de las figuras
o dispositives de rechacel

Todas las figuras, son acutadas por medio de elec-
troimanes (9) en los que quedan acopladas solidariamen—
te a sus respectivos ejes, accionandose los electroima-
nes por medio de los pulsadores (7) para las figuras
(5) del eyquipo que queds en la zéna més baja, mientras
que el resto de jugadores, se actla antomdtifamente,
para lo cual, se ha previsto delante de dichas figuras,
un balencin (JO) eon eje de giro relrasado, y que en uno
de sus extremos, lleva una prolongacidn (11) que atra-
viesan perpendicularmente el tablero, y Queds con su ex-
tremo inferior ante unos contactos flexibles (12) colo—
cados en oposicién, de forma que al bascular el balan~
ein, este apéndice (11) choca con los contactos y los
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une, cerrando el circuitc del electroimén (9) correspon~
diente y por tanto logrando el avamce de la figura o e~
lemento de rechace automftico gue ge trate.

En log digpositivos de rechace cé"qtrales (8), se
ha previsto para lograr que el rechace se efectie en
el sentido spropiado, ls colocacién de dos electroima~
nes (13 ¥ 14) en oposicidn, con sus ejes en prolongscién
en 16s que se une el véstago solidario de la palance de
empuje (15).

Ante los dos laterales de este dispositivo de re—
chace, Se han ¢olooado sendos balancines (16 y 17) simi-
lares a los (10) descritos anteriormente, llevando cada
uno de ellos, en el extremc contrario, el véstago ver-
tical de accién sobre los contactos flexibles, existien—
de por tanto un Juego doble de estos donbacios (18 y 19)
guedando cada wno conectado al correspondiente electroi-
mén {14y 13) respectivamente.

‘De esta forme, sl acercarse la bola sobre el lado

del balancin (17) éste actda los contactos (18) funcio-

nando el electroimén (14) y con ello, logrando el dis-
parc de la palanca de empuje (15) en éste sentido, de~
volviendo la bola hacia este lado, Igualmente si la bo—
la se acerca por el lado contrario, el balancin (16)
con su jego de contactos (19) y electroiman (13) logra
el efecto deseado en la direccidn contraria.’
Organizado de esta forma, el juego, la hola es i~
rigida por el Jjugador, siempre gue esté al alcance de
una de las figuras (5) sobre las que tiene accidn, em—
viéndolae hacia le porteria (2) enemigs, mientras que
las figuras (6) y dispositivos de rechace (4 y 8) la



w ‘

15

25

287802

dewuelven hacia la porteria (3), existiendo en ambas
porterfas dispositives de controk, gue mueven el marvce-
dor paera llevar la contabilidad de tentos efectuados en
una ¥y otra porteris, habiendose previsto asimismo, en
la porteria (2) contraria a la de la persona que Jjuew
ga un dispositivo que al recibir un cierto mimero de
tantos, devuelve el total de bolas para efectuar otra
pertide sin necesidad de volver a introducir ficha de
pagoe.

Los elementos de extraccidén de boles, tanteador
sutomdtico, "bumperr y demés accesorios, -son 108 nor-
malmente conocidos y utilizados en otros aparatos de
esta claese, pudiendo ser la forma, materiales y dimen-
siones, varigbles, y en general, cuanto sea accesorig
y secundario, siempre que no alters, cambie o modifi-
que la esencialidad del ohjete gque go describe.

Los términos en que queda redactada esta Hemoria,
gon ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debién-
dose tomar Son caracter amplio y nunca en forma limite-
tiva.

El peticionario se reservs el derecho de obtencidn
de los certificados de adicién complementarios, por
las mejoras o perfeccionamientos que en lo sucesivo
pudiera aconsejar la préctica. ‘

HNOTA

Descritas suficientemente la naturaleza y alcance
de la invencién, asi{ como la forma de llevarla a la
préctica, se reivindican a tftulo privativo las siguien-
tea particularidades sobre las cusles ha de recasr la
concegibén del privileglo de PATENTE DE INVENCION que
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se solicita.

18,.~ Pevrfeccionamientos en los juggho de mesa elec—
trénicos, caracterizados por haberse previsto un table-
ro en el que se sitdan convenientemente figuras repre-
seutetivas de jugadores de fitbol, correspondientes a
dos equipog contendientes, estando dichas figuras movi-
das por electroimanes gue el activarse las hacen adelan—
%ar bruscamente, consiguiendose el citado activo en los
electroimanes, por pulsadores existentes y por disposi-
tives antomfticos en funcién de que los jugadores sean
los del equipo correspondiente el jugador, 4 al equipo
contrario, lograndose la posibilidad de juego de dos
equipos por un sblo jugador,. '

28.~ Perfeccionamientos en log juegos de mesa elec-
trénicos, segin reivindicacién primers, caracterizados
por hasberse previsto pars el movimiento automitico de
las figuras representativas de jugadores, asi como de
elementos de rechace de la pelota, un balancin gque gue—
da tendlido ante lag figura o elementc de rechace, y do—~
tado de eje de giro retrasado, para permitir un bascu~-
lamiento al tocar la pelota a2l mismo, llevaendo este
balancin un véstage perpendicular al mismo, que stravie-
sa el tablero, y bajo éste actia sobre unos coutactos
flexibles que al cerrerse activan al correspondiente
electroimén, consiguiendo el movimiento sutomdticoe de
la figura o elemento de rechace.

38.~ Porfeccionamientos en los juegos @e mesa elec~
trénicos, segin anteriores reivindicaciones, caracteri-
zadoa por haberse previato wnos elementos de rechace,
centrados en el tablers, y suscepiibles de rechazar la
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pelota hacia embgs bandas, para lo cual se ha previsto
la unidén de la palamca de empuje, & los ejes de dos e~
lectréimanes colocados en eoposicibn, y que se activan
po:é respectivos balancines colocados efte los dos la~
terales del elemento de rechace, paras ti'tie actde unao U
otro s'elgdn. el lateral en gque choque la pelota accionan-
do el balancin correspondiente.

48.,- perfeccionamientos en los juegos de mesa elec-
trénicos, segin anteriores reivindicaciones, caracteri-
zados por haberse previsto el tablero inclinado hacia
la porteria del equipo accionado manualmente, al cbje—
10 de que no pueda quedar la pelbta en puntos muertos
fuera del alcance de la accibén de figuras 6 elementos
de rechace. '

52,-" PERFECCIONAMIENTOS EN LOS JUBGOS DE MESA E—
BECTRONICOS "o -~ S o o

’ lﬁo&d conforme se describe en la memoria que ante—
cede, se ilustra como ejemple de ejecucidén en los pla-
nos unidos a ella y se reivindica en au Nota.

Este memoria consta de ocho hojas escritas a mé—~
quina por una sola cara y planos que la acompafian.

Madrid, 7 de Mayo de 1.963
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