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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial,
de 26 de julio.de 1.929, en su texto refundido publicado

el 30 de abril de 1.930, establece los caracteres de paéeg

tabilidad de las invenciones de tipo industrial que t$Enén

por objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admiﬁﬂgg
do por consiguiente como patentables, las nuevas maquinas,

aparatos, instrumentos, procesos de fabricacién, etc.La’Z

amplitud de conceptos previstos como patentables, ha lleva

do al legislador a aclarar (Art2.46) que la enumeracidn «

LR X

contenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciatiqg:

1

y no limitativa, haciéndola 'extensiva incluso a los descu
- L ] a

brimientos de tipo cient{fico (Art® 47).

£l Decreto de 26 de Diciembre de 1.947, recobﬁeg

"do la Orden de 18 de noviembre de 1.935, confirma el crite

rio legal de que también ser&n patentables los instrumen-

tos, objetos, o partes de los mismos, gue aporten a la --

funcidn a que son destinados, un beneficio o efecto nuevo,
y en definitiva que constituye una mejora sustancial sobre
lc anteriormente conocido.

Pues bién, a tenor de lo expuesto, y en base al
articulado que recoge los conceptos expresados, debe consi
derarse, que la invencibén a que se refiere la presente me-
moria, constituye una novedad industrial, con caraéteristi
cas y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de
explotacidn exclusiva que por ella se solicita, preﬁiado-
as{ los méritos de quién aporta a la industria del pais u-
na mejora efectiva y precisamente comprendida entre las -
enunciadas por la Ley como patentdbles. (Arts. 46 y 47 en
relacién ‘con el 171, en su nueva redaccién afectada por la

Orden de 18 de noviembre de 1.935).
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La invencidn segin se indica en el enunciado de es
ta memoria descriptiva, consiste en un juguete de habiiidad,

que tiene por objeto aportar a la industria juguetera y al ~

- - 3 ” o v
mercado en general un juego de estructura y funcionalidgg --
L ] *
original, obtenido a un coste reducido al ser fabricadog,to-
*
dos sus elementos en operaciones sencillas de moldeo y sin -~

necesidad de emplear mano de obra especializada en el :mérfta-

L a4

je del mismo, va que todas sus piezas son independientes a <

excepcién de una regleta montada sobre la bandeja soporte ~-

Seoce o
del juego, que no tiene ninguna dificultad mecédnica en su -~
L] *

El juguete de habilidad de sobremesa, objeto de,la

acoplamiento al borde perimetral de la bandeja.
invencién, se caracteriza porque comprgnde una bandeja"ﬁéf--
deada rectangular, provista de un cerco perimetral vertical,
que forma un espacio interno, donde quédan acopladas una plu
ralidad de fichas cilindricas independientes que preséntan -
todas ellas igual altura pero distinto didmetro.

Dicha fichas presentan en la base superior un vas-
tago-asidero que permite al jugador la extraccidédn manual de~
las fichas de su alojamiento.

La citada bandeja alberga ademas de las fichas, a-
una regleta\transversal desplazable por la accién de un re-~
sorte de presidén el cual se encuentra situado en una varilla
solidaria de la regleta, gue sobresale al exterior de la ban
deja por un paso del cerco y que constituye el mando para el
desplazamiento inicial de la regleta en posicidén de carga de
las fichas.

La citada regleta configura ven%ajosamente una me-
seta superior aonde queda apoyada una figura caprichosa inte

grante del juego.
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Todo ello esté& dispuesto de forma que la préctica~

del juego consiste en la extraccidén manual de las fichas si-

tuadas sobre la bandeja y gue estdn sometidas al empuje de -~

la regleta por efecto del resorte d% presidn.

" cuando se han extraido todas las fichas sin‘*cderse
la figura montada libremente sobre la regleta, el jugador ga

na la partida al haber demostrado su habilidad. ..
Por el contrario si al extraer alguna ficha, la re
gleta se desplaza violentamente y cae la figura, al jugador-

le corresponde una penalizacién. cT

Para ayudar a la comprensidén de la idea exput¥ta,-~

se acompafia a la pgesente memoria descriptiva, como -parte:in
tegrante de la misma, un.juego de dibujos en los cuale;.;; ~
ha representado el objeto de la invencidén, sin que deba en--
tenderse que la representécién grafica aludida constituya --
una limitacidn de las caracteristicas peculiares de esta so-
licitud.

La figura la reprééenta una vista en perspectiva -
del juego de habilidad. En ella se observa que estda consti~-
tuido por una bandeja provista de'un cerco perimetral, el -~
cual determina un espacio interior que viene ocupado parcial
mente por una serie‘de fichas cilindricas de distinto didme-
tro, asi como por una regleta transversal que empuja las fi~
chas en su alojamiento. Sobre la regleta va dispuesta libre-~
mente una figura y de la cara posterior de la citada regleta
parte solidariamente una varilla que atraviesa el cerco.de -
un lateral ménor de la bandeja y que se remata en un mango -

asidero.

La figura 22 representa una seccidén longitudinal -

del juego de habilidad. En ella se observa que la regleta se

!
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encuentra empujada por un resorte de presidén dispuesto sobre
la varilla de la regleta y que hace tope con la cara interna
del cerco de la bandeja. Las fichas cilindricas que son empu
jadas por la regleta son unas piezas huecas cerradas pgriéu-
base superior, prolongdndose en un vastago que actia déﬂgéi~

dero para la extraccidn manual de las fichas.

Una vez detalladas las figuras que integran §L’ jue

go de dibujos, vamos a enumerar los distintos elementos que-

constituyen el objeto de la invencidn.

-]
®eovagy

El juguete de habilidad dé sobremesa esté conskitui
do por una bandeja moldeada rectangular (1), la cual estd.--~

provista de un cerco perimetral vertical (2).

La citada bandeja delimita un éspacio interior' que
viene ocupado parcialmente pof unas fichas cilindricas (3) -
de distinto didmetro, las cuales presentan una base cerrada-~-
superior (4), de la gue emerge un véstégo (5) para el agarre
manual de las piezas Szr el jugador para su extraccidén de la
bandeja.

Las citadas fichas se encuentran empujadas en su -
éléjamiento por una regleta transversal (6), que comporta so
lidariamente por una de sus caras una varilla perpendicular-
(7) 1la cual atraviesa el cerco de la bandeja por un paso (8)
que éste comporta.

Dicha regleta esti sometida a un resorte de presidn
(9) el cual se encuentra montado sobre la varilla y hace to-
pe con la cara interna (10) del cerco pefimetral que atravie
sa la varilla.

La configuracidén de la regleta es tal gue presenta
una meseta o plano superior (11) sobre el gque monta libremen

te una figura caprichosa (12) dispuesta en equilibrio sobre~
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RLY

la regleta.

Todo ello esti dispuesto de forma que inicialmente

hay un desplazamiento manual de la regleta a través del man~

- L4

do extremo (13) de la varilla solidaria de la regleta,’ tof -

la finalidad de situar todas las fichas en su alojamientb;
Al soltar la regleta las fichas quedaran empujadas

por la citada regleta quedando en contacto unasfichas &éhu-—

otras y en ese momento se situari la figura (12) en equili--~
brio sobre el plano superior configurado por la regleta, s

La pré&ctica del juego de habilidad consistira gf--
extraer todas las fichas de su alojamiento, procurando .que -

~e%3

la figura montada en la regleta no caiga de la misma.

e 0%
L 4

Para conseguirlo el jugador tendrd que extraer lé~
ficha con toda la habilidad gue sea capaz, para que nho se --
produzca un desplazamiento brusco de la regleta al encontrar

se sometida _a la presidén del resorte.

\
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Hecha la descripcidn a que se refiere la'memoria
que antecede, es preciso insistir en que los destalles de
realizacibén de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequeifias alteraciones, basadas sie@pfé
en los principios fundamentales de la idea, que son ghﬂéseg
cia los que quedan reflejados en los plrrafos de le d;s;rig,
cidén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto v%ggnxe
sobre Propiedad Industrial, establece como no patenté%fés,
en su apartadc tercero, "los cambios de forma, dimensiones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fi&éﬁdo
asi el criterio del legislador en el sentido de que ﬁﬁ%éﬁ-

~ -

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préct@Eg
e industrializable, nadie podré apoyarse en ella paré;~ii
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cidén del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
ellas, couo mds terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-
dacta a continuacidén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el \ltimo plrrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando as{
las novedades que sSe desean reivindicar:

NOTA D%JEEIVINDICACIONES
En resQimen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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1a.- JUGUETE. DE HABILIDAD, DE SOBREMESA, caracteri
zado esencialmente por el hecho de que comprende una bandeja
moldeada rectangular, provista de un cerco perimetral verti-

[

cal, que forma un espacio interno donde guedan acoplad&s;ﬁna
pluralidad de fichas cilindricas de distinto diémetro‘;é,“.-s—--
igual altura, cuya base cerrada superior se prolonga en un -
vastago-asidero, albergando ademads interiormente la bé@é?ja
una regleta transversal desplazable, solidaria de una vari--
lla-soporte longitudinal, con interposicidén de un resorte de
presidn, cuya varilla sobresale al exterior por un pasg~dgl
cerco y constituye el mando para el desplazamiento iniégé% -
de la regleta en posicidn de carga de las fichas, dispéﬁ;;n—
do ademis la regleta de una meseta superior donde qued;”ééo—
yada una figura_caprichosa integrante del juego, constituyen
do la préctica del juego en la extraccidn manual de las fi--
chas, bajo el empuje de la regleta, hasta la total elimina--
cidn de dichas fichas o caida de la figura con la correspon-
diente penalizacidn.

2a.~- Se reivindica, por iltimo, como objeto sobre
el que ha de recaer el modelo de utilidad que se solicita: -
JUGUETE DE HABILIDAD, DE SOBREMESA.

Todo conforme queda descrito y reivindicado en la

presente memoria descriptiva que consta de ocho paginas

mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrifl, 26 de junio 1985
DO UNGRIA-
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