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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que‘tienen por

objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admit;eqdo.

. . L] oo”
por consiguiente como patentables, las nuevas méquinag apa

ratos, instrumentos, procesos de fabricacidén, etc. La am-

plitud de conceptos previstos como patentables, ha lleyado

al legislador a aclarar (Arte., 46) que la eQmeraéiéﬁ':GOn-
tenida en dicho cuerno legal es puramente énunciativa ¥y no
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubiytt=
mientos de tipo cientifico‘(ArtQ. 47). LR
. El TDlecreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiéndo
la Orden de 18 de Noviembre de 19%5, confirma el cri.‘i:_e?*é’.o
legal de que también serfn patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcidn a

que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi-

nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante-

riormente conocido.

L]

- Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar-
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencibén a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracter{sticas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacién exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del palis una me-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacidn
con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1935).
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La presente invencidn por la cual se solicita el -

privilegio de modelo de utilidad, segin se indica en el enun
ciado de esta memoria descriptiva, consiste en un juego de -~
balonmano de sobremesa, que aporta a la industr.a juguetera-
y al mercado la novedad de estar constituido por un caféﬁih-
obtenido en una sencilla operacidén de moldeo, cuya Supq??}}_
cie externa hace de soporte de una lamina impresa representa

tiva del terreno dz juego. .,

En dicho juego pueden participar dos jugadores me-

diante la manipulacién de unos brazos mdéviles guiados por el
sennte

cajetin y que presentan la novedad de incorporar en sus.éx~-

tremos libres cabezas magnéticas que atraen a las figd}ég re

presentativas de jugadores dispuestas sobre el terreno dé -~

juego, y que llevan a su vez incorporadas bases magnéfiééé,—
de manera que al acercarse dichas figuras al baldn sale éste
despedido hasta introducirlo en la porteria del jugador opo-
nente.

Con esta finalidad el juego objeto de la invencidn
se caracteriza porque estd constituido por un cajetin hueco-
de configuracidn paralelepipédico rectangular, con vértices-
achaflanados, cuyo cajetin determina una superficie central-
provista de un revestimiento impreso con los elementos carac
teristicos de un terreno de juego.

En el citado terreno existen pequefios salientes u~
obsticulos emergentes solidarios del cajetin, asi como figu-
ras estaticas simulativas de jugadores, comprendiendo dicho-
terreno o superficie un cerco lateral solidario del cajetin,
gue en la zona de cada porteria forma un rehundido rectangu-
lar para recogida del baldn, el cual estd constituido por un
cuerpo moldeado multifacetado dotado en una cara de un cuer-
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po metdlico, o pintura de color de contraste.

El cajetin dispone en cada extremo debajo de cada-~
porteria de una ventana por la gue emerge parcialmente un --
brazo horizontal provisto de mando externo, cuyo brazo incor

pora en el extremo dispuesto en el interior del cajetin} una

. oo’
cabeza magnética.

En el libre desplazamiento manual del brazo la ca-~
beza magnética extrema.produce el arrastre de una piezq simu
lativa de un jugador, situada sobre la superficie de jdééﬁ.y
gue presenta iguél color que el correspondiente brazd Yy com-

porta una base magnética de distinto signo gue la del braso-

P " e " [ ]
de forma gque éste atrae a la pieza. teur

Al acercar la figura al baldén se producird la.né--
pulsién de éste por su carga magnética, gue seri despééiﬁé -
en la direccidn que interese al jugador para introd&cirlo en
el rehundido de la porteria del contrario.

Para ayudar a la comprensidn de la idea expuesta,-~
se acompafia a la presente wemoria descriptiva, como parte in
tegrante de la misma, un juego de dibujoé en los cuales se--
ha representado el objeto de la invencidn, sin qué,deba en--
tenderse que la representacidn gréfica aludida constifuya -
una limitacién de las caracteristicas peculiares de esta so-
licitud.

La figura 12 representa una vista en planta del ~--
juego. En ella se observa que el cajetin presenta un contor-
no rectangular de vértices achaflanados y que presenta un ~-
cerco mas ‘ancho en los lados menores del cajetin, en cuya zo
na central se determina un rehundido rectangular a modo de -~
porteria. La superficie central del cajetin presenta impresa
los elementos de un terreno de juego y van dispuestas unas -

]
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piezas estdticas simulativas de jugadores. Por la zona de -~
las porterias sobresalen los extremos de unos brazos, provis
tos de mando y cuyo extremo interno va a situarse por debajo
de las piezas configurativas de los jugadores. El1 baldn es ~

una pieza multifacetada que por una de sus caras presengtas.,un
o L
* ee’

cuerpo metalico, o pintura de contraste.

La figura 22 representa una vista en seccidén longi

tudinal del cajetin que configura el juego. En ella se Qbser
va que la superficie que configura el terreno de juegé;éfé-—
senta una serie de salientes emergentes y se encuentra rodea
da por un cerco resaltado que delimita el campo, el cﬁéTzcég
co presenta en la zona de las porterias un rehundido. "EL-ca-

jetin presenta debajo de las porterias una ventana poh.&dnde
juegan los brazos que sobresalen parcialmente al extegggé pa
ra la manipulacidn manual de los jugadores. Los extremos in-
ternos de los brazos se rematan en unas cabezas magnéticas -~
gue arrastran a las figuras dispuestas sobre el terreno de -
juego para cuyo efecto dichas figuras presentan el mismo co-
lor gue el brazo y su base magnética de distinte signo pgara-
ser atraida por el brazo.

Una vez detalladas las figuras que integran el jue
go de dibujos vamos a enumerar los distintos elementos que ~
constituyen el objeto de la invencidn.

El juego estd constituido por un cajetin hueco (1)
de configuracidén paralelepipédico rectangular de vértices -~
{2) achaflanados.

El cajetin determina una superficie central (3) ~--
provista de un revestimiento impreso con los elementos carac
teristicos del terreno de juego (4).

La citada superficie presenta pequefios salientes -

»
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(5) que emergen y que delimitan zonas estratégicas del éampo
de juego.

Asimismo sobre la superficie del campo van situa--
das unas piezas (6) simulativas de jugadores, gue presentan-

su base magnética (7). e,

El citado cajetin configura un cerco o borde.regal

tado (8) que contornea a la superficie central, el cual cer~

co en la zona de las porterias forma un rehundido (9) para -

la recogida del balén.
Dicho baldén estd constituido por un cuerpo moldea-

do multifacetado (10) dotado en una cara de un cuerpo metdli

CO. . feel

Los laterales del cajetin disponen debajo de *dada~

porteria de una ventana (11) y (12) por las cuales em&ngd --
parcialmente un brazo horizontal (13) y (14) respectivamente

Dichos brazos disponen en su extremo visible un pi
vote vertical (15) y (16) que sirve de mando del usuario, en
tanto gue los extremos que quedan incluidos en el interior -~
del cajetin comportan en su extremo una cabeza magnética (17)
y (18),

Dichas cabezas magnéticas atraen a las piezas si--
mulativas de los jugadores situadas sobre el terreno de jue
go al ser su base magnética de distinto polo gue la base de-
los brazos, arrastrandolas hasta las proximidades del bhaldn.

Cuando se acerquen las figuras al balén segin sea-
su signo magnético producirdn la repulsidn del balén que sal
dré despedido hasta situarlo en la porteria o rehundido del~

jugador contrario.
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacidén de la idea expuesta, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequeiias alteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los plrrafos de la déSéiiE
cibén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto viée@%e
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimené}é@es,
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando
asi el criterio del legislador en el sentido de que paten-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidadAprégtiga
e industrializable, nadie podri apoyarse en ella paq;;:?

pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-

sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-—
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre
ellas, como m&s terminantes en las de fechac 16 de Octubre
de 1954, 23 de Enero de 1959, 20 de Marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidén solicitada, se re-
dacta a continuacidén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el tGltimo pirrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asf
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE RETVINDICACIONES

En resumen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaerl sobre las reivindicaciones si-

guientes:

/
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ia.- JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA, caracteriza-
do esencialmente porque estd constituido mediante un cajetiﬁ
hueco, de configuracidn paralelepipé&dico rectangular, con —-
vértices achaflanados, cuyo cajetin determina una superficie

central provista de un revestimiento impreso con los elemen-

e .

- -
tos caracteristicos del terreno de juego, en el cual existen

A .\'

pequefios salientes u obstdculos emergentes solidarios dgl’cg
jetin, que simulan figuras estaticas de jugadores, compren--
diendo dicha superficie un cerco lateral solidario def‘éﬁ%e-
tin, que en la zona de cada porteria forma‘un rehundido rec-
tangular para recogida del baldn que esti constituido‘mééiag
te un cuerpo moldeado multifacetado, dotado en una card,ée -
un cuerpo metalico, disponiendo el cajetin en cada exiééﬁo y
debajo de la respectiva porteria de una ventana por cédgzuna
de las cuales emerge parcialmente un brazo horizontal provis
to de mando externo, cuyo brazo incorpora en su extremo reca
yente al interior del cajetin una cabeza magnética, la cual
en el libre desplazamiento manual del brazo prcduce el arras
tre“de una pieza situada sobre la superficie de juego de —---
igual color que el correspondiente brazo, y dotada de una ba
se magnética de distinto signo al del brazo de forma que la
cabeza magnética del brazo atrae a la pieza y ésta, segfin su
signo magnético produce la repulsidn del baldn qﬁe sale des=~
pedido por aproximacidn de la figura, hasta la llegada él re
hundido de la porteria.

2a.~ Se reivindica, por Gltimo, como objeto sobre
el que ha de recaer el modelo de utilidad que se solicita: -

JUEGO DE BALONMANO DE SOBREMESA.
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Todo conforme queda descrito y reivindicado en 1la

presente memoria descriptiva que consta de nhueve pagi-
nas mecanografiadas y dibujos adjuntos.
Madrid, 26 de junio 1985
BERNARDO UNGRIA >
p.p. APEED




JUGUETES FEBER,SA. - ]
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