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PATEWTE
DE
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. a favor de Don José Lufs SANCHEZ ADSARIAS, de nacionglidad
- - espafiola, residente en San Baudilio de Llobregat (Barcelo-
¥

" na), Calle Acorazado Espafia, 95, por “MBCANISMO PERCUTOR
DE BOLAS PARA JUEGOS DE SALON",

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere s un mecénismo
percutor de bolas para juegos de saldn, que, fundamental-
mente, consisten en ung caja-muebie provista de un tzble=-
ro sobre el que, gracias a unos brazos percutores de éc-

5. cionamiento eléctrico, se provoca el deslizamiento de unas
bolas que, al entrar en contacto con dispositivos de con-
tacto adecuados, determinanlla consecucion de tantos 0
puntos que se reflejan en un irndicador oportuno.

El mecanimo percutor de bolas para juegos de

10. saldn objeto de esta patente es de construccidn mds sim-
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ple que la de los mecanismos de esta clase existentes en
el wercgdo, lo que redunda beneficiosamente en su coste
de falricacion y, al mismo tiempo esta exento de las ave-
rias que tan frecuentemente se producen en los mecanismos
usuales. Bl mecanismo de la invencidn es,ademas, de funéio-
namiento seguro en el sentido de que el elemento percutor
se mueve de modo uniforme y con la fuerza de impactc nece-
sarig para golpear adecuadamente las bolgs, al contrario
de lo gue ocurre, como ya es sabido, con los mecanismos
de percusidn corrientes

El mecanismo g que se refiere esta patente com-
prende, cgmbinados y como elementos esencigles, un lrgzo
percutor situado encimg del tablero de juego en posicidn
apta para'impulsar las bolas que entran en su radio de ac-
¢idn, cuyo brazo percutor se halla asrticulado a una diela
de accionsmiento, que a su vez, ests conectada con el nu-
cleo mdvil de un solenoide de mando, estendo la citzda
biela provista de orejas late;alés que sobresglen del con-
torno de dicho nucleo y contra las cusles se apiya uno de
los extremos de un resorte de compresidén que rodea el mis-
mo y se apoya contira el extremo enfrentado del solenoide,
manténido el conjunto en la posicidn de ieposo.

. El brazo percutor gludido esta montado oscilante
horizontalmente sobre el tablero y conéctado édn un eje
que atraviess este ultimo, estando provisto debajo del mis-
mo de ung palanca radial que 1levs articulada la biela de
acciongmiento, ;

El brazo percutor, en luger de estar concebido
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de la manera indicgda, puede constituir ung de las ramas
de una palanca de primer género, pivotada por su parte
central sobre un eje fijo, de modo que es susceptible de
oscilar en un plano ?ertioal, estando lg rama opuesta de
esta palanca conectada con lg biela de geciongmiento. ILg
palanca oscilante tiene preferiblememte, un saliente rg-
dial que se apoya contra un tope fijo en la posicion de
Teposo.

Ios dibujos adjuntos muestran, a titulo de ejem-

‘plo no limitgtivo de la presente invencidn, dos formas

preferidas de Ilevarla s ls practica, en representacion -

. .
esquematica.

En dichos dibujos: La figura 1 es un alzado lon-~
gitudinal convencionalménte secciongdo del mecanismo; la
figurs 2 una vista en planta del mismo, y la figura 3 es -
un alzado 1ongitudinal conﬁencionalmente seccionad6 de ung
variante de dicho mecanismo.

Segdn una de las dos formas de realizacidn, el
mecanismo ilustredo comprende un krazo percutor -l- monta-
do oscilante en posicidn horizontal encima del tablero
de juego -2-, a cuyo fin esta solidarizado con un alma
-3- insertads en un casquillo =-4- que actia de eje pasan-
te g través de una perforacion -5- prevista en el table-
ro -2- y de una placa de guia -6-.

"Bl glmg -3- sobresale inferiormente del eje -4-
y esta insertada en la zona ahorquillada -7- de una palen-
ca radigl -8- a la que va sujeto dicho eje -4- por medio

de un tornitlo -9-.
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La palanca -8- estg articulada, a través de una
muesca ~10- de la mismg y de un eje -1ll-, g una biela de
accionsmiento -12-, que, 3 su vez, se hallg acoplada me-
diante un elemento de sujecién adecuado -13-, al micleo
movil -14- de un solenoide de mando -15- vineculado, por
intermedio de un bastidor de soporte -16- y con ayuda de
tornillos -17-, a la cara inferior del tablero de juego
-2=.

La biela -12- estg dotada de dos orejas latera-
les =18~ que sobresalen del contorno del micleo ~14~, que-
dando interpuestc y apoyado enire dichas orejas y el so-
lenoide -15- un resorte de compresidn -19-.

Bl funcionamiento de este mecanismo se despren-
de de lo expuesto y de la observacidn de las figuras 1 y
2, ya que, cuando es excitado el solenoide -15- del modo
usual, se produce desplazamiento de su micleo -l4-, que,
s través de la biela -12~, determing el giro de la palan-
ca -8= y la consiguiente oscilacion del eje -4~ y del bra-
zo percutor -l-.

£1 mecanismo puede adoptar otra variante, segun
1g cual (figura 3) el trazo percutor constituye una rama
-20~ de las dos de una palanca, de primer género que es
oscilable en un plano verticel sobre un ejé centpal -21- .
fijo y sobresale por ung abeérturg -22- previstg en el ta-
blero de juego =2-. La otre rama -23- de dicha palanca
esta articulada, a través de un eje -24-, a una biela de
accionamiento similar g lg -12- y conectada, como ésta,

al micleo -14- de un solenoide -15-, cuyo bastidor presen-
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te wna prolongacion -25- que se combina a modo de tope
con un salienfe radial -26- de la antedicha Pelanca,

Seran independientes del objeto de la invencidn,
los detalles y ceracter{sticas sccesorias empleadas en su
puesta en practica y, en general, todo cuanto no altere

lg esencialidad de las siguientes reivindicaciones.

KOTA

Se reivindica como objeto de la presente patente
de invencidn:

1. Hecenismo percutor de bolas para juegos de
saldn, caracterizado esencialmente por el hecho- de compren-
der un brazo peréutor, situado encima del tablero de juego
en posioién4apta para impulsgr las bolas que entran en su
radio de accidn, cuyo brazo percutor se halla articulado
g ung bielg de acciénamiento que, a su vez, estd conecta-
da con el micleo mévil de un solenoide de mando, estando
la citada biels provista de orejas latersles que schresa-
len del contorno de dicho micleo y contra los cugles se
apoya uno de los extremos de un resorte de coupresion que .
rodea al mismo ¥y se apoya contra el extremo enfrentgdo
del solenoide, mantenido el conjunto en lg posicidn de re-
posd. |

2. Mecaniémo percutor de bolas pgra juegos de

saldn, segin la reivindicacidon 1, caracterizado esencisl-
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mente por el hecho de que el brazo percutor esta montado

oscilante horizontalmente sovre el tallero y conectado con
un eje que atraviesa este yltimo, estando provisto debajo

del mismo de una palanca que lleva articulada la tiela de

accionamiento;4 | ;

3. HMecanismo percutor de bolas para juegos de
saldn, segun la reivindicacion 1, caracterizado esencial-
mente bor el hecho de que el razo percutor constituye una
de las resmas de ung palanca de primer género, pivotada por
su parte central sobre un eje fijo, de manera que es suscep=-
tible de oscilar en un plano vertical,'estahdo la ranmg
opuests de esta palanca, conectads con la biela de accio-
nanmiento.

4. Mecanismo percutor de bolas para juegos de
saldn, segin las reivindicaciones 1 y 3, caracterizado esen-
cialmente por el hecho de que dicha palanca oscilante tie-
ne un saliente radial que se apoya contra'ua tope fijo en
la posicidn de reposo.

5. Mecanismo percutor de bolas para juegos de
saldn. .

Ig, presenté memoria constg de sels hojas foliag-
das escritas a maquinar urda sola cara.

Hgrcelong, 17 de Abril de 1963
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