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Larinvencién 8 que se refiere la presente Memo-

ris constituye una novedad industrisl con caracteristicas
¥y ventajas que la hacen merecedors del privilegic de explo-

tacibn exclusiva por ells solicitado, de acuerdo con las -

prescripeciones del Egtatuto vigente sobre Propiédad Indus-

trigl de fecha 26.de julioc de 1.929, texto refundido publi-
cado el 30 de abril de 1.930.

BEn la presente Memorie vamos a describir un jue-
go de mesa electromecdnice de carreras de vehiculos, cuya
finglided es conseguir un recrec o distraccién que reune -
los méximos slicientes de emenidad,habilidad y ejercicio
de los reflejos psicotécnicos con total ausencia de peli-
gro para los participantes puesto gque el juego estd com~
prendido en una mesa en la que aparecen los circuitos de
desplazamiento de los mdviles y los elementos electromecéd-~
nicos que actian debidamente sincronizados, visible todo
ello a través de una teps protectora de cristal.

El juego tendrd una presentacidén de mesa y para
comenzar la actuacién serd imprescindible 1s introduceidn
de una moneda o ficha para cada uno de los méviles que va-
yan a actuar, teniendo cada uno d4e¢ ellos mandos exteriores
dekaccionamiento a voluntad combinados con los medios de
accionamiento automdtico regulador de la puesta apunto y
fin de las carreras.

Para una me jor comprensién de la constitucién y -
funcionamient¢o del mencionado juego recreativo, se unen a
la presente memoria descriptiva los dibujos necesarios, en
los que solo a titulo de ejemplo{ ge representan todas vy
cada una de les principales piezas que lo constituyen, co-

mo asimismo, la relacidn que éstas guarden entre si.
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En 108 mencionados dibujos se representans
PRIMERA FIGURA.- Representa un corte en seccidn
longitudinel de uwno de los sistemas utilizado para guiar el
vehiculo, impidiendo que éste se salga de su pista respecti-
va en ningﬁn momento, como asimismo para transférir la ener-
gia eléctrica necesaria & un motor situedo en el vehiculo y
a otros accesorios complementarios, representdndose el sis-
tema de escobillas de tome de corriente y la forma aeproxima-—
de de éstas, estando representado el mencionado mécanismo de
guia alojado en le renura por la cual ha de deslizarse arrag
trado por el vehfculo , aprecidndose la colodaeién de unas
bandas metdlicas adosadas a la mencionada ranura, que tie-
nen como finalida& la de conduoir la corriente necesarie
pare, alimentar al motor del wvehicuwlo y sus accesorios. Tam-
bién estd representado en la misma figure un perfil del re-
ferido vehiculo, con el motor ¢lectrico correspondiecate alo
jado en su interior y acoplado mecdnicemente a las ruedas.
motrices, como asimismo, parte de un conjunto electro-mecd-
nico que une el mepncionado sistema de guia al propio vehi-
culo, fepresenténdose éste ﬁltimo mecanismo con detalles en
ls figura 58, -
SEGUNDA FIGURA.~ Representa una vista de planta
del mecanismo de guia alojado en le renura por la que ha
de desplazarse, y un Getelle de las bandas metdlicas ds -
conduccidn de corriente que cubren parcialﬁente la ranura
de deslizamiento del sistema de guia, También se aprecian
los apoyos laterales de la guia, en contacto con los bordes
de dos de las cintas conductoras de energia.

TERCERA FIGURA.- Representa un corte en seccidn
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unido al vehicuio, pudiéndose epreciar en la misme una par-
te desmontable de la ranura de deslizamiento, que facilita-

é el montaje y desmontaje del repetido sistens de gula,

CUARTA FIGURA.-~ Representa una vista en perspec-
tiva del conjunto totalmente montado y listo para su utili-
zadibn, con los‘cortes necesarios pare facilitar la apre-
ciseién de diversos detalles.

QUINTA FIGURA.~ Representa el sistema electro-me-

lo, tenilendo éste conjunio la finglidad de unir por su me-
diacibn el sisteme de guia al vehiculo y pormitirle un des-
plazemiento latefal, pars preveer derrapajes del mismo, .
| DESCRIPCION Y FUNCIONAMIENTO,.- En esencia, la ci-
tada,insﬁalacién estd constituida por un eircuito compues—
to. de varias pistas cerradas ¥y de la misma longitud -2-, f£id
gurs 48, en las cuales pueden existir los puentes -14- y pe
raltes -15- convenientes, como asimismo las marcas necesa-—
rias de "SALIDA", “MBETA" etc. formando en su totelidad un
conjunto solidario a una mesa de tipo especial, figura 4%,
estando cubierto el conjunto por un cristal grueso -l6- y
situados en el centro de las pistas un grupc de indicacio-
nes luminicas -l%—, aéi-como otras indicaciones necesarias.

Por las pistas -2- se desplazardn vehiculos, pre-

Las competiciones a realizar con los citados ve-
hiculos, consistirdn en un nimero determinado de vuweltas al
circuito, y cada uno por su respectiva pista, a la méxima
velocided, cometiendo un minimo de faltas.

Bl mecanisme de guia, figura lﬁ; de cade vehiculo

ird slojado en una renura -1- longitudinal, practicada en
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la pista y no visible pars los participantes, por la cual,

se deslizaréd el mencionado mecanismo arrastrado por el res-
pective vehicule -3- existiendo adosadas a ésta ranura -1-
unas bandas‘metélicas ~4=, conductoras de corriente, y uni-
das @ una fuente de alimentacién, cubriendo dos de éstas ban

das parcialmente la mencionada ranura -l-, constituyendo un

Y

'alojamiento gue impide el desplazamiento vertical del mecani|
mo de guis, figura 18. Existird un tramo desmontable -5- con

la finalidad de poder montar y desmontar el mecanismo de -

guia figura 58. El mecanismo de guia, figura 12, estard con
tituido por uns pieéa de meterial aislante -6~ de forma aprg
pieda, con un corte longitudinal y de la necesaria longitud
para alqjar'y sﬁjetar unes ldminas metdlicas -8~ que servirf
de unién electrica y mecdnica entre'el mecanismo de guia y
otro nuevo mecanismo montado sobre el propio vehficulo. A -

las iéminas metdlicas -8- irdn conectados unos cables =9-

que unirén eléctricamente éstas = unas escobillas de toma
de corriente -10-, estando estas Wltimas dispuestas de for-

ma tal que sus puntos de apoyo sobre las bandas metdlicas

bilided que, & la vez de asegurar un perfecto contacto eiég
trico, permiten gue el vehieculo -3- puede sufrir ligerocs -
desplazamientos'en sentido vertical respecto a la pista -2-
A dos de las lédmings -8 y a la albura convenien-
te irdén, adosados, figuras 22, dos cilindros de material -
aislante ~l1ll- que evitardn todo movimiento lateral del sis-
tema de gula, figurs 182y 3%, y por lo tanto del vehiculo
-3~ por discurrir los mencionados cilindros -ll- entre dos
de las bandas metdlicas ~4- gque cubren barcialmente el alo~

Jamiento ~1- del sistema de guia, figura 28, Ta parte visi-
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ble de la ranura de guia -1~ se eubriré con un meteriel, que*

constitulré la superfic1e de rodaje, dejando la separaclén

necesaria —13- flgura 38 pars permltlr el pase de las 1ém1-
nes de unién -8-, siendo dicha separacidn de 4 a 6 décimas

de milimetro asproximadamente y précticamente invisible pa~-
rae los participantes. , _

La corriente disponible en las léminss -8-, ali-
nmentard un motor eléectrico -9-, figura 18 que ird mecanica-
mente acoplado a las ruedas motrices del vehiculo =3-, como
asimismo al sistema mecano-eléctrico, figura 58, que vé mon
tado en el vehiculo y unido por medio de las mencionadas -
lédminas -8~ al sisteme de guie, figura 1e. _

Este mecanismo, fiéura 58, tiene como finglidad
la de permitir gque el vehiculo pueds desplezarse lateralmen
te en la proporcidn convéniente respecto & su propia guia,
en el momento de entrar en cualesquiera de las cwrvas que
existen en su circuito, & una velocidad excesiva, producien
dose per tanto un efecto de derrapaje o desplazemiento late
ral, Bl mencionado mecanismo, figura 58, conste esencial-
mente de uné pileza de material aislante -18-, de forms con-
venlente y con dos de sus lados redondeados, con el fin de
permitir un desplazamiento suave a lo largo de una ventana
~19-, abierte en la parte inferior del vehiculoc. A la menciﬁ
nada pieza -18- van unidas mecdnicamente laé referidas 14~
minas metdlicas de wnidn -8-. En la pieza -18- existe w -
orificio practicado longitudinalmente en ¢l cual se aloja—
rd una pieza metdélica -20- gque mantendrd al vehiculo en -
contacto con la plista asi como evitard que el sistema de -
guia, figure 1%, por la parte opuesta e las escobillas de

toma de corriente ~10-, pueds rozar en su respectivo aloja
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miento -1- por la parte inferior. La mencionada pieza ~20-
se apoyard en las piezas metdlicas -21= transveréales el -
vehiculo por las cuales se podréd deslizar con suavidad. -
Existen §os rssorfes -22=- regulables por ﬁgdio de dos tor=
nilles -23- que servirdn de tope & cada uno de los extremos
de cadea resorte -22-, utilizéndose a la v;z'para regular ls
tensidén de los mencionados resortes.=22e; ei otro extremo de
cade uno de los resortes terminard en forma de horguille, &
poydndose la misma en la pieza métélica ~20- ¥ teniiendo s
mentensr a dicha pieza en unidn de le plegza ~18- en la po-
sicién indicads en la figura 5%, permitiendo 81 conjunto

de dste mecanismo el desplazamiento lateral del vehioulo -3-
tel y como se habie indicado. Los topes de limitacién de deg’
plazamiento del sistems, estdn determinados por la.longitud
de la ventans -19- practicada en la parte inferiof del vehf-
culo, Los resortes -22- estaréq fijados por su parte media
~24~ a la carroceria. En la posicidén indicade por trazoz disg
conbinuos en la figura 58, y que serd la de méximo desplaza—
miento lateral, se actuard un pulsador eldotrico «25- unie

do mecdnicamente 8l vehiculo ¥y alimentado electricamente

niendo como finalidad el citado pulsador -25- la de actuar
sobre unos mecanismos eléctricos existentes en el interior

de la mesa de juego, figura 42 giempre que el vehiculo =3-

Pars poder variar la velocidad ¥y a la vez proveer
de un sistema de freno a cada uno de los vehiculos, existi-
réd un reostato devidido en dos secciones y con un solo cur-
sor, que serd mandado por el participante por un sistema me-
cdnico, cuyo control =27- se.enCuentra situado en un costa .

do de la mesa, figura 42 y solidario a dsta. Una de las sec :
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 tal que un resorte mentendrd el cursor del reostato en el

ciones del‘mencionado reostato estaréd oconectada & una fuen-—
te de alimentacién, ihdépendiente pafé cada uno de los vehi-
culos, y en serie con una de las bandas metdlicas -4- que =
elimentan al motor eléétrioo -9- montado en el vehiculo -3-,

El conjunto de acelersdor y freno estard dispuesto de forma

punto extremo de une seccidn del miemo, quedando el motor
=9=.de tracci&n del vehiculo cortocirouitado, actuando en
éste caso de freno eficez dadas las caracteristicas del mo-
tor empleado., Al actuar el partiéipante en el control -2&~,
figura 48 que gobierna al reostato, ird pewlatinamente  au-
mentando la resistencia en shunt con el motor, disminuyendo |
la accidn de feenado hasta llegar el momento en que el cur-
sor deja de hacer contacto con la seccidn que actuaba como
freno, hacidndolo inmediatamente- con la seccién conectads &
le fuente de alimentacién, dando por lo tanto al motor una
tensién minime, que aumentard progresivemenie, siempre gue
el participante continue accionando el control -2%—, obte—
niendose por tanto y con un solo control mecdnico -2?— la.
doble accidn de frenado y.aceleracidn.

Existirdn en los laterales de la mssa,.figura 48,
unas ranuras -28- para insertar fichas o moﬁedas,combinadas
dichas ranuras -28- con unos aispositivos megénieos y dis-
puestos de forme tal que evitarédn el accionamientc de los
sistemas de puesta en marche de la mfquina, en casc de ine
troducip cuslguier objeto gque no sea la moneda o ficha con-
venlente. Existirén téntas ranuras y mecanismos asociados a
éstas como vehfculos integren el juego, correspondiendo ca~

da una de ellas a uno Qe los vehiculos, pudiendo tomar par-
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te en el juego un solo individuo con unc o dos vehiculos

El sistema eléctrico que complementa el conjunto
descrito realiza las siguientes funciones:

PRIMERA.~ Pondréd en disposicién de funcionamiento
a cada uno de los vehiculos, mediante la inserciénm, por la
ranura o mecanismb adecuado, de la ficha o moneda correspon
disnte que establecerﬁ los circuitos conectédndoles a la fuey
te de alimentécién. | |

’ SEGUNDA.- Por cada unc de los vehiculos existird

un coantador dé faltas, el céal serd actuado por el sistema
electromecdnico de derrapajs; figura 52, montado sobre el
vehiculo —3- y actuando dicho sistema cada vez que el vehi-|
culo efectue un derrapaje de la mdxima magnitud permitida,
existiendo uﬁ nimero de indicaciones -1%- situadas en el -
centro del circuito, siendo iluminadas parte de ellas mer-
ced al funcionamiento del referido contador, indicandq en
todo momento el nimero de faltas cometidas o puntos perdi;
dos. | -

TERCERA .- Si cualesquiera de los participanteg -
cometiese uﬁ ndmerc de feltas mayor al determinado de an-
temano, haris, por medio del mencicnado contador de faltas,
que se iluminase -en el cuadro de indicadores correspondien=-
tes a su vehioculo, la indicacién "EXCLUIDO", quedando auto-
mdticamente el vehiculo correspoudiénte toialmente perado
¥ sin posibilidad de moverse hasta iniciarse una nueva cg-
rrora. ' |

CUARTA.~ También y merced al sistema electrome-
cédnico de derrapeje, montado sobre el vehfculo, figura 5¢,

se iluminard una sefial en el tablerc de indicadofes, sonan
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‘faltas cometidas, sin llegar a 1a exclugibn, hard que el -

do simulténeemente una cempane qus avisard la falta cometi-
de, quedando en éste momento inmévil el vehfculo por un cor
to tiempo, por faltarle la corriente que alimentaba a su mod
tor, volviendo a aparecer ésta corriente de forma automédti-
cé despues de transcurrido el tiempo menc@onado poniéndose
de nuevo en movigisnto el vehiculo afectado.

QUINTA,~ Por cada uno de. los venfculos habrd un
contedor de vueltas al circuito y que ird iluminando las -
indicaciones peftientes situadas en el tablero de avisado-
res —l;-, que marcardn el mimero de feltas en todo momento.

SEXTA,~ E1 participante4que consiga gque su vehi-
culo @6 las vueltas totales de que conste la carrsra en pf;

mer lugar, independientemente del tiempo invertido y de las}

mecanismo corréépondiente ilumine automéfieamente en 8l -~
cuadro de avisadores -1;-'y en la parte correspondiente a ‘
su vehiculo, la palabra "CAMPEON", haciendo constar gque sé-
lo uno; ¥ precisamente ol primerd que complete la carrera,
hard que se ilumine la mencionads indicacién; existiendo>;'
fantas indicacionss de "CAMPBON" como vehiculos constitu-~
yah el juego. '

SEPTIMA,- Existird una combinacién electromecd~
nica, de cohtador de tiempo, cqmﬁn para todos los vehicu-
los existentes, constituida esencislmente por un sistems
de relojeria combinade con los necesarios relds, y que reej
lizard las funciones siguientes:

" La primera de ellam tendrd lugar en el momento
de introducir una'ficha-o nonedsa en cunalquiera de las ranu
ras o mecanismos ~-28- situados en la mesa, figura 48 , o

bien, pulsando unc de los botones -29~ situados Junto a
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cade une de. lag ranuras o mecanismos -28-3 en caso de he-
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ber obtenido "FPREMIO" alguno de los participantes en la ca-
rreras %nteriof, tal y como se determinaré‘més adelante. En
éste momento se encenderdn las luces necesarias que ilumine-
rén el’circuito, poniéndose siﬁulténaamente en funcionamien~
to el mencionado mecanismo contador de tiempo. Al miemo -
tiempé, se iluminard ls indicacidn "PREPARADOS", y se pondrdl
a cero, todos-los éistemas contadores de vueltas o faltas,
actuando simultédneemente los mecanismos electromecénicos -
pertinentes, con el fin de situar, sutomdticamente y sin -
tensr gque ser mandados por los participantés, en le lines
de salida g todos los vehiculos que no estuviesen en ella..
La segunde de las funciones gue realizard el me~
canismo contador de tiempo, serd la de ir encendiendo y apa-
gando sucesivamente unas lémparitas que iluminarén los ndG-
meros : 3-2-1- y 0, situados en el cuadro de indicadores
-17- mercendo de ésta mancra los tiempos para la selida.
En el momento de iluminarse la mencionada indicecidén de 0,
¥y né entes, les serd aplicada, de forme autdmética, corrien
te a todos los motores eléctricos montados sobre los vehicud
los, ¥y siempre que se mantengan actuados 1los mandos de don
trol —2;—, pudiendo de éstza manera dar comienzo a la compe-
ticidén simulténeamente todos los vehiculos que previamente
se hayan preparado para ello por medio de la insercién de
la ficha o moneds correspondienie, 0 en el caso de haber
obtenido premio uno de ellos-haber pulsado el correspondien
te botén ~29- para preparar a su vehiculo. Despues de haber
se conectado la corriente de alimentacién a los motores -
eléctricos de los vehiculos participantes, se apagard la

lamparita que iluminabe la indicacién "O", como asimismo,
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la -que iluminabe la indicacidn “PREPARADOS“.

La tercera de las funéioneg que realizard el gis-
tema’ contador de tiempo serd la de determinar ls obtencién
de un premio¢, estando combinado el mecanismo mencionadé con
cada uno de los contadores de feltas correspondientes a cada)
vehiculo, pudiendo obtener el referido premio solo el perti~
cipante que deatro.de un tiempo, deﬁerminado por el repeti-
do contador, y que ademds haya cometido un numero de faltas
infgrior 2l méximo determinado de antemano, haya completado
en primer luger el mimero totel de vueltas de que consta la
carrera, iluminéndose en el cuadro de avisadores -l%~ la pa-
labra "PREMIO", cimulténeamente con la de "CAMPEONY, exis-.
tiendo tantos indicedores de "PREMIOY eomo-nﬁmero de vehicﬁs'
los constituyag el juego. ELl mencionado prémio consistird
en la obtencidn gratuite de una nueva ocarrera para el par-
ticipante que lo hubiese conseguldo, y con el mismo vehiculd
que hubiese utilizado en la carrera querbtaVQ el premio,
debiendo para ello pulsar el botén -29- antes menoiOnado,'
situado al lado de la ranure o mecanismo de.insercidn dg'f;
cha o moneds correspondiente., 4

Ta cuerte y dltime funeidn del contador de tiem-
po consistird , en iluminer en el cuadro de indicadores
-15- la indicacidn "TIEMPO LIMITADO", dsto es un tiempo de-~
terminado entes de finalizar el tieﬁpo de opeidn a premio,
como asimismo y como referencia del tiempo que vé transcu—
rriendo irdn ilumindndose sucesivamente las indicaciones
3-2~ly O, permaneciendo cade una de'ellas iluninadas un
tiempo determinado; una vez transcurrido el tiempo de op-
cidn & premio, o sea, el "PIEMPO LIMITADO", se apagardn lasi

lamparitas que ilumineban las indicaciones "OM y "TIEMPO
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punto determinado de su pista respectiva, accionard un in-

LIMITADO", Esta parte de la cuarta funcidn-del contador de
tiémpo gerd condicional, no realizéndose la misme en el
caso de haber cometido todos los participantes un nimero
de faltas mayor 8l determinsdo de antemano, tal y como se
indicé en el pérrafo_correspandiegte g la tercéra de las
funciones. Poco tiempo después se apagardn las luces Que
iluminaban al circuito dando f£in de dste forme a las funciof
nes & realizar por el mecanismo contador de tiempo

- OCTAVA.~ En el momento de llegér a la 1inea de
*"METAY el primer vehiculo que en.el ninimo tiempo haya com
ﬁleta&o el nimero de vueltas de que conste la carrera, ha-
biendo obtenido o né premio, se actuard un mecanismo que
automdticamente hard que se detengan todos los demds vehi-
culos en el lugar en gque se encontrasen en éste momento, no
pudiendo ponerse de nuevo en movimiento hasta tanto no se
inserte una moneda ¢ ficha en cuaslesquiers de'ias ranuras
) mecahismos -28-, o0 bien se hays pulsado el botdn -29-, .
correspondiente al vehiculo que llegé priméro cgso de ha-
ber obtenido éste premio.

NOVENA.- Al pasar cada uno de 1los vehiculos por up

rruptor situado en la misms haciendo soner un claxon. .

De la descripcidn anterior se deduce la amenidad
que el juego tiene que atraerd gran nimero de personas, =
las cuales, sin spercibirse claramente de ello, llegarén
a adquirir una gren prdctica en el mensjo del acelersdor,
freno y una aétivacién de los reflejos psicotécnicos; tan
necesarios en la vida cotidiana. o

- Al mismo tieﬁpo sirve de recreo sanc y sugeétivo,

gue ano tiene riesgo alguno, considerando ademds, como inte-
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resénte la funcién social y deportiva que se ejerce en 105

grupos que intervienen en el juego.,

Hecha ls descripeién precedente 88 necesario aﬁa—
dir que los detalles de realizacién de la ides expuesta pue-
den variar sin que por ello cambie la esencia de la invenciéﬁ
gque es lo que se desprende de los pérrafoé que anteceden y
lo que se reivindica en 1a_siguiente

| NOTA

En.resumen: Lg Patente de Invencién que se s0li-
cita ha de recaer sobre las reivindiceciones siguientes:

1¢,- UN JUEGO DE MESA ELECTROMECANICO DE CARRERAS
DE VEHICULOS, caracterizads esenciglmente por el hecho de -
comprender wn circuito compuesto de varias pistas cerradas
¥ de la misma 1éngitud, en cuyo recorrido se prevén puentes
¥y vermltes convenientes para amenizar el juego, como asimis-
mo las mercaes necesarias de "meta® y “"salida", formando en
su totalidad un conjuntoe electromecdnico solidarizado & una
nesa de configuracidn apropiada, con la parte superior pro-
tegida por une tapa transparente, en cuyo oentro de les pis-
tas se encuentra un grupo de indicadores luminicos sefializa-
dores de las distintas incidencias del Juego, y sobre cada uh
na de cuyés pistas se situg un mévil aisladc electromecdni-
camente de los restantes que comprenda el juego, si bien,
en una fase determinada del juego, se artua simultdneamente
sobre todos los méviles para alinearlos en el punto de ini-
ciacibdn del juego. -

28 .~ UN JUEGO DE MESA ELECTROMECANICO DE CARRERAS
DE VEHICULOS, segin snterior reivindicacién, caracterizado
esencialmente por el hecho de que cade una de las pistas -
comprende una ranura longitudinal a través de la cual pasa

el mecanismo de guie del correspondiente vehiculo que serd




*- 395
| 405
410

415

420

arrastrado por el propio vehiculo, ¥ cuyo mecanismo de guia
se prolonga en la parte inferior dé la pista en el que egtd
practicado un canal & cuyas paredes van édosadas las baﬁdae
metdélicas conductoras de corriente, unidas a la correspon=
diente fuente de alimentacidn, cubriendo dos de estas ban-
das, parcialmente, la ﬁencionéda ranura,:y'constituyendo un
alojamiento que impide el desplazamiento vertical del meca-
nismo de guia y por ende el del vehioculo; existiendo, no -
obstante, un tramo desmontable para poder actuar sobre los
mecanismos de cada mévil. .

. 38.~ UN JUEGO IE MESA ELECTROMECANICO DE CARRERAS
DE VEHICULOS, segin anteriores reivindicaciones, caracteri- '
zado esencialmente por el hecho de que el mecanismo de guia
comprende un cuerpo sislante de forma y dimensionés apro=-
piladas, en el gue ven sujetes unas ldminag metdlicas conse
titutives de contactos eléctricos de alimentacidn del motqr
¥ de un mecenismo montado en el propio vehicunlo destinado s
seﬁélar eléctricamenje faltas .cometidas durante el funcio-
namiento, como por ejemplo, derraspajes en las curvas y O-—
tros; estando situadas las 1lémines contactoras de tal mo-
do gque permiten un ligero desplazemiento vertical del vehi-
culq durante su funcionamiento, sl estar dotadas de flexi-
bilidad. ‘

48.-UN JUEGO DE MESA ELECIROMECANICC DE CARRERAS

TE VEHICULOS, segmin anteriores reivindicaciones caracteriza

de esencislmente por el hecho de que el puente de unidn en-

" tre el mecanismo del guia y el wvehiculo estd constituido

por conductores eléctricos laminares, cuyos elementos ex-—

tremos estdn protegidos por cilindros de material aislante
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- que el derrapaje sea de la méxime magnitud.
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qué eviterdn todo movimiento latergl del sistems de guia,

A AAANN AT

constituyéndose en cojinetes de desglizamiento del mecanis-
mo entre las bandas paralelas de contacto superiores, que‘
quedén cublertas exteriormente por bandas. d¢ materia aislan-
te que constituye la pistas propismente dichas de desliza-
miento ée log vehiculos.

5¢.- UK JUEGO DE MESA ELECTROMBECANICO DE CARRERAS
DE VEHICULOS, segdn anteriores reivindicaciones, caracteri-
zade esencialmente por el hecho de que el mecanismo de de--
rrapajé permite al vehiculo un movimiento de desplazamiento
lateral independiente del mecanismo de guia, y al efectc es-
t4 integrado por une pieza aislante con 1los bordes redondea-_
dos ocluida en una sbertura que la base del vehiculo presen-
ta, cuya pieza aislante ss une 2l puente formedo por las 14-
mines metdlicas que transmiten la cérriente, manteniéndose
en una posieién lateral en virtud de un movimiento eldstico
logrado por la cooperacidén de unas piezes metdlicas en for-
mg de ballestas, dos de las cuales actusn sobre topes late-
rales con resorte regulable en tenaiéﬁ por tornillos extre-
mos, permitiendo el desﬁlazamiento lateral del vehiculo en
derrapaje, por efecto de las curvas, hasta el tope que la =
abertura de la base del vehiculo le permite coordindndose -
egte movimiento de derrapzje con un pulsador eléctrico que

sefiela en los avisadores luminicos las incidencias, siempre

68,-UN JUEGO DE MESA BLECTROMBCANICO DE  CARRERAS
DE VEHICULOS, segin anteriores reivindicaciones, caracteri-
zada esencialmente por el hecho de proveer de un sistema -
de freno para cade uno de los vehiculos mediante un reoste-

to dividido en dos seccionss y con un solo cursor, que 56-
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. que alimentan al motor; halldndose dispuesto el conjunto de

mismo, guedando el motor de traccién del vehiculo cortocir-

" aceleracién.

“17-
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ré mandado a voluntad por un sistema mecénico; encontrando-
se una de las secciones del mencionado reostato consctada.
a una fuente de aslimentacidén independiente para cada uno de

los vehiculos y en serie con una de las bandas mét4licas

acelerador yv freno de forma tal que un resorte mantendrd el

ourso del reostato en el punto extremo de una seccidn del

cuitado, actuando en este caso de freno eficaz dadas las cad
racteristicas del motor empleado, Al ectuar el participante
en el control que gobierne el reostato, iréd paulatinamente
aumentando la resistencie en shunt con el motor, disminuyen
do la amoccién de frenado, hasta llegar el momento en quée el
cursor deja de hacer contacto con la seécién que actuaba
como freno, haeciéndolo inmediatamente con la conectads a -
la fuente de alimentacidn, dando por lo tanto al motor une
tensién minima, que aumgntaré progresivamente, siempre que
se continue accionando el control; obteniéndose por tanto,
con un solo control mecdanico, la doble accidn de frenado ¥y
;3.— Se reivindica por dltimo, como objeto sobre
8l que ha de recaer ls Pateﬁte de Invencién que se solicita
"UN JUEGO'DE MESA»ELECTROMECANICO DE CARRERAS DE VEHICULOS"

Todo tal-y como queda deécrito ¥ reivindicado en
la presente Memoria que consta de diecisiete hojas esceitas
a mdquina por una sola cera y dibujos qﬁe se acompaiian,

. Medrid, 23 deabril de 1.963

ALFONSO UNGRIA
i
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