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MEMORIA DESCRIPTIVA
para solicitar
PATENTE DE INVENCION
en
ESPANSA
por VEINTE afios
por: "APARATO ELECTROMAGNETICO D@ i(ABILIDAD"
A nombre de:
Don Enrique GARCIA BENITEZ; de nacionalidad
espafiola.
domiciliado en:

BARCELONA, S.Acisclo, n? 42-44

E]l objeto de la presente solicitud de patente de inven-
cidn, se refiere a un aparato eloctromagnético de juego de habi
lidad que sporte las ventajes de vposibilitar un entretenimiento
en el que el jugador interviene y puede conseguir un tanteo tan-

to mayor cuasnto mae grande es su destrezes, atencién, reflejos y
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El aparato de gue se trata viene representado en la fi
gura 1 de la adjunta hoja de planos, en cuya figura 2 se indica
el esquema funcional electromagnético del mismo.

Como puede gpreciarses este sparato consiste en un ca-
ién rectanguler, en medera forrada, cuyo interior se aloja el pamE
nel de juego, asi como todos los elementos que constituyen la md
quina. '

Por medio de un tiredor, cclocado en el éngulo inferior
derecho, accionandole, se impulsa a una bola de acero hacia el
panel de Juegoe , la cual, 2l desplazarse, toda unos resories de
contacto que mandan unog lwpulsos a un marcador que va totalizan
do los tantos.

La bols estd defendide en la perte inforior de le méqui
na, por una palances de defensa accionadus por el jugedor de cuya
habilidad en manejarlas depende gue la bola tarde mas o menos -
Jiempo en caer.

En el panel de juego los obstdculos marcados con las
referencias (1), (2) y (3) voseen forma de hongos (figura a del
esquena) y 8l ser alcanzados por la bola cierran un circuito -
propio electromagnético que &l funcionor manda un impulso 81 -
tambor (b) de las unidedes del marcados (20).

Los botones (4), (5) , (6), (7) y (8) menden imoulsos,
cada vez que son tocados, al tambor (b) de las unidades.

'Las defensas (9) y (10) son aceionadas nor medio de los
botones (21) ¥y (22) por el jugador y el circuito es el {(c) del
egguensa.

Los obstdoulos (11), (12), (13), (14), (15) y (16) tra-
bajen igual gue los botones anteriormente citados.

Los canales (17), (18) y (19) hacen quem cada vez que
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Page la bola por ellos, el tambor (d) de las decenas avance un
paso.

El marcador estd compuesto por dos tambores numerados
decimalmente y cada uno estd accionado por un electroimin (e).

Los pulsadores €1) y (22) son los gque sccionan las va-
lancas de defensa (9) y (10).

E1 tirador (24) sirve para disparar la bola y que ésta
inicie su carrera.

El pulsador (23) es para la puesta a cero del marcador
por medio de los reles (2), (2) y (3) conjuntamente con el motor
generador de immulsos (f).

El equipo estd acclonado vor un transformador de reduc-
cifn (g) de voltaje a 20 voltios para el mecenismo y 2 6 voltios
para la iluminacién mediante las lémparas (h).

Descrita suficientemente la invencién, asi como la ma-
ners de realizarla précticemente, debe hacerse constar qite la
nisma es susceptible de¢ oualesquiera modificaciones de detalle
que no alteren su fundamento.

-« NO T A s

Los vuntos de invencidén propia y nueva que se vresentan
vara que sean Objeto de esta natente de invencidn en Bgnafa por
veinte aflos , son los siguientes:

12 .~ kparato electromagnético de habilidad caracteriza-
do por que consta de una caja en cuyo interior se aloja un pa-
nel de juego en el que se disponen diversos obstdculos en combi-
nacidn con une bola de @cero a la gue se hace disparar por un
tirador y que &l caer, por ir el panel en plano inclinado, va
tropezando con los obstéculos cerrande circuitos electromagné-
ticos ¥y enviando impulsos a un totalizador de taentos, presen -

tando el panel, en la parte inferior, dos palances de defensa -
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que, accionadas por ol jugador mediante nulsadores, tieunden @
impedir la caida de la bola, dependiendo de la habilidad del
Jugador el tiempo que le bola, y la posibilidad de tanteo, es-

t€ en juego.
70 22.~ Aparato electromagnético de habilidad caracteri-
; zado por que los obstdculos son tres hongos que manden impulsos

al tambor de unidades del totalizador, cuatro botonea y seis -

- bandas que impulsas asimismo una unidad y tres canales que accip
‘ nan al tambor de decenas.
75 : 32.- Aparato electromagndtico de habilidad caracteri-

zado por que estd accionado por un motor impulsor y estd alimep
tado por vn transformador Je reduccién con salida a 20 voltios
pera el mecanismo y & 6 voltios vara la iluminacibn mediante lap
paritas testigo.,

42 .- “"APARATO ELECTROMAGNETICO DE HABILIDAD"

Tal y como se ha descrito en la memoria que antecede
representado en el dibujo que se acompafia y para los fines que
se han especificado.

Consta la presente memorig descriptiva de cuatro hojas
eseritas a mdquina por una sola caba.

Madrid,

I USRI~ - SIS RS
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