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La presente invencién se refiere a un juego de
sobremesa, del tipo de los que comprenden una plufalidad de
jugadores que, divididos en dos equipos contrarios, son
susceptibles de ser accionados manualmente por al meqéﬁsdos
correspondientes usuarios contrincantes, mediante
respectivos elementos individuales de gobierno, y:og?tan

particularmente adaptados para desplazar un balén sobre un

tablero de juego.

Son ya conocidos miltiples juegos de este tipp, en
los que se pretende simular sobre un tablero de iuggp un
deporte real, tal como el fitbol, el hockey, etc. .ﬁi.éaso
mas tipico de esta clase &e Juegos es el de los denominados
genéricamente ''futbolines'', pero los mé&s conocidos de éstos
son de un efecto estético boco afortunado, al presehtar por
encima del tablero de juego wuna pluralidad de ba;ras
transversales en laé que esté&n soportados 1los jugadores.
Asimismo, este tipo de futbolines, si bien es el mas
aceptado, presenta el inconveniente de que el juego se
parece poco al fidtbol real, ya que los jﬁgadores estan
dispuestds por lineas y son movidos simultaneamente todos
los jugadores de una misma 1linea, por 1lo que no son

posibles acciones individuales de un solo jugador cada vez.

También se han realizado otros futbolines, de

accionamiento mecénico, en los que, si1 bien el jugador

podfa ser gobernado individualmente y chutar en el sentido
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literal de la palabra, no podia desplazarse de un lugar

fijo sobre el tablero.

El Juego de sobremesa objeto de 1la presénte

invencién permite la practica de un juego simulador de un

deporte mucho mas &gil y real que los conocidos hasta, ahora

Y, en su esenc@a, se caracteriza porque cada uno de dichos
jugadores esté& constituido por uﬁ véstago esencialTente
vertical, que en su extremo superior soporta el :E;Eador
propiamente dicho y que por su extremo inferiék::esté

inseparablemente unido al menos a una barra- esenc§§lﬁente

horizontal, wunida a su vez por su otro extremo '539 un
elemento de gobierno manual del jugador, estando dotado
cada uno de los jugadores de sendos 6rganos de
desplazamiento en los sentidos longitudinal vy tranéversal
respecto del “tablero der juego, cuyo accionamiento
simultéaneo determina un componente de desplazamiento en una
direccién oblicua correspondiente, con 1o que el jugadér
puede dotarse de cualquier movimiento de desplazamiento
sobre el tablero de juego, movimiento é&éste que viene
limitado dGnicamente por unas ranuras-gufa de desplazamiento
practicadas en dicho tablero, por las que pasa el véastago

vertical de soporte del jugador.

Otras caracteristicas y ventajas del juego de
sobremesa objeto de la presente invencién, se desprenderén

de la descripciébn que a continuacién se hace con relacién a
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los dibujos adjuntos, que ilustran, a tftulo de ejemplo no

limitative, una forma de realizacién del mismo;

La Fig. 1 es una vista en planta del Juego - de

sobremesa de que se trata]

.
L]
[ S 4

la Fig. 2 muestra una vista, asimismo en planta, a
escala ampliada y con partes parcialmente cortadas, en la

que puede apreciarse el conjunto de accionamiento  del

....

Jugador;

la Fig., 3 ilustra una viéta en alzado id%éral,
asimismo a escala ampliada, de un conjunto de jugador y
elemento de gobierno manual, en lé que puede apreciarse un
dispositivo que produce un movimiento de rotacién alrededor

del eje del vastago del jugador; y

la Fig. 4 es una vista esquematica, asimismo en
alzado lateral ¥ a escala ampliada, 1ilustrativa de un
mecanismo productor del accionamiento de una extremidad del

Jugador., 4

En dichos dibujos puede apreciarse que cada jugador
comprende un véstégo vertical 1, que en su extremo superior
soporta al jugador.propiamente dicho 2.y que por su extremo
inferior est& inseparablemente unido al menos a una barra 3

esencialmente horizontal.
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Dicha barra 3 est& unida por su otro extremo a un

vastago vertical 19 de un elemento 6 de gobierno manual del

Jugador 2. f“u:
Cada uno de los jugadores est& dotado de.:éepdos
érganos de desplazamiento en los sentidos longitudinal vy

transversal respécto del tablero 8 de juego. En q{_:gaso

representado, dichos é6rganos de desplazamiento comprénden

‘un carro 4 formado por dos pares'de manguitos tubulares 15

y 16, solidariamente unidos en forma ortogonal en?n%. s1,
por el interior de 1los cuales pasan unas ba;;a; 3
solidarias de los vastagos 1 y 19 del jugador y unasrbarras
5 transversales, fijadas a los laterales del tablero 8.
Mediante esta disposicién, el accionamiento simultaneo
determina un componen;e de desplazamiento en una direcéién
oblicua correspondiente, con lo que el jugador puede

dotarse de cualquier movimiento de desplazamiento sobre el

tablero de juego 8.

Dicho movimiento del jugador viene limitado
dnicamente por wunas ranuras-guia de desplazamiento 7,
practicadas en el tablero 8, por las que pasa el véastago
vertical 1 de soporte del Jjugador 2, y por unas
correspondientes ranuras-guila 9, practicadas en la
prolongacién de dicho tablero 8 y que permiten el paso del

vastago vertical 19 del elemento de gobierno 6.
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Cada jugador 2 est& dotado de un dispositivo de
accionamiento de al menos una de sus extremidades,
gobernable por un usuario desde el propio eiemento::B£ de
gobierno del jugador y que comprende un pulsador 10
que actia sobre un juego de palancas 11 dispuesto qu:Qjcho
elemento 6, produciendo una traccién de un cable Fflexible

12, preferentemente introducido por el interior del x§§§ago

vertical 19, de una barra 3 y del vastago  verticgl. 1,

llegando el extremo de dicho cable flexible 12 hasta el
interior del jugador 2, en donde hace girar a un juego de

palancas 13, el cual eleva la extremidad 14 del jugador 2,

Cada jugador 2 esta dotado de. un movimiento de
rotacién alrededor del eje de su vastago 1, susceptible de
ser gobernado desde el propio elemento 6 de Qobierno del
Jjugador 2. Para lograr dicho movimiento de rotacié6n, se
dota al citado elemento 6 de gobierno de Qna posibilidad de
giro sobre el eje del v&stago 19, el cual lleva
solidariamente dispuesta una polea 17 que hace mover un
cable 18 arrollado sobre ella y sobre otra polea 17'
andloga dispuesta solidaria del véstago 1, con 1lo que
cualquier giro del elemento de gobierno 6 sobre su propio
eje produce un giro an&logo del jugador 2 sobre el eje del

vastago 1.
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Adem&s, al menos uno de 1los  jugadores de cada
equipo, preferentemente el portero, est& dotado de un
movimiento de giro de su vastago alrededor del eje de la

respectiva barra 3 esencialmente horizontal, susceptible de

ser gobernado desdg_el propio elemento 6 de gobierno del

jugador.

Se hace constar que todo cuanto no altere, cambie o

modifique lo esencial del juego de sobremesa _dgscrito,

puede quedar sometido a ' variaciones de detalle.

Particularmente, debe hacerse destacar que si bien'éh' los

dibujos se ha ilustrado un jugador de futbol dotado:dbz una
pierna accionable para chutar, cabrfaaccionar un Brazo para
simular otro deporte (tenis, hocKkey, balonmanq, waterpolo,
etc) sin salirse por ello del ambito de 1la invéncién.
Asimismo debe quedar claro que la forma de realizacién
descrita de los distintos dispositivos de accionamiento y
de los érganos de desplazamiento, se ha dado a tftulo de
ejemplo no limitativo de la invencién y que, por tanto,

ésta también puede 1llevarse a cabo cambiando dichos

dispositivos y 6rganos.

NOTA

El Modelo de Utilidad que se solicita recae sobre

las siguientes reivindicaciones:
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REIVINDICACIONES

13.- Juego de sobremesa, del tipo de lqs que
comprenden una pluralidad de jugadores que, dividiéégq en
dos equipos contrarios, éon susceptibles de ser acc{pnados
manualmente por al menos dos corresﬁondientes uéﬁé?ios
contrincantes mediante respectivos elementos individuales

de gobierno y estéan particularmente adaptados’ **para

desplazar un balén sobre un tablero de juego, caracfééi&ado

. e,

porque cada uno de dichos jugadores est& constituidd, gor un

vastago esencialmente vertical, que en sy extremo éupérior
soporta el jugador propiamente aicho y que por su extremo
iﬁferior esta inseparablemente unido a al menos una barra
esencialmente horizontal, wunida a su vez por su otro
extremo a un vastago vertical de un elemento de gob;érno
manuél del jugador, estando dotado cada uno de los
jugadores de sendos 6rganos de desplazamiento en los
sentidos longitudinal o transversal respecto del tablero de
juego, cuyo accionamiento simulténeo determina un
componente de desplazamiento en una direcciébn oblicua
correspondiente, <con lo que el jugador puede dotarse de
cualquier movimiento de desplazamiento sobre el tablerc de
Juego, movimiento éste que viene limitado Junicamente por
unas ranuras-gufa de desplazamientoe practicadas en dicho

tablero, por las que pasa el vastago vertical de soporte

del jugador.
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23.- Juego de sobremesa segun la reivindicacién 14,
caracterizado porque cada Jjugador estd dotado de un
dispositivo de acéionamiento de al menos una de sus

extremidades, gobernable por un usuario desde el 'pfbpio

elemento de gobierno del jugador.
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32.- Juego de sobremesa segin la reivindicacién 1a,
caracterizado porque cada .Jugador est& dotado tes. un
movimiento de rotacién a}rededor del eje de su daéjhgo,

susceptible de ser gobernado desde el propio elemebtq de

gobierno del jugador. : | * ..

42.~ Juego de sobremesa ségan la reivindicacién 1a,
caracterizado horque al menos uno de los jugadores de cada
equipo, esta dotado de un movimiento de giro de su véstégo
alrededor del eje de la respectiva barra esencialmente
horizontal, susceptible de ser gobernado desde el propio

elemento de gobiehno del jugador.

58.- JUEGO DE SOBREMESA,

tal y como queda descrito y reivindicado en 1la presente
memoria que consta de diez hojas mecanografiadas por una

sola cara y de dos laminas de dibujos.
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