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HEMORIA DESCRIPTIVA

ERR S S

Correspondiente a une Patente de Invencién, que se scflieita. por VEINTE aHOS, para
todo el Territorio Naolenal y sus Provinoias Africanas, e favor de D. ANTONIO FU-
JANTE GARCIA, de nacionalided espafiola, residente en Murcia, callede San José nim
363
Por:
HMAQUINA ELECTRONICA RECREATIVA

El presente registro de Patente de Invencidn, al gue corresponde esta
Memorin Descriptﬁa, se refiere, como indica en su enunciado a unz nueva miquina

reoreativa de funcionamiento oleotrdnico, la gue por sus caracteristicaes es mers-—

cedora de la proteccidn que se solicita al amparo del derecho gque reconoce el art.

45 del vigente Estatuto de P:popiedad Industrial.

Con el fin de facilitar le desoripcidn de la mismme, se acompafia 2 la
Memoria un juego de planos en la que a titulo de ejemplo se reprosenten los elemen
tos mas esenciales de la misma, debiendo ser considerads esta representacién en su
mis amplic sentido y nunca bajo un aspecto o forms limitative, puesto que podrén
ser variables todas aguellas circunstancias accesoriss que no afecten a su propis

—

finalidad caracteristica. e



Bn los planosy @)
FIGURA PRINERA.- Es una vista en planta del tablero o mesa de juego, ¥y
FICURA SEGUNDA.- Una viste frontal del marcador unido a la misma.
=] 5e la referida miquina esfi constituida por un ammazén sustentador, ein
caracteristicas especiales, provisto de sus correspondientes patas o puntos de apo-
yo al suelo, en cuya parte superior se ha previsto la aispos'iciﬁn del tablero de
Juego, ouyos elementos. mie esenciales son los siguientes
l.- Canal por donde se deslizan las bolas para salir a2l tablero de jue
20w £0e
2+~ Pulsador impulsor de éstas bolas, una vez cxtraidas del interior
de le maquina. ‘
3¢~ Bumpers previstos en la disposicifn sefialada en los pla.ﬁos, que al

choque de la bola determinan la consecucién de ung cifra determinada de tantos,

«25=  con igual valor para todos elios.
Qe Msp6sitivbs laterales on resalte, revestideos periféricamente por
, “  una goma, ‘que al choque de la bola determinan la expulsidn de -dsta.

5.~ Puntos prev:.stos en los dispositxvos ~4~, donde al ‘chocar la bola,
se.produce la consecucibén de un nimero determinade de puntos, con 1gnal valor en
.;30. ambos lateralies.
6+— Disposicidn prevista en ambos laterales, en la qﬁe al discurrir
1a bola sobre ellos, detemmina asimismo la consecucidn de un nlmere determinado de
puntos, gue conservan igualmente ¢l mismo valor para las d0S.
‘:l-- Barreras dispuestas en sentido paralelc a las disposieiones =6-,
=35 que conducen y cbligan a la bola a pasar sobre ellas.
~B-.— Orificios de disposicién simétrica sobre el tablero gue al jgual
que los eolementos anteriores determinan ia consecucidn de tantos al caer la bola
en su-interior. Estos orificios aloje una uila impulsora que determine la salida de
la bola una vez oonseguidos los tantoé, que tendran igual valor en ambos opificios.
=4O J.~ Disposiciones electromecanicas, previstas en la parte inferior -del
b%ablero y & ambos laterales, con una sona salients, que al chocar la bola produ—
oe un contacto.y como consecuencia la expulsidn de la misma hacia la partg_snm&er

del tableros
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10.~ Flipe ds acoionamiento manual, para desped.ir la bola hacia la

parte superior del tablero.
A 11.= Pulsadores acclonadores de 10s £lips =1C=.

la mesa esté dispuesta en inclinmcién adecuada para determinar el des~.
lizamiento de la bola por inercia hacis su parte delanters en cuyo ceontro ﬁresen-
ta un orificio para su caida en el interior de la miquina una vez jugada.

* Bl maroador, situado en posicidn vertical con relacidn al tablero de

la mesa y en su parte frontal postezjior, preaenta.lla siguiente disposicidn.

12.- Recuadros previstos en dos filas en su parte superior, que co-

rresponden & Jos valores de puntos alcanzados, los que se van marcando al produ-

" oirse el chogue de la bola, siendo estos valores corrslativos de 100,000 en

100,000 puntes, a partir de los 100,000 primerocs.

13.~ Disposicidn ciroular de mare.adores, de funcionamiento idéntico
& los de los mnteriores, que canprenc_lw un nfmere de nueve, con variacién de
10.000 en 10,000, a partir de loa 10.000 primeros. Su funcionamiento es idéntico
y se consligue al chogue de '13. bola con los elementos correspondientes del tablero, ,
variando la numeracién automdticamente segin van consiguiendose los puntos, encen—.
diendose el‘ marcador correspondiente & los tantos alcadzados y apagandose el ante-
rior,.

14,~ Disposicidn simétirca de dos grupos de marcadores, ccmpuestos
cada grupe por tres de cllos, con Punoidn de marcaje de las oifras correspoudiente:
a los willones, conseguidos, desds uno, que marca el primero basta seis el #ltimo. .

El funcionamiento de la miquina es el siguientes

Introducida la moneds en el monedero correspondiente, previsto en lu-
gar adecuado-del ammaszdn sustentador, por un imecdnismo interno.las bolss suben
hasts el tablerc, saliendo de una en uns al exterior, mediante el acoionamiento
del correspondiente botén.

Una vez extraida, en el extremo terminal del canal -l-, es impulsada
mediante el pulsador -2- hacia el tablero, y una ves situada en 81, por la incli-
nacién del mismo comienza un movimiento descendente hacia la parte delantera de

1a miquina, chooando con los obstéculos interpuestos y determinando en_gu.choque—-
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la oonseoucién de los tantos asignados a ceda uno de ellos, los que van reflejan-

- dose an el marcador correspondiente.

Sil s¢ aloanzara la oifra de dos millones o superior & ells, se produ-‘
e un contaoto electronide que determine la salida automéiica de todes las bolas
mediante accionamiento del monedero, y por consifuiente la obtenoién de una parti-
da 2in negesidad de introducir unra nueva moneds.

Igual circunsiancia conocurre cuando la dlitima bola coincide conque el
marcador oorrespondionte a 40,000 quede encendido, on cuyo caso tambisn seé obtiene
une partide gratis. ‘ .

’ Esta cirmmtanoia e3 potestativa, y podrf o no ser establecida con -
arregln a las posibilidades técnicas o necesidades de utilizacidn.

El scoionamiento de la méquina se produce, tanto en los ohogues como

‘en la iluminacidn del narcador, mediante ol establecimiento de los correspondispe

tes contactos eléctricos, previstos en la parte inferior e interior del tablero,
por bobines y«rolés,. eonexionados por sus cables respectivos. A
Desorito suficientomoﬁto el objeto & que se refiere esta Patents de
Invencién, tanto en 16 gque respeots e sus carsoteristicss como a su funcionamiento, ,
a8lo reate afladir que serén suscepiidles de sufrir modificacicnes de detalle todas
aquellas condiciones secundarias taleg como cambioc 8e forma, matcr;a, etos, y en
general cusntss.no afecten, ‘alteren o modifiquen su esencialided, que es la que se
&esprende de cuanto. antecode y se reivindice a continuacién, débiendo guedar compre:
didas todas estas posibles variaciones en la proteccién gue se solicita.
NOTAew

' Bn resdmen: la presente Patente. de Invencidn recaers esencialmente sow

bre -lsa.. siguientess
REIVINDICACIONES..

m=menzessm=sscec=s
li.-— MAGJJ:NA EI.-EG’J.‘RONIOA RECREATIVA, oarsctorizeds esenoialmonto por

comprender un armazdn sus'bentador, provisto de las oorrientes pa.tas de apoyo a.l sus

10y au cuya parte suporior se ha previsto en sentido horizental ¥y con inolinaoﬁn

descendonte, la diaposicién del talglero o mesa do juego, &l que asoienden un nfime—
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ro determinado de bolas, uns a8 una, prooedenies de un mecanismo expulsor interior,
acclonado por le introducoiéh de una moneda en el correspondiente monedsro previse
to al efwoto ¥y medianta so0idn maxmal sobre un pulsador o botdn adecuademente dis-
puasto, habiend.oso pruvie'to en la parte superior del tablero o mesa un canal cone
ductor de la bola., colncidénte con su orificic de extraccidn, como asimismo la dis:
poei'oién de verios an, conexionadoas eléirica e interiormente para producir un:
éontéoto 8l sufrir el ohoque de la bola.

2'.- MAWD!A ELEG‘BROHICA RECREATIVA, carmtoriaada adenfs por haberse
previa'to asimismo sobre le mesa o tablero la du;posioﬁn de dos orificios, provise
to® de un dispositivo de una superficialmente interno, y tambien conexionado eleg-:
tricemente, los que producen la retenciln de la bola y su oxpuleﬁn al accionarse
por contacto con la misma. L o

30— MA@JﬁWA EMHCL RECREATIVA, ocarecterizade ademfs por haber
previsto igualmenﬁ le disposicidn de dos gzonas lateralesm reveatidas periférios~
mente de gomas, y de dos inferiores, con zona central aobresaliente, también ade~
cuadsmente conexionadas pera dsteminar la expulsién o rechazo de la bole a su con:
taoto.

4%.~ MAGUIFA ELECTRONICA RECREATIVA, oaracterfzada ademés por la pre-
vmsiﬁn de dos flips o aletas, ouyc movimiento de desplazamiento latersl se produ~

ce al egtablecerse el contaoto correapondiante al pulsar eendoe hotones previatoa

a amboa lados dsl ama.zén sustentador.

5!.- WIHA E.'IEOTRONIGA wcm'rru, ceracterigads ademés por la dispg:
sieién del oorresponcuante nrcador, do funcionamientoc sinoronizado ocom la aceidn
de los elementos de la mesa o tablero, on donde se han provieto diferentes a.loj&-
mientos para los nﬁm&ros indicadoree de 103 tantos oonseguidos, dotados de los ne
oesarios medios de iluminacidn, de tal forma que guada contacto producido por el
choque de la bola, se refleja on el msrc;ador el valor de los tantos qus representa:
el chogue, segdn los asignados & ceda elemento, y sumadoe & los enteriormente cop-
soguidoa. .

6%, MAQUTNA ELECTRONICA RECREATIVA, caracterizada ademfs porque los

contactos producidos por la bola, determinan los accionamientos por mediacién de-
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las correspondiantee bobims y relés y sus cables conduotores, adecuedamente Pre-
vistos en el interior de la mesa o tablero, habiendose establecido un oontacto es

pesial al llegar & un nimerc determinade de tantos, que aocior;a el monedero y por o

. consiguiente la extracciln de las bolas, sin necesidad de introducir moneds algﬁ-

na.

7%.- MAQUTNA ELECTRONICA RECEEATIVA.

Todo ello tal y como se desoribe en el cuerpo de esta liemoria, se rei
vindica en su nota y se representa & tfitulo de ejemplo en la adjunts hoja de pla~-

1nos.

Ests Memoria Desoriptiva, consta de seis hojas folides y mecancgré-

fiadas por una soh de sus ceras y & dos espaciocs.
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