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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial
de 26 de Julio de 1.929, en su texto refundido publicado
el 30 de Abril de 1.930, establece los céractergs de pa-
tentabilidad de las invenciones de tipo industrial que =
tienen por objeto el obtener ventajas sobre lo ya conoci
do, admitiendo por consiguiente como patentables, los =
aparatos, instrumentos, dispositivos, objetos, etc. La -
amplitud de conceptos previstos como patentables ha lle=-
vado al legislador a aclarar (art. 49) que la enuncia

cidn contenida en dicho cuerpo legal es puramente enun
ciativa y no limitativa.

El Decreto de 26 de Diciembre de 1. 947,¢réco
giendo la Orden del 18 de Noviembre de 1,935, confirma -
el criterio legal de que también serdn patentables-lOS -
dispositivos, objetos o partes de los mismos, que apor -
ten a la funcidn a que sén destinados, un beneficic.a -

efecto nuevo y en definitiva que constituyan una me'jdra
sustancial sobre lo anteriormente conocido.

Pués bién, a tenor de lo expuesto y en Q§§§'al
articulado que recoge los conceptos expresados, dqbq,pog
siderarse, que la invencidén a que se refiere la memoria
que precede, constltuye una novedad, con caracteriéﬁxpas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de-ex-
plotacién exclusiva que por ella se solicita, premrﬂhéo
as{ los méritos de la persona o entidad que aporta a la
industria del pais, una mejora efectiva y precisamente -
comprendida entre las enunciadas por la tey como patenta-
bles.

Este nuevo juego para la préctica del tenis per
mitird una autonomia total del jugador, ya que el mismo-
se encargard de sumlnistrar las pelotas que vaya recibien
do y ello a través de un mecanismo lanzador, de forma =
que se establece un circuito ininterrumpido ya que la pe
lota que lanza el jugador contra la red del juego, cae a
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continuacidén sobre una tolva y de aqui al mecarismo lan
zador. que la despide hacia el jugador.

El juego estard constituido por un marco suse
tentado por unas patas, el cual incorpora una doble red
¥ una tolva frontal la que converge en un dispositivo =
lanzador, siendo alimentado electricamente este disposi
tivo,bien donde la propia red, o bien desde la bateria
de un automévil en colaboracidén con un transformador.
Todo el conjunto del juego serd desmontable, pudiendo -
por tantc ser facilmente portado en el interior de un =
automévil, por lo que su utilizacién no se 11mita~a.91n
gin espacio determinado, ya-que se puede instalar°eh'un
jardin, una terraza, un garaje, en el campo, etc.,gqieg
do la superficie minima de utilizacién de 4,5 mz..

Por otro lado permite graduar la distanqxg. -
del lanzamiento de la pelota para poder practicarzéiégo
cortc o largo, y los ritmos de este lanzamiento que pue
de ser lento o rapido, con una o dos pelotas.

Por todo ello este juego es ideal para el"én-
trenamiento individual ya que no se necesita la coiabo—
racidn de un segundo jugador, estando siempre dispuwsio
para la prictica del juego con solo accionar el coryes-
pondiente interruptor de puesta en marcha. A

Para la debida comprensién de este objeto, se
adjunta a la presente memoria descriptiva, una hoja de-
planos, en la que a titulo de ejemplo se representan to
das y cada una de las partes que lo forman.

En la citada hoja de planos, queda representa
do: -

FIGURA PRIMERA.- Muestra una perspectiva del-
juego durante su fase de utilizacidn.

FIGURA SEGUNDA.- Es otra representacién del =-
anterior apreciada lateralmente.

En estas figuras aparecen referenciadag las -
siguientes partes principales.
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El juego estd constituido por un marco tubular
-l- de forma aproximadamente cuadrangular, abierto por =
su parte inferior, en donde se prolonga después de dos -
tramos inclinados, a través de unas patas -2- las cuales
confluyen sobre una bese igualmente tubular -3- que adop
ta forma de =U- y que comporta un travesafio de =4« que =
dando entre este travesafio y la base de la =U-, dos ti =
rantes paralelos =%-.

En la parte inferior del marco -l= y coinci -
diendo con la zona en que tiende a estrecharse, presenta
rd en su parte frontal y volado hacia el frente, un arma
zén de varilla -6~ el cual servird de soporte a.ana; tol-
va =7- de un material textil, quedando la boca dg éplida
de esta tolva directamente enfrentada con un dispositivo
lanzador ~10- situado en la base del juego y sustentado
entre los tirantes -5-. o0

La parte superior del marco, llevard f£1jada -
al propio bastidor, una red -9~ situada por su cara ante
rior, y una segunda red de seguridad -8- situada_ peor la
cara posterior, siendo opcional el que incorpore, upia ter
cera red recogepelotas de mayor extensidn que laénaﬁte -

riores situada por la parte posterior del juego.-’ ..

El dispositivo lanzador =10= situado e¢n'‘lLa ba
se del juego serd del tipo monobloc de friccidn, estando
alimentado por un motor de 12 voltios y por un transfor-
mador apropiado, llevando el correspondiente enchufe de
conexidén, asi como interruptor de marcha parada.

Dicho lanzador se podrd programar de manera -
que su fuerza de lanzamiento sea regulable, pudiendo que
dar comprendida entre los dos metros para el juego en -
corto, vy los doce metros para juego largo, segin se tra-
te de un principiante o de un jugador con experiencia, -
pudiendo igualmente variar el ritmo de tiro, el cual po-
dréd ser lento con una bola para perfeccionar una jugada
especifica, o rdpido con dos bolas para un entrenamiento
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intensivo o un juego dindmico.

Como se desprende de todo lo citado la prac
tica del juego vendrd determinada por el conexionado
bien a la propia red general o a la bateria de un au-
tomévil, y el accionamiento del correspondiente inte-
rruptor de puesta en marcha, en cuyo momento el lanza
dor -10- procederd a lanzar una pelota hacf{a el juga-
dor, el cual no tendrd mds que jugarla en direccién a
la red =9-, de donde caerd directamente sobre la tol=-
va -7= y de aqui al lanzador -10-, repitiéndose suce-
sivamente este ciclo.

Hecha la descripcién a que se refierg ia -
memoria que antecede, es preciso insistir en que Yos
detalles de realizacidn de la idea expuesta pugdgp va
riar, es decir, que pueden sufrir pequefias alteracio-
nes, basadas siempre en los principios fundamentales
de 'la idea, que sén en esencia los que quedan reiLeJa
dos en los pérrafos de la descripcién hecha. En efec-
to el art. 48 del vigente Estatuto sobre Propiedad In
dustrial, establece como no patentables en su éﬁgfﬁa-
do tercero "“los cambios de forma, dimensiones prgpora
ciones y materias de un objeto ya patentado" fijanﬁo
asi el criterio del Legislador en el sentido de qug -
patentada una idea que pueda dar lugar a una realidad
préctica e industrializable, nadie podrd apoyarse en-
ella para a pretexto de haber introducido ligeras mo=-
dificaciones, presentarla como nueva y propia. .

Este principio, en cuanto al alcance la pro
teccién del objeto patentado se refiere, se halla con
firmado por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo
y entre ellas, como més terminantes en las de fechas
16 de Octubre de 1.954, 23 de Enero de 1.959, 30 de -
Marzo de 1,964 y otras. ‘

Establecido el concepto expresado en cuanto



a la amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada,
se redacta a continuacidén la nota de reivindicaciones,-
de acuerdo con lo que se establece en el Wdltimo pérrafo
del apartado tercero del art. 100 de la Ley., sintetizan
do as{ las novedades que se desean reivindicar.
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NOTA DE REIVINDICACIONES

15;—'Jue§o para la pféctica del tenis, carac
terizado esencialmente porque el mismo estda constitui-
do por un bastidor tubular desmontable de forma aproxi
madamente cuadrangular el cual después de un extrecha-
miento inferior estard sustentado por unas patas las -
cuales a su vez descansan sobre una peana, estando di-
cho bastidor cubierto frontalmente por una red anterior
y otra posterior de seguridad, la cual en su limite in
ferior esta directamente situada sobre una tolva que =
se halla montada sobre una armadura frontal dlspuesta
en voladizo, quedando la salida de dicha tolva~d1recta
mente situada sobre la boca de entrada de un diégoSitl
vo lanzador el cual se ubica entre unos~tiranté§ ée la
propia peana, siendo este dispositivo actuado elqsyri-
camente, bien desde la propia red o desde la ba%e&ia -
de un automdévil, y pudiendo ser regulado en cuanto a -
la potencid y al ritmo del lanzamiento,

28.- JUEGO PARA LA PRACTICA DEL TENIS. ™'

Todo ello tal y como se representa enzgénplg
no adjunto y se describe en el cuerpo de la pregente -
memoria. =

Esta memoria descriptiva consta de sieté ho-
jas foliadas y mecanografiadas por una sola de sus ca-
ras y a dos espacios.

Madrid, < 2 MAYD 1985

Por autorizacidén del solicitante.
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