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MEMORIA DESCRIPTIVA ‘
8B UNA PATENTE DB INIRODUCCION, POR DIEZ AROS BN BSpANA, A FAVOR DE

poflA JULIA PORTE GAUDENCIO, DE NACIONALIDAD ESPANOLA, RESIDENTE EN

BARCELONA, Obispo Leguarde 13

s 0obrxr et

‘"SISTBMA EXCENTRICO PARA LA CONSECUCION DE MO'VIMIENTOS ARIMADOS EN

JUGUBTES® )

Con la presente solicitud se treta de proteger un sistema ex-

. ¢8ntrico para la consecuciln de movimientos animados en juguetes,

con &l cual dadas sus caracterfsticas y aplicaciones se consiguen

‘grendes ventajes.

En eeencis la piesente solicitud se caracterize porque la trans.
migifn deld m&vimiento de las ruedes. & las otres partes componentes
del juguete e verifica en virtud de un.eje‘de forme adecuada ©
varios ejees, en los gue se acoplan otros elementos que éon 1oz que
en realidad transmiten el movimientoe.

Hasta la fecha le mencionada trensmisibn se lograba por medios
complicadisimos con el coneiguiente encarecimiento,perc con el sis-
tema derla inveneién que nes ocupa se ha conseguido obviar todo

aquello, coneiguifndoee f4cilmente ¥y con gran resultado le anime~-
. . i . " )

cifn de los juguetes,
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Pare mejor cpmprencsibn de la desoripeibn gque sigue, se adjunten
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dibujos e los ‘cuales se harf constante referencie & lo largo de la
misma, siempre a tftulo de ejemplo no limitativo,

las figuras 1% g 129 comprenden diferentee aplicaciones de

‘

_juguetes, y representaciones de ejes ¥ mecanismos de que conata el

sistema pare lograr su efecto y aplicacifn. '

Bn la figura 1% sé pprede apreciar la rueéa (l) ¥y el eje (2)
soliderio 2 ella, realizédo en verilla metflice, sl girar la rueds
girars tembifn el eje y por consiguienfe los extremos (3) del mismo
sufrirdn un movimiento circular y de tal forma que cuando uno de
ellos esté en su posicibn més eleveda el otro estaré en la més baja.
Bste caso se puéde apreciar aplicado en la figﬁra 72 que repfesenta
un diclisfa con 8sus pies ﬁnidos soliderismente a los extremos (3)
del eje cpn»lo éual aquellos serdn arrastrades en movimiento ciréu-
lar de estos dando la impresi&nbde que el cicliste pedelea; el ci-
clista tiene sus extremidades formadas'por bolas de madexra con un.
tal;dro central que gquedan sujetas mediante un hilo como las cuen=
tas de un collar, con ello se evita gue la rigidez de aqu;llas ime
pida el libre movimiento de los pies.

le figura 2% permite la apreciaciln de las ruedas (1) v €1 ede

'(4) solidario a ellss y realizado en varillas metflicas, El elemen-

to (5» es una barra cilfndrica de pmadera con un orificio pasante
(6) en el que se sloja el eje al que se ha dado una forme especial,

dobléndolo dos veces segfin un &ngulo recto; el girar les ruedas

axrestran en su giroc sl eje ¥ &ste 2 .pu vez transmite un movimien-

to de vaivén en el sentido vertical del elemento!5) al cual pone en
NOYiﬁienfb. Este caso queda aplicado # lags figuraes 9% y 118, en lo
que respecta al eje delantero; sobre una plataforma (7) descansa,
solidario con ella, la figufa de un tiﬁo popular y de un ﬁerro con

su cabeza unida al elemento (5), de esta foima el girer las ruedas

_ trenemiten la congsiguilente movilidad a las figuras:

En la figura 3%, se epredian las ruedas (1) y el eje (8) rea-
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lizado en varilla metélica y soliderie & las mismas, el eje estd
doblado dos veces en un £ngulo oblicuangulo d&ndole la forma de w
upa "Z% inclinads. Al gzrar las ruedss, .y con ellas el eje, E&ste

transmite el movimiento al elemento (9) ae madera, El elemento
(9) estf dibujado en la figura 5*, es una vistae de canto, como

se puede apreciar su seccién es rectenguler con uhe hendidura
(20) que termina en une forme redondeada (11); el girer el eje,
el elemento (§) sufrirén un movimientde vaivén en el sentido

horizontal y otro de vaivén wvertical gracias a la parte redon-

‘deada (11). Ademfs se puede acoplar al eje otro elsmento (12)

que se representas en la figura 4%, est£ constituido por un o~

2illo de goma (13) con unos salientes (14) y una l&mina met&li-

ca (15) al giraY el eje gira el rodillo y los salientes hacen

vibrar 1la 1l4mine metflica produciendo un ruido como el del grag-
nido de un pato. En las figuras 8%, g% y 118, se ven tres reali-
zaciones prédcticas; en l;é figuras 92 y 118, y por 1o gue 8¢ re-
fiege a los ejes traseros, tento el payaso como el pato moverén
12 cabvesa de un lado paré otro y de arriba hacia abajo; en la

figura 82, ademfs de tener idénticos movimientos a2 los descritos

‘puede llevar el elemento (12) destinado a imitsr el grasnido,

les patas (16) estén fijes e un punto de la rueda con lo cusl
el girax las ruedas errectrearfn en su movimiente cirecular a las
patas ofreciendo el aspecto de que el pato esnda; el eiemento
(17) es una figura de tela que‘representa la pata en sf, ¥ que
no impide el movimiento de les ruedas debido e su flexibilidad,
caso que no ocurrird i fuesen de un materisl rfgido,

En la figura 6%, se ven las ruedas {11) y el eje (18) soli-

. dario a ellas realizedo con varills met&lica ¥y curvado de una

forms eepecial quedando dos itremos parsalelcs, & la reta que uni-
ria los centros de las dos ruedes y simétricos respecto a ls mis-

ma, en estos Aos tremos se sitfan los elementos {19) de varilla
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meté&lica que son los que. transmiten el movimiento; estos elementos

PV e 2 4N et pn e
NRSRAAARA RS A AARA

{19) terminen por ambos extremos exn enillas une de ellas se cierrs
alrededor del eje al gue quedan sujetos diohos elementos. En las

Figuras 102 y 122 se han representadc dos realizeciones préctices, .

en ambas se aprecia que el movimiento de los elementos (19) se trans-

mite a le pslanca formada por los brazos del payaso y rats respecti=
vemente, con el punio de epoye en (20); la unifin del brazo y del
elémento (19) se hace medisnte anilles que se cierran une dentro de

1z otras; al funcionar el metanismo las mancs, del payaso ¥ de le ra-

.ta suben y bajen alternativamente, esto se asprovecha para hacer que

golpeen un tsmbor y un xilefdn respectivemente,

Si bien le forme de ejecucibn aquf descrite conétituye aplica~

. cién preferente de la presente invencién, podrdn introducirse modifi-

caciones de forma y de detalle sin que por ello varie la esenéialidgd

de la miama, la ocual ee reivindica en la siguiente

NOTA

En fesumen; la presente eoligitud recaerf sobre lﬁa siguientes

.

reivindicaciones:

18 ,~-Sisteme excénirico -pera ia consecuciln de movimientos anima-

dos en juguetes, caracterizado porgque la transmisiln del movimiento

de giro de las ruedas a cualquier otra partedel Jjuguete es conseguiw
da mediante un eje solidaric a las ruedas, sobra’gl que se-apoya un
nuevo elemento que & manera de btiele transmite el movimiento,

2%,-Sistema excBntrico paras le consecucibn de maviﬁientoa anime-
dos en juguetes, segin la reivindicacidn anterior, caracterizado por-
que el eje. es doblado dos veces en &ngulo recto, una vesz por cada la-
do de la rieda, llevando en los éxtremoe del eje citado 1z unin de
bielas pare conseguir asnimar al Juguete,

3% ,-3istema excéntrico pera 1s conmecucifn de movimientoe animaé
&oa on juguetss, segfin las reivindicaciones enteriores, caracterize~

do porgue el eje montedo solidarismente entredos ruedas en su parte

 central sufre un doblado con un dbble &ngulo recto,yexdo introduci-
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do dicho doblez en un elemento eil!ndric?‘w' ¥ agujereado trensversal-
mente, por consiguiente al girar 1B ruedes girard el eje y &ste
transmite & le barra cilfndrice un movimiento de vaivén que se
‘aprovecha. en la parte del juguete que intexese, -
4t ~Sistema excéntrico par; la oansecﬁciﬁn de movimientos
animados en juguetés, seglin las reivindicaciones anterioree,‘ca-
zaotérizado porgue consta de un eje solidario entre ruedas elrcual
es doblado en.forme de "2" inclinada sobre la que Se apoys un
elemanto'que presenta une herdidura en la qgé va introducido el
eje, diche hendidura adopte en la parte superior foma circu;l.ar
salienté de forma gque al girer las ruedas girarf el eje v trans~-
mitird al elemento de acoplamiento un mow}imignto de veivén tanto
en el sentido vertical como en el korizontal que podré éef apro-
vechado en la perte del juguete que se crea canveniente,
5%,-Sistema excéntrico para le eonsecuci&ﬁ de movimientos
animados en juguetes, @eghn les reivindiceciones anteriores, ca-
racterizado porqu§ consta el eje de una curvaturs tal'qﬂ§ presenp'
ta dos tramos paralelos a la rect; gue une los centros de las
bs ruedaa y sim&iricos respecto a ella, yendo sobre tales tramos
s_izjetas unas verillas medisnte un anille- cerrado, que sn las des-
tinades a trensmitir el movimiento en forma que al girar ldés Tue-
das del eje, 8ste transmitiréd e las varillas, que por Bu parte su-
perior sujetaréin mediznte otro anillo cerrado a le perte del ju-
gﬁe%e que me decee mover.
68 ,-3ISTEMA EXCENTRICO PARA LA CONSECUCION DE MOVIMIENTOS
ANIMADOS BN JUGUETES,
Segfin® describe en la presente memoria que consta de cinco
hojas escritesa mBquins y dibujos,
‘ . Madrid; 9 de aj;gx/ée'i.gés
Frencifcordeuizo Plaza
P P, '
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