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MEMORIA DESCRIPTIVA
E l o b je to  de l a  p resen te  s o l ic i tu d  de Modelo de U ti 

l id a d  se  r e f ie r e  a  un "JUEGO RECREATIVO MARINO FLOTANTE" 
que a p o rta  a  su  función  e se n c ia le s  c a r a c te r í s t ic a s  de nove, 
dad y e f ic a c ia  c o n s t i tu t iv a s  de n o tab le s  v e n ta ja s  y  eetim u 
loa  sobre o tro s  Objetos destinados a  análoga f in a l id a d .

Con la  id e a  de a p o r ta r  un elemento de conformación 
s e n c i l la  y altam ente fu n c io n a l, de b a jo  costo  y cómodo ma­
n e jo , a emplear preferentem ente en p layas u  o tro s  amplios 
espacios acu a tio o s donde se  hace p o s ib le  l a  r e a l iz a c ió n  de 
toda c la se  de e je r c ic io s  y juegos n a ta to r io s  o s im ila re s  -  
puramente re c re a tiv o s  s in  más tra scen d en c ia , se  h a .llev ad o
a  e fec to  l a  in v es tig a c ió n  p e r t in e n te , p ro y ec tan 3 t%  r e a l i -**"*zando e l  o b je to  d e l enunciado cuyas no tas c a r a c te r ís t ic a s
y p ecu lia rid ad es  té c n ica s  comentamos seguidam ente;lp ,ustrán**+ *dolaa con e l  d ibu jo  e x p lic a tiv o  que se  acompaña a  l a  p re— 
aen te memoria d e s c r ip t iv a . ,

R ealizado con m a te r ia l  s in té t i c o  o s im ila r  , '^ e  na tu*+*A+ **
ra le z a  f le x ib le  y  e s t ru c tu ra  lam inar, se  ha conatgs&do un 
c i l in d re  h in ch ab le , p referentem ente hueco mediant^^una —Sam plia cavidad co ax ia l asimismo c i l in d r ic a ,  n t i l i z a b la  una 
vez hinchado con a i r e  o cu a lq u ie r o tro  gas in o fen sivo  para  
form ar una esp ec ie  de r o d i l lo  o ru lo  f lo ta n te  que perm ite , 
con l a  ad ic ió n  de muescas o a s id e ro s  ex ternos en l a  super­
f i c i e  c i l in d r ic a ,  l a  p rá c t ic a  de cu a lq u ie r c la se  de juegos 
ap tos fundamentalmente p ara  nadadores, que la  im aginación 
se a  capaz de conceb ir, pues, como es sab id o , en lo s  e j e r c í  
c io s  n a ta to r io s  o , a in  e a ta  p re te n s ió n , en e l  so lo  hecho -  
de e n tr a r  e l  agua por sim ple p la c e r , se i n c i t a  i n s t in t iv a ­
mente a l  organismo humano a  l a  p rá c t ic a  de algún e je r c ic io10.
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f í s i c o ,  in c lu so  en  personas que pasaron de l a  edad juve­
n i l .

Dicho r o d i l lo  o ru lo  f lo ta n te ,  cerrado  co n sigu ien te  
mente por la s  coronas c irc u la re s  que forman sus b ases , da­
do su escaso  peso y no tab le  volumen, o frece  g ran  r e s i s te n ­
c ia  a  la  inm ersión y ap o rta  pesos de alguna co nsiderac ión , 
haciendo p o sib le  toda c la se  de g iro s  y maniobras a  volun­
tad  dé lo s  u su ario s que encon trarán  en á l  un g ra to  medio de 
d is te n s ió n  m uscular y e l  motivo o p re te x to  de pasar momen­

10. to s  ag radab les to talm ente in tra sce n d e n tes  y  exentos de pe­
l ig r o s ,  por cuanto lo s  ro scas  y golpes con sus a r i s t a s  y -  
paredes re s u l ta n  ino fensivos a l  c o n s t i tu ir s e  de tp i .p a te r ia i
f l e x ib le ,  lam inar, s in té t i c o ,  lógicam ente blando á*á&ncha-** * *
b le .

15. La d esc rip c ió n  d e ta lla d a  que s ig u e  l a  réfe¿gh&s a  3a
* .  *  *.

ú n ica  f ig u ra  ad ju n ta  en l a  que a  t í t u l o  de ejemplo y  s in  -  
c a rá c te r  l im ita t iv o  alguno, por ta n to , ya que l a  pp;á$tica

20.

puede aco n se ja r cu a lq u ie r l ig e r a  m odificación  s i n , a l t e r a r*+<?+
l a  e sen c ia lid ad  de l a  invención , se  ha re p re sé n ta m e la  re a  
l iz a c io n  que consideramos idónea y de conformidad e l  -
com entario que an tecede. "

Con d icha f ig u ra  se  observa l a  forma teóricam ente -  
c i l in d r ic a  d e l elemento c o n s ti tu t iv o  d e l juego - 1 - ,  l ig e r a  
mente abombado por l a  n a tu ra le z a  d e l  m a te r ia l  h inchab le  de

25. que se  compone y e l  consigu ien te  e fe c to  d e l a i r e  u  o tro  — 
gas in tro d u c id o  en e l  mismo, l a  configurac ión  en corona — 
c ir c u la r  - 2 -  de la s  bases d e l  c i l in d r e ,  e l  o r i f i c io  o hueco 
co a x ia l - 3 -  p re v is te  para increm entar su  fu n cionalidad  y -  
la s  muescas o a s id e ro s  - 4 -  que f a c i l i t a n  e l  manejo de dicho

30. o b je to  duran te  e l  d e s a rro llo  d e l juego.
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Como puede ¿ p re c ia rse  por e l  a lud ido  com entario y -  
lo s  d e ta l le s  de l a  f ig u ra  d e s c r i ta ,  e l  juego re c re a tiv o  ma 
r iñ o  f lo ta n te  que propugnamos perm ite una am plia gama de -  
e je r c ic io s  sobre e l  agua, especialm ente para nadadores a i  
se  u t i l i z a  en aguas de alguna profundidad, o b ien  para  to ­
dos lo s  púb licos s i  se  t r a t a  de fondos someros que no p re­
sen ten  ningún p e lig ro , puee sobre todo l a  grey  i n f a n t i l  de 
a a r r o l la  toda su im aginación en l a  c reac ió n  de innum erables 
e je r c ic io s  y h ab ilid ad es  prop ios de su c o r ta  edad.

Hecha la  d esc rip c ió n  d e l p resen te  invento  ^ó*$.ue -  
se d e c la ra  como no divulgado n i  p rac ticad o  en EspaSa com­
prende la s  re iv in d ic ac io n e s  s ig u ie n te s :

1 .  -  Juego re c re a tiv o  marino f lo ta n te ,  que s ^ p a r a c -  
t e r i z a  po r c o n s t i tu i r s e  en base de un c i l in d ro  h i ^ a b l e  -  
obtenido de m a te r ia l  s in té t i c o  o s im ila r  de n a tu r^ lp sa  f i e  
x ib le  y e s tru c tu ra  lam inar, proyectándose preferentem ente 
hueco mediante una am plia cavidad co ax ia l igualm ente c i l i n  
d r ic a , y una vez hincahdo con a i r e  o cu a lq u ie r o tro  gas ino  
fensiv o  forma una especie  de r o d i l lo  o ru lo  f lo ta n te  a l  
que se  ha p ro v is to  ex terio rm en te  en l a  s u p e r f ic ie  c i í i n d r i  
ca  de muescas o a s id e ro s  p ara  f a c i l i t a r  su  manejo duran te 
e l  juego.

2 . -  Juego recreativo, según l a  re iv in d ic a c ió n  1 , -  
que se c a ra c te r iz a  porque dicho r o d i l lo  o ru lo  f lo ta n te  -  
se  h a l la  cerrado consiguientem ente por bases en forma de30
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corona c i r c u la r ,  o freciendo  e l  con jun to , dado su  escaso -  
peso y n o tab le  volumen, gran r e s i s te n c ia  a  l a  inm ersión pu 
diendo so p o rta r  pesos de alguna considerac ión , a  l a  vez que 
perm ite toda c la se  de g iro s  y  maniobras a  v o lun tas  de loa 
u su a r io s , s in  p e lig ro  de ro ces y golpea con sus a r i s t a s  y  
paredes que re s u l ta n  ino fensivos a l  e s t a r  c o n s titu id o  d i­
cho o b je to  da un m a te r ia l  f lx ib le  y b lando , h inchable para 
e l  juego.

3 . -  JUEGO RECREATIVO MARINO FLOTANTE.
Según se describe  y  re iv in d ic a  en l a  p resen te  Memo­

r i a  que consta  de 5 ho jas fo lia d a s  y  m ecanografiadas por 
una s o la  cara  y de 1 1^""na. de d ib u jo s .

Madrid, a  18 Mayo de 1985 
FEDERICO FRAILE LANEYER 
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D. FEDERtCO FRAILE LAMEYER HCUA UNICA

Madrid, a 18 Mayo de 1985
P.a.
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