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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 19%0, establece los caracteres de patentabili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquiqg§$apa—

ratos, instrumentos, procesos de fabricacidn, etc. La tm—

vlitud de conceptos previstos ccmo patentables, ha llevado

al legislador a aclarar (4&rt2. 46) que la enumera01pn.con—

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubri-
L]
L Y

mientos de tipo cientifico (Arte. 47). ..

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recoglendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el cfrterlo

legal de que también serfn patentables los instrumémtios, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcibn a

que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi-
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante-

riormente conocido.

{' Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar-

ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, qQue la invencidn a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
¥y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidén exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacién
con el 171, en su nueva redaccidén afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1935).
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La presente invencién por la cual se solicita el -~
privilegio de modelo de utilidad, seglin se indica en el enun
ciado de esta memoria descriptiva, consiste en un juguete ar
ticulado serpenteante.

El objeto de la invencidn es aportar al mercado un
nuevo juego de configuracidén general la de un reptil oMo ~~
puede ser un ofidio, cuyas caracteristicas especialeéﬂqézes—
tructura permite que el juguete adquiera unos movimientos ~-
serpenteantes simulativos del movimiento real del ofjfdie -
todo ello conseguido con elementos de fabricacidn se;;illa -
mediante operaciones de moldeo, asociados mediante flejes, -~

Seeoaq

que son actuables manualmente por el usuario, para que,el ju
. ©® L

v . ®ee®
guete adquiera diferentes posiciones de incurvacidén por empu

. o . Y ), 0 ® 0
je, que determinan el movimiento serpenteante del animal que

\d LA R J

[N ]

representa. feers

El juguete ob;eto de la invencidn se caracteriza -~
porque estd constituido mediante un mango hueco gque recibe -~
en su interior los extremos de dos flejes de acerc paralelos,
provistos cada uno de un botdn externo de mando, desplazable
sobre ventanas longitudinales previstas en el mango, del ---
cual emergen dichos flejes a través de ranuras establecidas~
en el extremo del citado mango.

Los citados flejes ensartan a una pluralidad de ~-~
anillos provistos respectivamente en sus dos bases de dos ra
nuras paralelas pasantes y un cuello sobresaliente dotado de
un paso axil atravesado por un cable de acero elésticamente-
traccionado por un resorte, que tiende a mantener los cue---
llos de los anillos en permanente contacto, permitiéndoles -

flexidn lateral.

Los extremos de los flejes se hallan unidos por -~




10

15

20

25

30

una pieza en forma de ojiva que simula la cabeza de un ofi--
dio, en el cual el cuerpo lo constituyen los anillos y sus -
flejes soporte, los cuales son capaces de aportar diferentes
posiciones de incurvacién por empuje, a través de la manipu~<-|:
lacidn independiente de cada botén del mango. |

Para ayudar a la comprensidn de la idea egpu?sta -
se acompafia a la presente mémoria descriptiva, como :[;'ar;:e in
tegrante de la misma, un juego de dibujos en los cuales se -~

ceee
ha representado el objeto de la invencién, sin que aegf en~~
tenderse que la representacidén grafica aludida constituya --
una limitacidén de las caracteristicas peculiares de.asta so
licitud. ,

.
.
®ea

La figura 12 representa una vista en plantd del in

terior del mango del juguete, cuyo cuerpo queda cénfiggrado-
por una'pluralidad de anillos que se remata en una éie;a en-
forma de ojiva, simulando todo ello el cuerpo de un ofidio.-~
En ella se observa que en el interior del mango quedan situa
dos dos flejes paralelos, cuyos extremos libres guedan aso~-~
ciados a unas piezas corredizas guiadas por el cuerpo tubu~~
lar del mango, de las cuales piezas parten unas extensiones-
ortogonales a las piezas, que actuan a modo de mango de los-
flejes y que sobresalen del mango por unas ranuras longitudi
nales del mismo. Dichos flejes se prolongan longitudinalmen-~
te y atraviesan una pluralidad de anillos que configuran el~
cuerpo del reptil representado, para cuyo efecto cada anillo
presenta por sus bases unas ranuras pasantes en disposicidn-
paralela y se prolonga centralmente en un cuello que va pro-
visto de un paso axil para el paso de un cable sometido a la

traccidén de un resorte que mantiene todos los anillos en con

tacto, rematdndose el conjunto de anillos en una pieza plana
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provista de ufietas para el encastre en la base de la pieza ~
ojival constitutiva de la cabeza del juguete.

La figura 22 representa una vista en planta y sec~
cidén de los anillos que constituyen el cuerpo del juguete y-

de la pieza plana de ensamblaje del cuerpo a la cabeza. En ~

ella se observa que los anillos presentan una configﬁ?ﬂdiéq

cilindrica de pequefia altura, cuyas bases presentan ﬁhaé ra-
nuras pasantes, colateralmente dispuestas a un resalto cen~~
tral en disposicidén diametral a modo de cuello, el Cl..l:a:l} pre~
senta un paso axil, destacéndose dicho resalto de.un hendido
rectangular del cual parten en sentido diametral opyeggkto sen
dos pivotes perpendiculares. La pieza plana es de confdrno -~

e e®

circular y presenta en dos puntos diametralmente opwestos -~-
sendas ranuras pésantes, en tanto que en dos puntoé:%;ametrg
les en disposicidén perpendicular a las ranuras van dggﬁueSm—
tas unas patillas o vwiietas para el encastre de la pieza en -
la cabeza ojival del juguete.

La figura 328 representa una vista en planta del ju
guete articulado serpenteante. En ella se observa un asidero
extremo con estrias transversales para facilitar su agarre,-
gue se prolonga en un sector tubular mds estrecho por donde~
sobresalen a ambos lados, los botones de mando de los flejes
desplazables en sentido longitudinal, rematdndose dicho sec-
tor en una zona mas regruesada de la que parten los anillos~
alineados longitudinalmente y que presentan sus cuellos en -~
contacto, configurando el cuerpo del ofidio que finaliza en~
una pieza ojival constitutiva de la cabeza de la que sobresa
le una lé&mina de extremo en &ngulo cbéncavo simulando la len-~

gua bifida del ofidio.

La figura 423 representa un detalle lateral del sec
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tor tubular por donde sobresalen los botones de mando de los:

flejes. En ella se observa unas ranuras longitudinales que -~
actuan de guia de los botones de mando en cuyo interior van-

asociados a unas piezas corredizas, a las que se solidarizan’|’

los extremos libres de los flejes.

.
LA X %)

Una vez detalladas las figuras que integrag g} jue
go de dibujos, vamos a enumerar los distintos eleﬁenggs”que-
constituyen el objeto de la invencién.

El juguete articulado serpenteante esti c6hé¥htui~
do por un mango hueco (1) que configura un asidero extremo ~
(32), y que se estrecha por un sector tubular centrak.{d).

Dicho sector presenta en sus laterales unagiﬁanuras
longitudinales (4), por donde sobresalen los botones d& man-

do (5) y (6) de actuacidn del juguete para que éste.s¢'curve
st 4
para un lado u otéo y simule la accidn derpenteante.

Los botones de mando son solidarios de unas piezas
internas (7) y (8), a las que van asociados los extremos de~
un fleje de ramas paralelas (9) y (10) que atraviesan todo -~
el mango asi como los anillos (1ll) constitutivos del cuerpo~
del ofidio de juguete.

Para tal efecto, los anillos que presentan una con-
figuracidén general cilindrica, comportan en sus bases dos ra
nuras pasantes (12) y (13) en disposicidn paralela, asi como
un resalto o cuello sobresaliente (14), provisto de un paso-
axil (15) para ser atravesado por un cable de acero (16) so~
metido a la traccidn de un resorte (17) que tiende a mante~-~
ner los cuelllos de los anillos en permanente contacto y per
mitiéndoles flexidn lateral.

La rama transversal del fleje (18) queda retenida-~-

por una pieza plana (19) provista de ranuras pasantes (20} y
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(21) para el pasco de las ramas paralelas del fleje, asi como
de unas patillas o ufietas perpendiculares (22) y (23) para -~
enclavarse en la base de una pieza ojival (24) constitutiva-~
de la cabeza del ofidio, de la cual sobresale una banda rec-

tangular (25) cuyo extremo esta cortado formando un angulo ~

cénecavo simulativo de la lengua bifida del ofidio. el

3

Todo éllo estid dispuesto de forma que al dééplézar

uno de los botones de mando hacia delante, se empujara la ra

e
. . . . e .
ma del fleje correspondiente produciéndose una incurvacién -~
oa® s

de los anillos hacia el lado opuesto del botdn pulsado y por
el contrario cuando se lleve hacia delante el otro bggég de-~-

mando, se empujara la rama paralela del fleje asociadq gl bo

. ....
tén curvandose hacia el lado opuesto, determinandoses ocn el-
* Sor

ee’ e

desplazamiento alternativo de los botones un movimieftn.ser-
e 2

" e®

penteante del cuerpo anillado simulando al de un ofidio.

L—
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Hecha la descripcibdn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de -
realizacidn de la idea expuesta, pueden variar, es decir,-
que pueden sufrir pequeflas alteraciones, basadas siempre -
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los parrafos de la descrip
cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto v&qéﬁte
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimen%ﬁdnes
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando

asi el criterio del legislador en el sentido de que paten-

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica

.
-

e industrializable, nadie podra apoyarse en ella papé,ﬁa -

PR

pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, .pre-

Ao -

sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre ---
ellas, como m&s determinantes, en las de fecha 16 de octu-
bre de 1954, 23 de enero 1959, 20 de marzo 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a =
la amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se
redacta a continuacibdn la' Nota de Reivindicéciones, de —==-
acuerdo con lo que se establece en el iltimo parrafo del -
apartado tercero del articulo 100 de la Ley, sintetizando
asi las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resumen, el privilegio de explotacibn exclusi

va que se solicita, recaeri sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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la.~ JUGUETE ARTICULADO SERPENTEANTE, caracteriza-|

do esencialmente porque esta constituido mediante un mando--
hueco que recibe en su interior los extremos de dos flejes -~

de acero paralelos, provistos cada uno de un botén externo -

de mando, desplazable sobre ventanas longitudinales, previs-— |

tas en el mango, emergiendo dichos flejes del mango artravés

- )
. 3* A
de ranuras establecidas en el extremo de este dltimo, epsar~

tando los flejes a una pluralidad de anillos provistos res~-~

pectivamente en sus dos bases de dos ranuras paralelas. pasan
—-% ™ —

tes, y un cuello sobresaliente dotado de un paso axil atrave
sado por un cable de acero elidsticamente traccionado, por un-

resorte, que tiende a mantener los cuellos de los anillgs en

LR

permanente contacto, permitiéndoles flexién lateral,- halléndg

se unidos los extremos de los flejes por una pieza en forma-

-

de ojiva que simula la cabeza de un ofidio, en el cual el ~--

cuerpo lo constituyen los anillos y sus flejes soporte, capa

.ces de adoptar diferentes posiciones de incurvacidén por empu

je, a través de la manipulacidn independiente de cada botdn-
del mango.

28.~ Se reivindica por dltimo, como objeto sobre -~
el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita: -
JUGUETE ARTICULADO SERPENTEANTE.

Tddo conforme, queda descrito y reivindicado en 1la
presente memoria descriptiva, que consta de nueve paginas me

canograficadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 1A de mayo de 1.985
BERNARDO

p-p-
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