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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un

juego de sobremesa, caracterizado por sus propiedades
recreativas y educativas.

El nuevo juego es del tipo de inteligencia y
habilidad,y se juega sobre un tablero gque lleva marcadas
unas casillas sobre las cuales se disponen unas fichas en
forma de mufiecos de pequefio tamafio, representativos de los
jugadores de un equipo de fatbol, los cuales son desplazados
a tenor de las diferentes jugadas y las indicaciones de uno
o dos dados correspondientes a los participantes en el juego.

La designacidn del jugador que en un momenf-:c:.:.aado
tiene en su poder la pelota empleada para la préctica del
juego se obtiene mediante la colocacidn de una réplic%:ﬁé la
misma sobre la parte superior del cuerpo del mufieco. A tal
fin, la cabeza de cada uno de los jugadores ipitados
presenta superiormente un entrante en forma de cbsggete
esférico en el gque se depositarf la peleta imitada, léﬁbbal,

cuando deba pasar a poder de otro jugador, serf trangfidrfida

Ss 0 o
por uno de los participantes, a la cabeza de otro ;uﬁeco
jugader a guien corresponda la nueva jugada.

Para facilitar la explicacidn, se acompafia a 1la
presente memoria unos dibujos en los que se ha representado,
a titulo de ejemplo ilustrativo y no limitativo, un caso de
realizacidn de un juego de sobremesa, segiin los principios

de las reivindicaciones.

En los dibujos:

La figura 1 y 2 muestran el tablero empleado para
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la practica del nuevo juego, visto de perfil y en planta,
con las casillas sobre la forma de un campo de fitbol con

sus lineas reglamentarias.

La figura 3 muestra una de las figuras empleadas
para la practica del juego, correspondiente a la imitacidn

de uno de los jugadores, sosteniendo la pelota de imitacidn,

indicando que &sta se halla en su poder.

La figura 4 muestra un dado y una esfera imitativa

de un baldn de £litbol, asi como uno de 1los mufiecos

representativos de los jugadores gque se desplazardn sobre el

tablero para el juego.

Los elementos designados con nimeros en los 5iﬁhjos
[ Y [

corresponden a las partes incficadas a continuacidn.

El tablero -1- puede consistir en una <I¥jina
ee® o

flexible o semirrigida, o bien en una placa,

facultativamente plegable por su parte media para faciljtar

LA N Y N3

su almacenamiento y transporte. Puede completarse com*,una
LK ]

oerla decorativa con la representacibdn, por ejemplos..del
L] ..

pliblico asistente a un estadio de f£{itbol, o bien con motdwos

ornamentales determinados, asi{ como por espacios en los que

se indiquen las reglas del juego, el sistema para sefialar 1a
marcha del mismo y los resultados.

El campo de juego -2-, marcado sobre el tablero =]l-
por cualquier procedimiento grafico, comporta la
representacidn de una pluralidad de casillas -3- de forma
cuadrada, alternativamente blancas y negras o bien de otros

dos colores contrastados, correspondiendo a cada wuno de

estos uno de los participantes en el juego. El dibujo =2-
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lleva marcadas asimismo las lineas =4- correspondientes a la
prictica del fGtbol y reglamentarias en un estadio para este
deporte, figurando en sus extremos la representacidn =5- de
las respectivas porterias. -

Los jugadores tienen su réplica, para la préctica
del juego, en el empleo de unos muflecos =6-, de tamafio
relativamente reducido, cada uno de los cuales comporta una
peana =-7- que asegure su estabilidad y su colocacidn en una
de las casillas. La imitacidén del vestido deportivo de 1los
jugadores ser@ de dos clases, en correspondencia con los dos
equipos, facilmente diferenciables por sus colores.

.

Cada una de las figuras =-6- presenta en l°;.:3arte
superior de su cabeza un entrante =8- en forma de casguete
esférico en el que se depositari, para indicar q\l:.%:.:&icho
jugador tiene en su poder el baldén, una bola =-9-, de tamafio
apropiado, ventajosamente decorada con el acabado .Aeg' una

pelota reglamentaria de f{itbol. %

Los participantes en el 3juege emplean una’'’d’, dos

dados =10- para obtener las indicaciones, consiste?f&i en

es o
puntos, relativas al movimiento de los respectivos jugadores
sobre el tablero de juego.

La experiencia demuestra que la pr&ctica del nuevo
juego estimula la imaginacidn de 1los participantes, no
exenta de emocidn en el curso de cada partida, por lo cual
resulta beneficioso desde el punto de vista formativo,
especialmente para los jbvenes, y recreativo.

Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modifique

la esencia del juego descrito, serd variable a los efectos

del actual Modelo.
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Se reivindica como objeto de este registro por
Modelo de Utilidaad:

l.- Juego de sobremesa, caracterizado esencialmente
por comprender una pieza laminar de forma rectangular gque
presenta en una de sus caras la representaciédn de un campo
de f@tbol, con las co}respondientes lineas sefializadoras de
las diversas freas de 3juego, asi como una pluralidad de
casillas cuadrangulares alternativamente diferenciadas para
definir un cuadriculado sobre el gque se desplazarin unos
componentes representativos de los jugadores, constituidos

e
por mufiecos provistos de medios estabilizadores y de{mh}ios
retenedores de la representacidn de un baldn del tipo

empleado para la préctica del fatbol. a.::
2.- Juego de sobremesa, seglin la reivindicacidn
anterior, caracterizado porque cada uno de los w@guikcos
representativos de 1los jugédores presenta en suﬂ;ﬁ}rte
inferior una peana que contribuye a su estabilizacldh'. de

tamafio y forma correspondientes a las diferentes ca.‘s':i,'l:las
e s o

del cuadriculado, mientras que su parte superior presenta,
sobre la representacidédn de la cabeza, un entrante en forma
de casquete esférico, destinado al apoyo de la imitacidn del
baldn.

3.- Juego de sobremesa, seglin las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque los mufiecos imitativos de
los jugadores presentan dos acabados diferentes, facilmente

diferenciables cromdticamente, correspondientes a 1los dos

equipos participantes en el juego practicado.



Sean cuales fueren las circunstancias gue concurran

en la esencialidad del Modelo de Utilidad definido en las

-

anteriores reivindicaciones, cuyo objeto es:

4.- "JUEGO DE SOBREMESA".

Consta la presente memoria de cinco hojas foliadas,

mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos unidos a

la misma.

Barcelona, 6 MAYD 1385

P. A. de D. Hernan José& MOGOLLON

ALFONSO DURAN
P P

Sda: wis A, Durdn Maye e

FE/mb/tb.
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