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La presente invención se refiere a un juego didácti­
co para aprender a sumar y restar, mediante el cual es posi­
ble realizar las operaciones citadas como si se tratara de un 
juego de ocmposición, facilitando asi la comprensión por par­
te del niño.

La pedagogía moderna tiende a utilizar elementos 
físicos, manipulables porlos niños, para facilitar la compren­
sión de los conceptos fundamentales de la aritmética. Con ello 
se consigue estimular el interés del alumno de corta edad, ha­
ciéndole participe activo en la enseñanza, con lo cual-Aoa.

i r 'conceptos que se pretende explicarle, son fácilmente a:
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bles sin aparente esfuerzo.
De acuerdo con estas premisas se ha ideado e l ^  

didáctico objeto de la invención, con el cual es posible lle­
var a cabo sumas y restas de una forma simple y entretenida.+ ** ****** *El juego didáctico en cuestión consta básicamente,
de un bastidor que soporta una serie de vástagos distrit1

t #enchilaras y columnas, ventajosamente en número de trest'**que corresponden a las unidades, decenas y centenas. En-#H.* * 
caso de la suma, los vástagos de las dos hileras superiores 
corresponden a los sumandos y en el de la resta al minuendo 
y sustraendo, respectivamente. En los dos casos la tercera 
hilera corresponde al resultado, suma o resta, según el tipo 
de operación que se realiza.

Los vástagos descritos están destinados a servir de
soporte a una pluralidad de fichas perforadas, que se ensar­
tan en los vástagos, para formar las cifras con las que se 
opera. Ventajosamente los vástagos correspondientes a las uni­
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dades, decenas y centenas, es decir, los que ocupan cada co­
lumna, se diferencian cromáticamente de los demás.

Consecuentemente, las fichas estarán divididas en 
tres grupos diferenciados cromáticamente, de acuerdo con la 
coloración que presenten los vástagos.

Se ha previsto que los vástagos estén montados en 
travesaños montados en un bastidor, con posibilidad de adop­
tar posiciones angulares distintas, lo que facilita la utili­
zación del bastidor en posición vertical o bien horizontal.

También se ha previsto que el bastid 
nentes sean desmontables y armables fácilmente 
do el juego no se utilice, pueda guardarse en un espacie*mas 
reducido.

Para la mejor comprensión de cuanto queda deSCUto 
en la presente memoria, se acompañan unos dibujos en los que
tan sólo a titulo de ejemplo, se representa un caso pr¿^M3áa

.'.u

En dichos dibujos, la figura 1 es una vista. ° .
de realización del juego.

perspectiva de un despiece del juego, según una realizay^#?! 
posible? la figura 2 es una vista en perspectiva del juego 
montado y en posición vertical de uso? la figura 3 es una vis­
ta en sección longitudinal de la figura anterior, y la figu- 
'ra 4 es una vista en sección longitudinal mostrando el bas­
tidor en posición horizontal.

El juego didáctico para aprender a sumar y restar 
consta en los dibujos de un marco bastidor -1-, formado bá­
sicamente por dos montantes -2-, dos travesaños -3- y unos 
pies de apoyo -4-, todos ellos acoplables en posición desmon­
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table, ya sea mediante juegos de mechas y orificios complemen­
tarios o por cualquier otro sistema.

Entre los montantes -2- están dispuestos tres lis­
tones o travesaños -5-, asimismo desmontables y giratorios 
sobre su propio eje, en los que están unidos tres vástagos 
-6-, formando hileras y columnas. Los de la columna de la de­
recha corresponden a las unidades, los de la columna central 
a las decenas y los de la columna de la izquierda las cente­
nas. Los vástagos de cada columna se diferencian de los de­
más, cromáticamente. .. ..******.s *s*El juego se completa mediante unas fichas -7-^.^pn

I.** **
un orificio -8- en el centro para poder ensartarlas en Yos 
vástagos -6-. Las fichas estarán divididas en tres grupos di- 
ferenciados cromáticamente entre si y de colores correspon­
dientes a los de los vástagos -6-.

* *
El juego se practica de la forma siguiente: én**los

* *?p**
vástagos correspondientes a las filas superiores, se re**¿¡f3tn-

¿. *****
tarán los números con los que se va a operar. Si se trá^aJaa

******
una suma corresponderán a los sumandos y si a la resta^.^^fMi­
nuendo y al sustraendo. La tercera hilera de vástagos corres­
ponderá en ambos casos al resultado.

Es evidente que al colocar las fichas -7- en los 
vástagos se obtendrá una cifra cuyo valor se interpreta en 
función del número de fichas que hay en cada vástago y a la 
posición que ocupa éste en la fila (unidades, decenas y cen­
tenas). el resultado de la operación propuesta se consigue 
acumulando o sustrayendo fichas y colocándolas en la fila in­
ferior.
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A medida que el niño avance en el conocimiento de 
las operaciones que realiza, podrá operar incluso llevando 
cifras y bastará con que retire las diez fichas acumuladas en 
una posición, y añada una ficha en la de la posición inmedia­
ta a su izquierda.

El juego podrá realizarse con cualquier tipo de bas­
tidor, o cambiando la forma de las fichas, e incluso aumentan­
do el número de filas y de columnas, si bien se considera idó­
neo el número de filas y de columnas representados, para en­
señar los principios básicos de la suma y la resta.

Asi pues, serán independientes del objeto de n-
vención los materiales empleados en la fabricación de los dis­
tintos componentes del juego, formas y dimensiones de lps^ 
mismos y cuantos detalles accesorios puedan presentarse? siem­
pre y cuando no afecten a su esencialidad. w ++ *

*. *. * *
* *.* *.*.* *
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1. Juego didáctico para aprender a sumar y restar, 
caracterizado esencialmente por el hecho de que consta de un 
bastidor en el que están montados una serie de vástagos dis­
tribuidos en hileras y columnas, ventajosamente tres hileras 
y tres columnas, en las cuales las dos hileras superiores co­
rresponden a los números con los que se va a operar y la ter­
cera al resultado, en tanto que las columnas de derecha e iz­
quierda corresponden a las unidades, decenas y centena^ gom-
pletándose el juego con una pluralidad de fichas perfor^a*^

*ensartables en los vástagos, cuyas fichas representan ciaras, 
dependiendo su valoración del vástago que ocupan.

2. Juego didáctico para aprender a sumar y'fSstar, 
según la reivindicación anterior, caracterizado por el hecho

w *
de que los vástagos de cada columna se diferencian cromática­
mente de los demás.

3.
* ****

Juego didáctico para aprender a sumar y'r&a^er,
<*<***

según las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado por elt&&p%id 
de que las fichas están divididas en tres grupos diferencia­
dos cromáticamente entre si y cuyos colores corresponden a 
los de los vástagos.

4. Juego didáctico para aprender a sumar y restar, 
según la reivindicación 1, caracterizado por el hecho de que 
los vástagos están unidos a unos travesanos giratorios alre­
dedor de su propio eje, pudiendo adoptar distintas posiciones 
angulares, en tanto que el bastidor presenta medios de susten­
tación tanto en posición horizontal como vertical.

/
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5. Juego didáctico para aprender a sumar y restar, 
según la reivindicación 1, caracterizado por el hecho de que 
el bastidor y sus componentes son fácilmente montables y des­
montables.

6. Juego didáctico para aprender a sumar y restar. 
La presente memoria descriptiva consta de siete ho­

jas foliadas, escritas a máquina por una sola cara.
Barcelona, 27 de abril de 1985

Felip PONSATI TERRADAS
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