. : NUMERG £ /\_f‘?f"\_f"'\ ‘
_ REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL ES %J R A377 Y
v
Fi D EN
e z}'g?? 1585
H53Y3
MODELO DE UTILiDAD 16 Kav 1985
ESPANA
(29 PrRICRIDADES:
. @wumeno @FECHA @PAIS
@ FECHA DE PUBLICIDAD ql;CLASIFchCION INTERNACIONAL 3 2
Int. Gi¢ __SOTF 1%
TlTULO DE LA INVENCION -
APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA WAQUINAS RECREATIVAS seede
@scucrmms 3 :. o .
WALKER SOUND, S.L.
DOMICILIO BEL SOLICITANTE
MADRID.- Parque E'ugenia de Montijo nR, 124
@INVENTUH tes)
WALKER S0OUND, S,L,
@ fITULAR (ES)
WALKER SOUND, S.L.
REPRESENTANTE
D. Diaz Ungria
4

UNE A - 4 MOD, 3204

ORIA
UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEM



-

a8«

=10w

=15

=2(=

«25«

«J0=

35

40w

APARATO PROYECTOR OE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS

£l fodelo de Utilidad al que corresponde esta memoria descriptiva se
refisre, como sa indiga en el enunciado, a un apzrato proyector de diapositivas,
dastinado a formar parte del aquipimianto de una mequina recreativa y gue tiens,
cono funcifin esencial la de conseguir la preyeccién de una diapositiva especisl
giratoria, que representa una ruleta de cesino, dshiendo de simularse este juoe
go durante ls proyeccifin. |

Para el cumplimiento de esty finalidad el aparato da la invencién ha
sido provisto de los elemsntous precisos para que realice su funcifin proyectora,
as{ comu tambien de los mecpnicous y electricos nacesarios para conseguir la_ajg-
cucidn de mowimientos glratarios y de parada en disposicidn de sefialar un néfes

ro determinadoe

En el aparato proyector de este Modalo de Ugilidad, el equivalents
a una bola de ruleta de casino, medianta la cual se determina el niinero fasultan—
te al final de la jugaday esta constituldo por una luz qus durants la pa:tidn"
gira an un principio en sentide contrario a la proyeccifn y al final en el mismo
sentido que aguelley Este afecto se consigue a travéa de treinta y siste bombie

llas, tentas como nfmeros existen en la ruleta, que estan situadas detras “de la

pantalla translucida y us ss encienden y apagan sucesivamente. et

Lada una de sstas trainta y siete hombillas coincide son un nlgeroe

de la proyaccifing de esta forma,; si se quiera situar (la bola ) scbre un néme-

ro de la “"ruleta" se iluminard la bombilla corraspondisnted ee o

Dabido @ que la proysccifin @s giratorie y las bombillas estan fijas,
cada bombilla no corresponde siempre al mismo nimeroy existiendo en consecuencia
un dispoaitivo olactronico en al proyector que genera un impulso cada vez que
la proyeccidn eManza un nfmero y otro dispositivo de la misma clase en la panta-
1la que genera un impulso cada vez que el niénero “cero® es situa sobre determi-
nado punto de la pantallas Por consiguiente el metodo que ha de asguirsae para
estgblecer que‘bnmbilll correspohds @ una cuslguiere de los nfinoroa serd el ai=
guientes

Cuando la proysccidn comience & girary se espearard a que el sensor
de la pantalla gencre la sefialy; indicando que el nlmero cero de la proyeccién
asté sobre 6l. Dado que el sensor astd fijo, igual que las bambillas, se sabe
que en @se momento sl ndmaero cero corresponds a la bambilla que estd en la mige
ma posicifn que sl sensor y siguiendo el orden establecido en los nlmeros de la
ruleta ss conocerd asimisno que nlmero corresponde a las restantes honmbillas,

La proyecclédn seguird girsndoy siempre en el esentido de las maneci=
llas de uﬁ relaj, obteniendose del proyector un impulso por cada nlmerc da avahe
oo

fuando se dotects este impulso se asignard a cada una de las treinta
y site bombillas sl nfmero dao la situada 8 su derechs, quedsndo daterminado asf

'
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el nuevo ndmero eorraapondlante a cads bomitilla, y asf suceasivamente, hasta que la
proyeccidén se detenga, en cuyo caso no generprén sefales ninguno de los dos senso=-
res y los nfmeros, ssignados a las bombillas de la pantalla serédn siempre los mise
oS

La deseripcifin del proyesctor objeto de aste fodelo de Utilidad serd
hecha con rafarencia a la adjunta hoja de dibujose. En 13 que se ha representado un
ejempla de ajecucidn prefsride, gque no tiene caracter limitativo alguno, sino sim-
plemente ilustrativo, pudiencr sn consecuencia ser objeto de modificacionss de de-
talle en todo squello que no alters da manera fundamsntal, su propia finalidad cae-
ractoristica,

En los dibujoss

La unica figura muestra una vista de con junte del proyector, haﬁg Qe

2

se establecido preferencias numericas para designar las distintas partes qué-hé-eam-
pongrts

Haciendp referencla constante @l ejemplo de ejecusién raprasentadq,31
los dibujos, la descripcién de este apargto, para una més facil comprenaldn‘HUbda
dividirse en tres partes principalss; a saber, al proyector propiamsnte dichoy y
sus partes mecanica y slectronicai teaae

El proysctor estd constituido esencialmente por una lampara =1= de,
voltaje adecuado para qua proporcione la intensidad luminice mecesariag para'i%nL
lizar la proyeccidn, asf como de un condensador optics <d4=, que concentra 1a{iéi-de
la referida lampara %= gobre la diapositiva. R

Para eviar que todo el calor gensrado por la bombilla llegue a 1& uié-
positiva con posibilidad de que se deatruya; se ha dispuesto el filtro afs, as{
como un ventilador =3= gue proporeciona una corriente de aire capaz de refrigergr
adecuadanente toda el gparato; :

La dispositive «7e, quada fijeda en el centro de una ruada dentada
«B=, con la que gira solideriamentea,

Finalmente el proyector comprende un aobjetivo =14« con’su portaob je=
tivo «13-, de caractsristices adecuadas a la misifin qua debe cumplir, asf como da
un conactor de clema <2« para su conexifn a la fuente que genera la energia:

La parte mecanica del aparato esté constituida por un motor "pasd.a
paso" «5e susceptible de avanzar 152 ccn cada impulso electrieco; a traves del cual
se cumple la condiciln de que durante el desarrollo da la jugada }a diapositiva avane
ce nlmero a nlnero para que estos coinciden siempre con Lis bombillas situadas
detrfs de la pantalla translucida.

Para que los 15¢ de avance del motor correspondan exactamente al avan-
ce de un nfmero de la diapositiva existe un engranaje con una relacifn de deamulti-
plicaciln da 24/37, constagnda este engranaje desmultiplicador de una rueda dente-
da an el motor «40e; otra i{ntermedic 9% Lgual a la anterior y otra rueda dentada
portadiapositiva,
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Existen adem&s dos rodamientos; uno autohrocante «11- que impide el gixo en sentido
conérafio de la diapositiva y otro de bolas «12= que soporta Ja rueda dentada pore
tadispositiva «8=,

La parts sluctronice asociada directanante al proyector estd incluida
en la tarjeta impresa =15« siendo capaz ds hacer girar la diapositiva y disminuir
paulatinamantela velocidad hasta pararse deade que 88 le haya enviado un impulso
que raconocerd como orden de ejecutar una jugada,

Otras funciones realizadas soh la de sontrolar al motor ® paso & pasao®,
generanda 1lss corrientes adecuadas a las bobinaa y las da gensrar un 1mpu§eo-por

cada ndmero que avencs la diapesitiva, .
Deba jo de la pantglla existe un sensor que madiante dif’erancias*a' iu-
minosidad 88 capaz de detectar la posicidn del nlmero core y de generagr un impulso
indicando esta condicidn, .
Descrito suPicientemsnte sl objeto que constituye este Modelo desWtllidad
eSlo resta aefiadir que en su realizacifn poedran introdugirse todas aquellas r.odifica-
ciones de detalle que no alteren su esencialidad, pudiandd: afactar a camb%oa de

forma, mataria empleada en las fabricaciones, dimenaiones, proporcicnes y en gereral
todas las que tengan un caracter accesorio o complementgrio, debiendo gquedar Y%ddas

ellas incluidas en la proteccién que se racaba. AR
REIVINDDCACIONES s
2 3 ¥ = = 2 T A A8 S TITODE fees =

18, APARATO PROYECTOR DE DIAPUSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, caractee
rizado por camprender wun dispasitive proycctor constituide por una lampara de volta=-
Jo adecuado, quae proporeciona la intensidad luminica necesarie para realizar la proe
yegeidn; un condensador optico qua concentra la luz sobre la diapogitivaj un filtre,
que evita la concentracién del mlor eobre la diapositiva evitandoe su destruccién y
un ventiledor, cuya corrisnte de aire refrigera taodo el conjunto.

28 .« APARATO PROYECTOR UE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIUAS, segln
la primera reivindicacidn, caractcrizado porque la diapositiva se dispone fijada
sobre una rueda thntada, con la qus gira solidariamente,

38, APARATU PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, aagfn
las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado por gomprendar un objetivo de caracterise
ticas adecuadas, montado en su correspondienta portaobjetivo, y un conector da clema
para su conexifn a la fuesnte gsnaradora de enargia,

48 .= APARATD PRUYECTOR DE DIAPUSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, seqgln
reimindicacionas 9 a 3, caractarizade, por comprender un motor paso a pase con un
angranaje desmultiplicador que consta de une rueda dentada en el motor, stre intere
media igual a 18 anterior y una tercera, tembiasn dentada portadora de la diapositiva,

58,~ APARATO PROYECTOR DE DIAPUSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, segln
reivindicaciones 1 a 4, caracterizado por la previsién de dos rodamientos, uno

1
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autoblacante, que impide el giro de la diapasitiva en aentido contraric a 1 adscuado
vy otro ds bolas que soporta la rueda dentada portadiapositiva,

68.~ APARATO PROYECTOR DE OIRPGSITIVAS PARA NMAQUINAS RECREATIVAS, segln
reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porqgue la parte electronica eostf constituids
por una tarjeta impresa mediaznte la qua se cumplen las funcionsa de hacer girar la
diapositiva, disminuir la velocidad hasta conssguirse la parada, contrclar el motor
"naso a paso" gsherandu las coirientes adecuades & laas bobinas y gsnsrar un impulse
por cada nlmero que avance la diepositiva,

78 .= APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAGUINAS RECREATIVAS, segfn
reivindicaciones 1 a 6, caractarizade porqus debajo de la pantalle sxiste un sensor
que mediante diferencies da luninosidad detecta la posicifn del némero “cero® y. gq-
nera un impulso indicando ssta condicidn, :-°;:

88 .~ APARATC PROYECTOR DE OIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS. Teet e

Consta esta meroria deseriptiva de cuatro hojas, foliadas y mecanografia-

das a dos espacios y por una sola de sus caras, e,
[ X1}
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