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V APARñTO PROYECTOR OE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS

El Modela de U tilidad a l  que corresponde esta  memoria descriptiva se  
re fie re , como se  indiqa en e l enunciado, a un aparato proyector da d iap ositivas, 
destinado a formar parte del equipamiento de una maquina recreativa  y que tien e, 
como función esen cial l a  tfa conseguir la  proyección de una d iapositiva  especial 

*5 -  g ira to ria , que representa una ru le ta  de casino, debiendo da sim ularas esta  jua­
go durante l e  proyección.

Para a l  cumplimiento da esta  fin alid ad  el aparato da l a  invención he
sido provisto de lo s  elementos precisos para que rea lice  au función proyectora,
a a i como también da loa mecánicos y e léc tr ico s necesarios para conseguir I 9 e je -

-10- cución de movimientos g ira to rio s y de parada en disposición de aeHalar un núde^
.*  * *  *re determinado* . ;  ;

En e l aparato proyector de e sta  Modelo de Utilidad, e l  equivalente 
a una bola da ru le ta  da casino, mediante la  cual se  determina e l número dasultan- 
te  a l fin a l de l a  jugada* sa ta  constituido por una luz que durante la  partida * 

-15- g ira  an un princip io  en sentido contrario a l a  proyección y a l  f in a l en el mismo 
sentido que aquella# Esta afecto  se  consigue a través de tre in ta  y s ie te  bombi­
l l a s ,  tantas como nAñeros ex isten  en l a  ru le ta , que están situ ad as detras Je  la

* * * .pantalla  translúcida y que se  enciendan y apagan sucesivamente* * .
Cada una da a sta s  tre in ta  y s ie te  bombillas coincide con un n&yarp*, 

-33- de la  proyección; de e sta  forma* s i  se quiera s i tu a r  ( l a  bola ) sobre un nbina  ̂
ro da l a  "ru le ta "  aa iluminaré l a  bombilla correspondíante* *. .* I

Debido a que la  proyección es g ira to r ia  y l a s  bombillas están f i j a s ,  
cada bombilla no corresponde siempre a l  mismo número* existíando an consecuencia 
un d isp ositiva  electrónico an a l  proyector que genera un impulso cada vez que 

-25- l a  proyección a!Manz* un número y otro d ispositivo  da la  misma c la se  an l a  panta­
l l a  que ganare un Impulso cada vez que e l nAñero "caro" aa a itu a  sobre determi­
nado punto de l a  pantalla* Por consiguiente a l  método que ha de seguirás para 
establecer que bombilla corresponde a una cualquiera da loa números aeré e l s i ­
guiente:

-30- Cuando la  proyección comience a g ir a r , aa esperaré a qua a l aenaor
da la  pantalla gañera la  aaHal, indicando que e l número cero da la  proyección 
aaté aobre 61* Dado qua a l aenaor está f i jo ,  igu al que la a  bom billas, a s sabe 
que en ese momento al número caro correspondo a l a  bombilla que está en la  mis­
ma posición que e l sensor y siguiendo a l orden establecido an lo s  números de la  

-3S- ru le ta  aa conoceré asimismo que número corresponde a la s  restan tes bombillas*
* La proyección seguiré girando, siempre en e l sentido de la s  maneci­

l l a s  de un r e lo j,  obteniéndose del proyector un impulso por coda número da avan­
ce*

Cuando oe detecte e ste  impulso aa asignaré a cada una de la s  tre in ta  
-40- y a lta  bombillas e l número da l a  situada a su dareehs, quedando determinado a a i

!
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e l  nuevo nómaro correapondianto a cada bombilla, y ae i sucesivamente, hasta que l a  
proyección ee detwiga, en cuyo caao no generarán aañalea ninguno da lo s  dos senso­
re s  y lo s  nAñeros, asignados a l a s  bombillas de l a  pantalla sarán siempre lo s  mia­
mos#

La descripción dal proyector objeto da aste  Modelo de U tilidad será  
hacha con referencia a l a  adjunta hoja da dibujoa. En la  que ae ha representado un 
ejemplo da ejecución preferido , que no tiene carácter lim itativo  alguno, aino sim­
plemente I lu stra t iv o , podiendo an consecuencia aer objeto de modificaciones de de­
t a l le  an todo aquello que no a lta r a  da manara fundamental, au propia fin alidad  ca­
ra c te r ís t ic a .

En loe  dibujos: **. *.
La única figura muestra una v ista  de conjunte dal proyector, haLfiqpjjp- 

ae establecido preferencias numéricas para designar lae  d ist in ta s  partea qud*io com­
ponen.

Hacienda referencia constante a l  ejemplo de ejecución representad^ ea
- * .

io s  dibujoa, l a  descripción de e sto  aparato, para una más f á c i l  comprensión ^Meda 
d iv id irse  en trae  partea p rin cip ales: a saber, a l  proyector propiamente dicho, y 
su s partee mecánica y electrónica^ .

El proyector eatá constituido esencialmente por una lampara -1- dp. 
v o lta je  adecuado para que proporciona l a  intensidad lumínica meceaaria para Toa- 
l iz a r  la  proyección, a e i como da un condensador Optico -4 - , que concentra la* luz* da 
l a  referida lampara -1- sobra l a  d iap o sitiv a . .* * * *

Para av iar que todo e l  calor generado por l a  bombilla llague a la* ü iá- 
p o sitiv a  con p osib ilid ad  de que aa destruya. se  ha dispuesto e l  f i l t r o  -6 - , a s i  
como un ventilador -3- que proporciona una corriente de a ire  capaz de re frigerar 
adecuadamente todo alqparato.

La d iap ositiva  - 7 - ,  queda f i ja d a  en e l centro de una ruada dentada 
-B -, con la  que g ira  solidariam ente.

finalmente e l proyector comprende un objetivo -14- conau portaobja- 
tivo  -13-, de c a ra c te r ís t ic a s  adecuadas a la  misión qua debe cumplir, a e i como da 
un conactor de clama -2- pata au conexión a la  fuente qua genera la  energía.

La parte  mecánica del aparato e stá  constitu ida por un motor "pascua 
paso" -S -  su scep tib le  ds avanzar 15a con cada impulso e léc tr ico , a través dal cual 
ee cumple l a  condición de qua durante el desarrollo  da la  jugada la  d iapositiva avan­
ce número a nómaro para que e sto s coincidan Biempre con I ja  bombillas situadas 
detrás da l a  pan talla  tran slú cid a.

Para qua loe 150 de avance del motor correspondan exactamente a l avan­
ce de un nómaro de la  d iapositiva ex ista  un engranaje con una relación da deamulti- 
p licación  de 24/37, constando este  engranaje desmultiplicador de una ruada denta­
da en e l motor -10-: otra intermedia -9- igual a la  anterior y o tra  rueda dentada

portad iapositlve .
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Existan además dos rodamientos; uno autobrocante -11- que impide al giro en sentido 
contrario de la  d iapositiva y otro da bolas -12- que soporta l a  ruada dentada por- 
tad iapositiva —8—.

La parte electrónica asociada directamente a l  proyector está incluida 
en la  ta r je ta  impresa -15- siendo capaz de hacer g irar l a  d iapositiva y disminuir 
paulatinamantala velocidad hasta pararse desde que se le  haya enviado un impulso 
que reconocerá como orden da ejecutar una jugada#

Otras funciones realizadas son la  de controlar a l moto& " paso a paso",
generando la s  corrientes adaeuadaa a laa  bobinas y Isa  da generar un impulso*por

* *. *cada námero que avance la  d iap ositiva . *
e * * e

Debajo de l a  pantalla ex iste  un sensor que mediante diferencias-da lu ­
minosidad as capaz de detectar l a  posición del námero cero y da generar un impulso 
indicando a sta  condición*

Oaecrito suficientemente a l objeto que constituya a sta  Modelo de-Utilidad 
só lo  resta  añadir que en su realización  podran introducirse todas aquellas cod ifica­
ciones de d e ta lle  que no altaren  su  eaancialidad# pudianddi e fe c tar  a cambios da
forma, mataría empleada en la a  fabricaciones, dimensiones, proporcionas y en general

.
todas la a  que tBngan un carácter accesorio o complementario, debiendo quedar laMaa 
e l la s  incluidas en la  protección que ae recaba* .* / *.se**

R E I V I N D I C A C I O N E S

19*- APARATO PROYECTÔ  DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, caracte­
rizado por comprender un d ispositivo  proyector constituido por una lampara de Volta­
je  adecuado# qua proporciona la  intensidad lumínica necesaria para realizar la  pro­
yección; un condensador optico qua concentra l a  luz aobra la  d iapositiva; un f i l t r o ,  
qua evita la  concentración del atlor aobra la  d iapositiva evitando su destrucción y 
un ventilador, cuya corriente de a ire  refrigera todo al conjunto,

2a.- APARATO PROYECTOR OE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, según 
l a  primera reivindicación, caracterizado porque la  diapositiva ae dispone fijad a  
eobre una ruadatbntada, con la  qua gira aolidariamente,

3a*- APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS# según 
la s  reivindicaciones 1 y 2, caracterizado por comprender un objetivo de caracterís­
t ic a s  adecuadaa, montado en eu correspondiente portaobjetivo, y un conactor da cierna 
para su conexión a la  fuente generadora de energía.

4 a .-  APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, aegán 
reiaindicacionaei a 3, caracterizado, por comprender un motor paao a paso con un 
engranaje desmultiplicador qua consta de una ruada dentada en e l motor# otra in ter­
media igual a la  anterior y una tareera# también dentada portadora da la  d iap ositiva .

5a,- APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS# aegán 
reivindlcaeionea 1 a 4, caracterizado por la  previaión de doe rodamientos, uno
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autobloeanta, que impida el giro  da la  d iapositiva en sentido contrario a 1 adacuado 
y otro ds bolea que aoporta la  rueda dentada portadiapositiva*

6a.- APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, según 
reivindicaclonas 1 a 5, caracterizado porque la  parte electrónica está constituida 
por una ta r je ta  impresa mediante l a  que sa  cumplan laa  funcionas da hacer girar la  

-125- d iapositiva, disminuir la  velocidad hasta conseguirse la  parada, controlar el motor 
"paso a paso" generando la s  corrientes adecuadas a la a  bobinas y generar un impulse 
por cada número que avance la  d iap ositiva ,

79 .- APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS, según 
reivindicaciones 1 a  6, caracterizado porque debajo da la  pantalla ex iste  un aanaor 

-130- que mediante diferencias da luminosidad detecta l a  posición del número "cero" ga­
nara un impulso indicando asta  condición. .* * * *

a a .-  APARATO PROYECTOR DE DIAPOSITIVAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS. **** * 
Consta esta  ascoria descriptiva de cuatro hojas, fo liad as y mecanografia­

das a dos espacios y por una so la  da sus carea, I * .
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