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MEMORTIA DESCRIPTIVA

Los juegos son los elementos mds importantes que exis-

ten para los nifios a fin de que puedan realizar su primer

contacto con el mundo. Evidentemente no es ninghdn descopri-

miento que el nifio tiene una tendencia natural a jugar con

cualquier cosa, Yy con ello va desarrollando sus qepaci—

dades. Ello hace que los juegos sean distintos, de ‘acuerdo

con la edad mental del nifio.

[ ]
o v an

Se sabe tambien que es una faceta muy importanéé-'del

nifio el hecho de que con los juegos, no sdélo crea un’.inter-
cambio con el mundo que le rodea, a su nivel, siiggaque
tambien el nifio, con el juego, pretende imitar a los ma-
vores en los habitos mads usuales. Por ello es una obliga-
cidn del educador facilitar al nifio aguel material que,
usado como juego, le facilite su entrada en el mundo de un

modo progresivo y eficaz, sin presiones ni traumas. Este es

el objeto del presente Modelo de Utilidad, que presenta un
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juego de pre—lectura, cuyas caracterlsticas constitutivas
ofrecen el efecto nuevo de ayudar al nifio a entrar en el
mundo de la lectura, a base de elaborar un libro u hoja de
lineas donde se pueden incorporar letras, palabras o gré-
ficos, a fin de que en eilas el nifio forme construcciones
semejantes a las de lectura corriente, con lo que se acos-

tumbra a la manipulacidn de todos los signos de escritura.

Consiste, por tanto, el presente Modelo de Utilidad en
un juego de pre-lectura caracterizado por estar constituido
por una ladmina con la que se pueden formar blocs, 1libretas
o 1libros, en 1la cual se incorporan tiras de un material

adherente, particularmente de cinta autofijable complemen-

tariamente, a propdsito para que la complementarieddh:qﬁede

realizada por la incorporacidn sobre las mismas de elemen-
®

tos adhesivos o autofijables complementarios de qyﬁ?a y

pon, conformados por pequefias piezas definitorias de letras

y signos de escritura que quedan en su cara vista.

Tal como ha quedado descrito el objeto del preéesgnte

Modelo de Utilidad, se comprende que los elementos goque-
mentarios de las tiras, servirdn para que el nifo 1;;.v;ya
incorporando en las mismas por simple superposicidn de modo
que simulard una escritura de una pagina verdadera. Con
ello, 1la imitacidén de la lectura habrd sido creada por ¢l
mismo, con lo que la iniciacién a la misma se va desarro-

llando evolutivamente a base de su propia creacidn de

modelos figurados,
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La hoja de dibujos que acompaiia a la presente memoria,
muestra a titulo de ejemplo no limitativo, el juego de pre-
lectura que nos ocupa y en ella puede observarse:

Figura 1l: Una vista en seccidén de un segmento de lémina
del juego.

Figura 2: Una vista en planta de una lamina del juego.

Figura 3: Una vista en perspectiva de un conjunto de

lAminas configurando un libro.

De acuerdo con los dibujos y atendiendo a las referen-
cias numéricas, puede apreciarse la lamina 1 a la que se

incorporan las tiras 2 de un material adherente, o, ‘¢inta

autofijable, a la que se incorporan los elementos comple-
mentarios 3, de quita y pon, que son pequeiias piezaspsefi-
nitorias de letras y signos de escritura. Todo ellzub;ede
formar un libro o album, como se presenta con la referencia
4 en la figura 3, con lo que el alcance del juego ég.;ﬁcho
mis sugestivo. Seo

El hecho de que la incorporacidén o sujecidn de*las
piezas complementarias sea de quita y pon produce un..gran

incremento de la creatividad del nifio al poder reconstruir

continuamente su "libro de lectura".

En la ejecucidn pradctica del objeto del presente Modelo
de Utilidad podran variar cuantos detalles constructivos y
configurativos no efecten, cambiidndola o modificaAndola, a

su propia esencialidad.
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REIVINDICACTIONES

Se reivindica como objetc del presente Modelo de Utili-

dad:

l1.- Juego de pre—lectura caracterizado por estar cons-
tituido por una lamina con la que se pueden formar blocs,
libretas o libros, en la cual se incorporan tiras de un

material adherente, particularmente de cinta autéfiﬁhble

complementariamente, a propdsito para que la complémenta-
riedad quede realizada por la incorporacidn sobre las mis-
mas de elementos adhesivos o autofijables complemeﬁgkrios
de quita y pon, conformados por pequefias piezas definito-
rias de letras y signos de escritura que quedan en sy, .JScara
vista. o

2.~ JUEGO DE PRE-LECTURA sete

Consta la presente memoria de cincohojas foliadas Yy
mecanografiadas por una sola cara, acompafiadas de una hoja
de dibujos.

Madrid, 19 de abril de 1985
Diia. Marfa Dol’6;7 ALIBES RIERA

p.a. f
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