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La prasente Memoria Dsscriptiva es la de un Modelo de
Utilidad, referido a un juego, cuyo privilegio de explotacién in-
dustrial y comercial se solkcita en exclusiva, de acuerdo con la
vigente legislacién sobrs Propiedad Industrial.

Son bien canocidos varios tipos de Jusgos que prevesn
para su desairollo de un tablero, en el cugl, por lo general, hay
marcadas varies casillas o zonas. Asf el ajedrez, las damas, el
parchis tienen estas caracterisiticas; ahora bien, en general es—
tos Jjusgos han de practicarse entre, al menas dos personas, sien-

do asi Jjuegos de competicién. Vet
Este tipo de juegos requisren una gran habilidad men-

tal, y desarrollen las capacidades mentales del individuoj pera,

tienen el inconveniente de requerir de varies personas para sﬁ:aé:

sarrollo. Otros tipos de juegns "solitarios” se practican general

‘mente sabre papel, o consisten en una serie de habllidades o toss:

trezes, como ejemplo podemos clter los Juegos de agua. Vo

€l juego de la presente invencidn ss practica en.'Sgs,

literio y requiers el emplso de un tablero caracterisitico para: - -
su desarrollo; por otra parte ejercita el desarrollo de ciertas
capacidades psiquicas y en general resulta gratificante por su
dificultad,

Para comprpendsr mejor la naturalsza del juego y de
los slementos que son necesarios para su desarrollo, en el plano
anexa, se muestra: uss ejemplo préctico del mismo; en dicho plano:

La figura 1 muestra una vista general del Jjuego que
88 preconiza.

La figura 2 ilustra una variante de realizacién del
tablero necesario para el desarrollo del Jjuego.

Este juego se desarrolla sobre un tablero (1) que

tiene la especial particuleridad de presentar una configuracién
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triangular isoscélica o preferentements equilftero. Dicho tablero
tiene marcadas una serie de franjas, definidas por orificios (11)
o casillas [12) paralelas a los lados de modo que conforman una
serie de cuadriculas cuvspuestas' al tresbolilla, Preferentemente,
el nlmerc de cuadriculas (12), o de orificios (11) contados por
la primera linea paralela a uno de los ladas es imper, y constante
para cada caso,

. En cada una de estas cuadriculas o orificos se situan
respectivaments una serie de fichas (22) o pequefias piezas (2%)_ .
que ocupan todeos las divisiones del tablero, excepto la aituaéa:':
en el véttice superior, De este modo realizgndo movimientos de sal
to, para situarse en otra casilla vacia, al igual que en las q&ﬂég,
ir elimiendo sucesivamente pleyas hasta quedarse s6lo con una:..

La realidacién del tablero pusde llevarse a cabo en
cualquier material, madera, pléstico o metal. En cuanto a la Eé;f'
turaleza de las piezas a mover igual veriedad es posible. Ahoéai.:
bien existen dos soluciones preferentes: a) la repressntada en: .J.;q
figura 1 del plano, en la cual el tablero as de madera o plés?i&bj
y las plezas pequefios cilindros o conos capaces de sostensrse ;; |
los orificics (11) que conforman las cuadriculas del tableroj y
b) la que representa la figﬁra 2 del plano, en la cuel las guadri
culas se forman por grabado o pintado sobre la superficie del te—
blero, y las piezas (22) son pequefias formas de pléstico o imanes
permanantes capaces de sostenerse sobre un tablero metilico.

Par Gltimo sefialar que no se ha de considerar limita-
tivo el nlmero de cuadriculas del tablerﬁ, ni la forma de las ple-

zas méviles, asi como los materiales en los que ee fabriquen ambos

elementos, al igual que las variaciones insustanciales de disefio,

siempre y cuands se conserven las caracteristicas de la presente

invencién, que deberé recasr en les siguientes:

y k
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REIVINDICACIONES

l.~ Un Juego, del tipo de los que incluyen un tablero
para su desarrollo y una serie de fichas o plezas mévilss, carac-
terizado porgua dicho tablero s8 triangular y presenta una seris
de divisiones, dispuestas al tresbolillo, de lineas paralelas a
los ladqé; sobre los que es susceptible de ubicar una serie de fi
chas o0 siEZas. de modo que deJando libre la cuadricula de vértices
superior se aliminan por salto el resto de las fichas hasta 1ograf
posiciones caracteristicas o una sola fiché.

2.~ Un juego, segln la réivindicacién anterior, Péf .
racterizado porque dichas divisiones son crificios alineados y iss

plezas pequefios conos o vlstagos cilindricos capaces de ubicarse en

estos orificlios. .

3= Un juego, segln la reivindicacitn primera, carac-

terizado porque, en una realizacién alternativa, dichas diviq}ones

v & an

son casillas y las plezas méviles fichas; y porque, el tablero &8s
metdlico y las fichas portan pequeiios imanes permanentes. el

4.- "UN JUEGD" o

Tal y como se ha deseripto en la presente memoriéaﬁ;s-
criptiva qus consta de cuatro hoJjas RMecanografiadas, acompafiadas de.
los correspondientes dibujos,

-

Madrid,
El Agente 0Oficial
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