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La presente invencidén, se refiere a un juegojdi-—
ddctico mediante elementos encajables, que se basa en rela-
cionar y asociar una hipétesis dada con la respuesta correc
ta a dicha hipétesis.

Debe tenerse en cuenta que el objeto de la inven-
cidén serd descrito de acuerdo con una de las aplicaciones -
preferentes, sin que por ello se descarten otras miltiples
aplicaciones en el campo de la ensefiangza, que puede incluso
hacerse extensivo a la mayor parte de las materias que ac——
tualmente comprenden los primeros cursos de Enseflanza Gene-
ral Bédsica, y entre cuyas materias pueden citarse, Lengua,
Geografia, Mateméticas, Cienciasg Naturales,_etc.

Bdsicamente el juego que se preconiza comprends.-
una especie de tablero de cualquier material adecuado (made
ra, pldstico, cartén plastificado, ete.) cuyo perimetro.:gug
de ser variable, es decir puede efectuarse en cualquier ta-
mafio y con cualquier configuracidén geométrica. Dicho tahle-
ro estd afectado de una pluralidad de rebajes cuya configle

racién particular obedece a un contorno rectangular con’ trp

sete

de sus lados longitudinales ondulados, siendo todos el%oQ'f
idénticos entre si a excepcidén hecha del perfil ondulad;.-:
que es distinto en todos ellos, aungue dicha ondulacidn es
simétrica a un lado y a otro de su punto medio.

Este tablero se complementa con una pluralidad de
piezas o fichas cuya forma se corresponderd precisamente --
con la que presentan los diferentes rebajes o cajeados pre-
vistos en el tablero.

Cada cajeado estard asociado con una hipotesis o

concepto vdlido de un determinado tema o materia de ensefian

za, mientras que en cada ficha o pieza existird la respues-
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ta correcta de esa hipbtesis o concepto, de tal manera que

como guiera que cada ficha solamente puede encajar en su --
respectivo rebaje, ello quiere decir que el nifio o jugador

siempre tendrd que relacionar y asociar la hipétesis o con-
cepto dado en el tablero con la respuesta correcta prevista
en la pieza o ficha correspondiente.

También se ha previsto que la ficha o pieza lleve
en su reverso una nemotecnia que estard igualmente asociada
y relacionada con la hipétesis o concepto del cajeado res—-
pectivo del tablero, por lo que la ficha o pieza es redersi
ble, es decir se puede colocar por ambas caras en su cajea-
do o rebaje y de ahi que la ondulacidn sea simétrica desde
su punto medio.

Para facilitar la mejor comprensidn de las carac-
teristicas de la invencidn, se va a realizar una deSCﬁgé{.:
cién detallada en base a una hoja de planos que se acompafia
a la presente memoria descriptiva, formando parte integran-~
te de la misma, y en donde con cardcter meramente orienxati

vo y no limitativo se ha representado lo siguiente: teee

En la figura 18, se muesira un ejemplo de ung:de:
las miltiples formas de un tablero con los rebajes o cé&éa:
dos previstos en el mismo, queriendo ello decir que tanto -
el nimero de éstos como su configuracién, incluida la del -
tablero, pueden ser cualesquiera.

En la figura 28, se muestra una vista en perspec-
tiva de una de las piezas o fichas que se corresponderd con
uno de los cajeados o rebajes previstos en el tablero de la
figura anterior, debiendo existir ldégicamente tantas fichas

0 piezas como rebsjes o cajeados existan.

En dichas figuras, las referencias numéricas co--
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rresponden a:

1.~ Tablero.

2.- Fichas o piezas.

3.— Vértices que delimitan el contorno del table-

ro (1).

4.~ Cajeados o rebajes del tablero (1).

5.~ Ondulacién de los cajeados o rebajes (4).

6.- Punto medio de la ondulacién (5).

7.~ Ondulacién de las fichas o piezas (2).

8.~ Punto medio de la ondulacién (7).

En base a dichas figuras, el juego diddctico de -
la invencién se compone de un tablero (1) y de una serie de
piezas o fichas (2). A

El tablero (1), referenciado de forma generaliza-
da, puede adoptar cualguier configuracidén geométrica, qéf.;
biéndose elegido en la realizacién mostrada un contorno rec

tangular limitado por los cuatro vértices (3). Su tamafjg -~-

puede ser asimismo variable de acuerdo con la aplicacidn:~—

que se le dé al juego. , RETRY

Su superficie estd afectada de una plurelidag de
cajeados o rebajes (4) que obedecen todos ellos a un céﬁ%&i
no rectangular con uno de sus bordes longitudinales ondula-
do (5). Tal forma es también caprichosa, ya que pueden pre-
sentar cualquier otro contorno en el que exista un tramo de
dicho contorno con una forma caracteristica, que en este ca
so es la ondulacién citada (5), la cual por otra parte es -
simétrica a un lado y a otro respecto de su punto medio (6).

La ondulacidn (5) de cada cajeado o rebaje (4) es
diferente en todos ellos.

las piezas o fichas (2) presentardn una forma y -
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un grosor gue se corresponderd exactamente con el contorno
y profundidad de los cajeados o rebajes (4), existiendo tan
tas fichas (2) como cajeados (4) tenga el tablero (1) y co-
rrespondiendo cada una de aguellas a uno y solamente uno de
los cajeados (4), presentando por ello cada pieza o ficha
(2) su correspondiente ondulacidén (;) simétrica respectode
su punto medio (8), todo ello con el fin de que aquellas —-
puedan colocarse por ambasg caras en su respectivo cajeado -
(4); es decir, que serdn reversibles en su disposicién o co
locacidn.

Como complemento explicativo de una de las milti-
ples aplicaciones del juego que se estd describiendo, se va
2 exponer un ejemplo de aplicacién, por ejemplo, a los tiem
pos de un wverbo.

Asi, cada rebaje o cajeado (4) tendria asociadpr.o

[ XX J
irf{a referenciado con el tiempo de un verbo, mientras que -
lag fichas o piezas (2) irfen referenciadas por una carg -~

las declinaciones o formas verbales correspondientes, d@;ér
tal manera que a cada rebaje o tiempo respectivo le coq;éér
ponderd una sola ficha con su declinacién o forma verbqi;}E
Por la otra cara, cadas ficha o pieza (2) irla referencié&a'
con una nemotecnia asociada con la forma verbal correspon--—
diente al tiempo y modo respectivo referenciado en el reba-
je (4).

Es decir, si por ejemplo, el primer rebaje (4) va
referenciado con el modo o tiempo PRESENTE de un verbo, la
ficha (2) respectiva ird referenciada por una cara con la -
forma verbal del PRESENTE correspondiente a ese verbo, y la
otra cara de tal ficha ird referenciada con una nemotecnia

asoclada a dicho tiempo y forma verbal, por lo que el nifio
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giempre asociard en g{imer lugar la ficha (2) con su corres

pondiente cajeado (4)) ya que solo puede encajar en éste, y
por otra parte y en segundo lugar asociard los tf%mpos con
la forma verbal, aprendiendo asi perfectamente a declinar -
los verbos.

. De igual forma, el juego puede aplicarse a calcu- )
los matemdticos de sumas, restas, multiplicaciones, etc.,
poniendo por ejemplo en los cajeados (4) unos resultados o
combinacidn ‘aritmética de dos o m4s némeros y en las fi- -
chas la combinacién o resultado, respectivamente, del cajea
do o cajeados correspondientes.

También puede ser aplicabie al aprendizaje de Geg
grafia (paises, capitales, rios, etc.), e incluso a las.=.%
Ciencias Naturales, etc., ya que en todos los casos los ca-
jeados {4) contardn con una referencia de un concepto o' El:i_—
pbtesis y en las fichas (2) .el resultado v4lido de ese con-
cepto o hipébtesis.

L]
“seeae

El Solicitante se reserva el dErécho de extenpgn
esta dema:ndz a los paises extranjerocs, reivindicando la:mig

me. prioridad de la presente solieitud, al amparo del Conve-

nio Internacional para la proteccidén de la Propiedad Indus-
trial,
NOoOT A
El Modelo de Utilidad que se solicita por veinte
afios para Egpafia, de acuerdo con la vigente Legislacién, de
berd recaer sobre: "JUEGO DIDACTICO MEDIANTE ELEMENTOS ENCA
JABLES", segin las caracterfsticas esenciales de las siguien

teg:
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REIVINDICACIONES

1.- Juego diddctico mediante elementos encajables,
esencialmente caracterizado porque comprende un tablero de
cualquier configuracidén geométrica y una pluralidad de pie-
zas o0 fichas independientes, estando el tablero afectado de
una serie de rebajes o cajeados de configuracién similar a
excepcién de una parte de ellos en la que se determina una
forma especial que lo diferencia reSpectoAae los restantes,
existiendo tantas piezas o fichas como rebajes tenga el ta-
blero y teniendo cada ficha una forma y grosor que se co- -
rresponderd con uno y solamente uno de los cajeados; con la
particularidad de que cada rebaje o cajeado estard dotado -
de una referencia que corresponde a un concepto de una de==
terminada materia, en tanto que cada ficha ird dotada por -
unz cara de una referencia que corresponde a la respues?éiq
correcta del concepto expuesto en el cajeado respectivo, en

tanto que la otra cara de cada ficha o pieza estard referen

ciada con una nemotecnia agociada con el concepto citade e~

del rebaje correspondiente. coes

2.~ Juego diddetico mediante elementos encajaplea,
de acuerdo con la reivindicacién 1, caracterizado porqu;.éé
da rebaje presenta preferentemente un contorno rectangular
con uno de sus lados longitudinales ondulado, la cual ondu-
lacién es gimétrica a uno y otro lado de su punto medio, --
siendo todos los rebajes iguales entre si a excepcién de 1la
ondulacién de cada uno de ellos.

3.- Juego diddctico mediante elementos encajables,
de acuerdo con la reivindicacién 2, caracterizado porque to

das las fichas o piezas son de contorno rectangular con uno

de sus lados longitudinales ondulados, correspondiéndose la
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ondulacién de cada una de ellas y su propio contorno con la
ondulacién y contorno del respectivo rebaje.
4.- “JUEGO DIDACTICO MEDIANTE ELEMENTOS ENCAJA--
BLES". ‘ |
5. § Segin queda sustancialmente descrito en la presen

te Memoria que consta de siete hojas, escritas a mdquina —-

por una sola cara y acompafiada de dibujos.
Madrid, =4 ABR. 138
D. ANGEL BUENO ROLDAN
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