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E l presente Modelo de U tilidad tiene por objeto un 

juegp para aprender a le e r  que constituye una verdadera inno 

vación en l a  materia, en cuanto que, además de co n stitu ir  -  

un e je rc ic io  sumamente recreativo y a tra ctiv o , permite a l ni 

ño i r  profundizando gradualmente en la s  dificultades*.del id io* * a —o + w
ma hasta alcanzar un completo conocimiento del mismo. *-

* *
* *Las c a ra c te rístic a s  del juego en cuestión se descri­

ben a continuación, en d e ta lle , con referencia a lo s  dibujos
*  t  *

de la s  adjuntas hojas de planos, en lo s que se representa un 

modo de realizació n  de l a  invención presentado a títu lo  de -  

ejemplo y  s in  carácter lim ita tiv o , por lo que todas sus posi­

bles varian te s, mientras sean meramente accidentales y no de-
;  *  *

terminen l a  obtención de un resultado in d u strial nueVb'jr d is -
* * *  *

tin to , deben considerarse incluidas dentro del ámbito-de pro-
w* ***

tecciÓn dimanante del re g istro  que se s o lic it a . *-. ' 1  

En ta le s  dibujos se representar 

En la s  figu ras 1 y  2, sendas v is ta s  en planta de 

la s  dos caras de una de la s  fichas que se u tiliza n  para e l de­

sarro llo  del juego:

En la s  figuras 3 , 4, 5 y 6, ambas in clu siv e , sendas 

v is ta s  p arciales en planta de cuatro de las p la n tilla s  que, 

er combinación con la s  fich a s, componen el juego.

Dicho juego e stá  constituido por los siguientes ele­

mentos:

Por una parte, por cuarenta y nueve fich as rectangu­

la re s  ( 1)  que llevan representadas, en una de sus caras, iden­

tific a d a  con un símbolo consistente en un círculo (2 ) ,  sendas 

Imágenes con sus correspondientes nombres, y , en l a  otra cara, 

id en tificad a con otro símbolo constituido por un cuadrado (3) ,  

otras imágenes d istin ta s, tambión con sus correspondientes nom­

bres.
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Y, por otra parte, por diez p la n tilla s (4 ) , numera­

das correlativamente y provistas de cuarenta y nueve c a s illa s  

-tantas como fichas se u tiliza n  en e l #uego- ilu strad as con

imágenes y nombres, sílab as y agrupaciones de le tra s  y/c  s í -
Je *

labas, según e l siguiente d etalle : *****
. * *

La p la n tilla  nB 1, lle v a  impresos en sus c& gillas

la s  mismas imágenes y nombres que aparecen en una de la s  caras

4  la  id en tificad a con e l símbolo constituido por e l virgulo

2 -  de la s  fich as 1 ,  con l a  particularidad de que, en.<Lás tres

primeras columnas de dicha p la n tilla , se representan imágenes

cuyos nombres están compuestos por silab as directas.sim ples,

mientras que, en las  restantes columnas, se representan*.imá-+ ***
genes cuyos nombres ofrecen peculiaridades lingHístiná^*. tales* w + *
como la  inclusión de diptongos, consonantes dobles o.*cpnsonan

*****
tes con peculiaridades gonáticas.

La p la n tilla  ns 2 , lle v a  inpresos los mismos nombres 

e imágenes que la  p la n tilla  nB 1 ,  pero dispuestos en orden -  

diferente a l de ásta.

La p la n tilla  nB 3 , lle v a  impresos los miamos nombres 

e imágenes que las p la n tilla s  ndma. 1 y 2, pero en diferente 

orden a l que presentan en ástas y variando, asimismo, el tama­

ño, ubicaoiÓn, forma y dirección de la s  imágenes.

La p la n tilla  nB 4 , no lle v a  imágen alguna sino que 

en e lla  se representan, tínicamente, la s  sílabas fundamentales 

de los nombres correspondientes a la s  imágenes representadas 

en la  p la n tilla  1 y por e l mismo orden que en ásta  se ilu s ­

tran, encerrándose las  silab as representadas, a s í como los es­

pacios correspondientes a la s  que fa lta n  para completar los  

nombres, en sendos recuadros, divididos en tantas partes como 

silabas tenga el nombre de que se tra te , cuya longitud y altu­

ra varáln de acuerdo con e l número de le tra s  que integran unas
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y otras sílab as y con l a  dirección, hacia arriba o hacia aba 

jo , de ta le s  le tra s.

La p la n tilla  ns 5* no lle v a  tampoco imágen alguna 

sino que en ella, se representan, desprovistos de una o más l e -
3 e *  *

tra s , lo s nombres correspondientes a la s  imágenes il&sCradas
. . *

en las  p la n tilla s  nums. 1 ,  2 y  3 ,  aunque en orden distin to  a l

utilizado en ástas, señalándose el la g a r  y a&aeroude la s  le ­

tras que fa lta n  en dichos nombres mediante sendas rayas.

Finalmente, la s  p la n tilla s  ndms. 6 a 10, ambhs in­

clu sive, representan l a  misma secuencia de elementos que la s  

p la n tilla s  ndms. 1 a 5* aunque en relación con otras.imáge­

nes cuyos nombres incluyen sílabas in versas, combinaciones -

compuestas y otras peculiaridades complejas de l a  lqngup, u-. * *
tilizánóobe cara e l desarrollo del juego en estas c ia a e -d lti

1  ; - "*
mas p la n tilla s  la  cara de la s  fich as 1 id en tificad a con el 

símbolo constituido por un cuadrado 3 .

Consiste el juego en disponer la s  fich as 1 en sus 

correspondiente c a s illa s  de la s  p la n tilla s  4$ utilizando la s  

primeras, por sus caras iden tificadas con un círcu lo , para la s  

p la n tilla s  1 a  5 y* por sus caras iden tificad as con un cuadra­

do, para la s  p la n tilla s  6 a  10.

La disposición de las fich as sobre la  p la n tilla  1 

no ofrece d ificu ltad  alguna; basta id e n tific a r  la s  imágenes 

de la s  c a s illa s  de la  p la n tilla  e i r  colocando sobre e lla s  

la s  fich as provistas de la  misma imágen. El niño i r á  a si iden­

tificando cada imágen y  asociándola a su nombre.

Tampoco ofrece d ificu ltad  alguna la  disposición de 

la s  fich as sobre la  p la n tilla  ns 2, puesto que e l niño actda 

del mismo modo que en relaoiÓn con l a  p la n tilla  ns 1 .  Uin em­

bargo, e l hecho de que la s  imágenes y sus nombres aparezcan 

dispuestos en orden diferente a l que ostentan en dicha p la n ti-
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l i a  ns 1 impide que e l  niño opere automáticamente a l  disponer 

la s  fich a s.

En la  p la n tilla  na 3 ,  e l niño actúa de l a  misma ma

ñera que lo hizo en relación con la s  p la n tilla s  ndms. 1 y  2 .

Pero, a l  varias en aquálla e l orden, tachado, ubicación,* fo r -
. * *

ma y  dirección de la s  imágenes, se ve obligado a  deapKpollar 

un mayor esfuerzo para disponer la s  fich as correctamente, de­

biendo basarse para e llo  en los nombres de la s  imágeneá- y  en 

l a  asociación de aquéllos con éstas. t. . : .

En l a  p la n tilla  ne 4 , se prescinde ya de la s  imáge 

nes para pasar a l  reconocimiento de la s  mismas me di apta, l a  -  

id en tificación  de la s  sílab as fundamentales de sus ip gp p cti- 

vos nombres. Para f a c i l i t a r  a l  niño l a  solución del *ji%ego -
-  * *  o

en relación con esta p la n tilla , se mantiene en ella,el*mismo
w***

orden en que la s  imágenes y  nombres aparecen dispuesto en l a  

p la n tilla  nt 1 y se indican, mediante variaciones p arciales  

de altu ra de los recuadros, las d istin tas posibilidades de 

composición de la s  sílab as que fa lta n , es decir, a i están -  

formadas por letras que se proyeotan hacia arrib a, hacia aba- 

jo o a una misma a lta ra .

Por óltimo, en l a  p la n tilla  no 5 se pasa de la s  s i ­

labas a la s  le tra s  y se plantea una "fuga de le t r a s " ,  esto -  

ea, se representan los nombres de la s  imágenes desprovistos 

de una o más le tra s , de modo que e l niño descubra cuáles Bon 

la s  le tra s que faltan  para completar e l nombre que le  permi­

ta  id e n tific a r  l a  lmágen de que se tra te . Para f a c i l i t a r  e l  

desarrollo del juego en relaolón con esta p la n tilla , e l núme­

ro y lugar de la  o la s  le tra s  que f a l t a  en cada nonbre se se­

ñalan mediante rayas.

La misma secuencia se sigue en relación con la s  -  

p la n tilla s  6 a 10.
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N O T A

Descrito suficientemente e l objeto del presente

Modelo de U tilidad y  sus diferentes partes, se declara que

lo que constituye su esencialidad y  para lo que se pide la

correspondiente protección es lo que se concreta encías s i—
* **

guiantes reivindicaciones: . *

i s . -  Juego para el aprendizaje de la  lectu ra, ca­

racterizado por que está  constituido, por una parte, por -  

unas fich as que en ambas caras, iden tificad as con diferen  

te s  símbolos, llevan representadas sendas Imágenes con sus 

correspondientes nombres y ,  por otra parte, por unas plan­

t i l l a s  numeradas correlativamente y  provistas de c a s illa s
. _*

ilu strad as con imágenes y nombres, silabas y agrupaclóhes
*  W r

de le tra s  y/o sila b as, consistiendo e l  juego en dispbhbr
- * * ** o ^

la s  fich as sobre la s  c a s illa s  de la s  p la n tilla s  en Unorden, 

determinado por la  numeración de Óstas, que perm itirá a l -  

usuario i r  profundizando gradualmente en las d ificultades  

del idioma.

2* . -  Juego para el aprendizaje de la  lectura, segán 

l a  reivindicación 13, caracterizado, además, por que la  plan 

tilla , ns 1 lle v a  impresos los mismos nombres e imágenes que 

aparecen en una de la s  caras, iden tificad a con un mismo sím 

bolo, de la s  fich as, con la  peculiaridad de que, en las tres  

primeras columnas de dicha p la n tilla , se representan imáge­

nes cuyos nombres están compuestos por sílabas directas sim 

pies, mientras que, en la s  restantes columnas, se represen­

tan Imágenes cuyos nombres ofrecen particularidades lingUis 

tica s  ta le s  como el uso de diptongo, consonantes dobles o -  

consonantes con peculiaridades fon éticas.

33. -  Juego para el aprendizaje de la  lectura, se­

gán la  reivindicación 1 3 ,  caracterizado, además, por que la
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p la n tilla  ns 2 lle v a  impresos los mismos nombres e imágenes 

que la  p la n tilla  ns 1 ,  pero en diferente orden,

4&.— Juego para el aprendizaje de la  lectu ra, se­

gún la  reivindicación 16, caracterizado, además, por que la  

p la n tilla  nO 3 lle v a  impresos los mismos nombres e imágenes 

que la s  p la n tilla s  ndms. 1 y  2 , pero en diferente ogden a l .  

que presentan en éstas y  variando, asimismo, e l  taBaño, ubi 

cación, forma y dirección de las imágenes.

5* . — Juego para el aprendizaje de la  lectggg, se­

gún la  reivindicación 1 3 ,  caracterizado^ además, por que en 

la  p la n tilla  ns 4 se prescinde de la s  imágenes y se represen 

tan, únicamente, las síla b a s fundamentales de los nombres co— 

rrespondientes a las imágenes representadas en l a  p la n tilla  

nB 1 y por e l  mismo orden que en ésta se ilu stran , aneerrán
 ̂ i*

dose la s  sílab as representadas, a s í como la s  que fa lta n  pa­

ra completar los nombres, en sendos recuadros cuya longitud 

y altu ra varían de acuerdo con el número de le tra s  que in­

tegran unas y  otras silab as y con l a  dirección, hacia arriba  

o hacia abajo, de ta le s  le tr a s .

6 S .-  Juego para el aprendizaje de la  lectu ra, se­

gún la  reivindicación 16, caracterizado, además, por que en 

la  p la n tilla  ns 5 se prescinde igualmente de las  imágenes y 

se representa, desprovistos de una o más le tr a s , lo s nombres 

correspondientes a la s  imágenes ilu strad as en la s  p la n tilla s  

ndms. 1 ,  2 y  3 ,  aunque en orden distin to  al utilizado en ás 

ta s , señalándose el lag ar de las le tra s  que f a l t a  en dichos 

nombres mediante sendas líneas cuya longitud v a ría  de acuer­

do con e l número de ta le s le tra s.

7 § . -  Juego para el aprendizaje do la  lectana, se­

gún la  reivindicación 16,  caracterizado, además, por que la s  

p la n tilla s  núms. 6 a 10 , ambas in clu sive, representan la  misma
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secuencia de elementos que la s  p la n tilla s  níms. 1 a 5 , nnn 

que en relación con otras imágenes cuyos nombres incluyen s!¡. 

labas in versas, combinaciones compuestas y  otras peculiarida

des complejas de la  lengua, utilizándose para el desarrollo
- *-

del juego en estas p la n tilla s  la  c a n  de la s  fich a s iá b n ti-
- *

ficada con e l otro símbolo. *-*.

8 e .-  Juego para si aprendizaje de la  lectura^

Todo ello  segán se describe y reivindica én^la -  

presente Memoria, que consta de ocha hojas fo lia d a s y le a cri 

tas a máquina por ana sola de sus caras, y se representa en 

la s  adjuntas hojas de dibujos.

. * ?

- ^ ̂  ̂ -
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