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El presente Modelo de Utilidad se refiere a un jue-

go didactico, que permite desarrollar la inteligencia, al mismo

tiempo que constituye un elemento de gran atractivo.

Los juegos didAicticos tradicionales presentan el
& ® e

inconveniente de su elevada complejidad, con reglas de juegd’ ehe-

ralmente compicadas, gue dificultan su practica, al menos a.los

pequeiios. Esta complejidad resta ademas atractivo al juego.

El objeto de la presente invencidn es consegﬂi&fun
juego de<constitqci6n y desarrollo sumamente sencillos, de modo
que pueda ser'practicado por personas de todas las edades, .siD,
necesidad, préacticamente, de periodo de aprendizaje, que eé;éé fa-

se mas mondtona y aburrida de todo juego. PR

Otro objeto de la invencién es conseguir un®jtiégo

en el cual se desarrolle una competencia entre los jugadores, de
modo que de a dicho juego un gran aliciente para las personas que
los practican, constituyendo asi un elemento de gran atractivo y
entretenimiento.

Un objeto mds de la invencidén es el desarrollo de
un juego que, debido al reducido nimero de elementos que lo compo-i
nen y a la configuracién de los mismos, puede resultar a un costo
sumamente reducido, de modo gque sea facilmente adsequible.

De acuerdo con la presente invencién, el juego es-
t4d concebido para que sea practicado por dos jugadores y esta
compuesto por un tablero y cuatro piezas planas, cuyas piezas se-
ran preferentemente del mismo grosor.

Dos de las piezas citadas son de igual contorno y
dimensidén y adoptan forma de L, de ramas perpendiculares entre si
y de la misma anchura. Estas dos piezas serén diferenciables en-

tre si, -por ejemplo por presentar diferente colorido o cualquier

otro distintivo identificador en sus superficies,de modo qua cada una
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de dichas piezas sea asignada a uno de los jugadores que compiten

en cada momento,

Las otras dos piezas son también de dimensién y

forma iguales entre si y tienen contorno cuadrado. Ademds estas
. .

dos piezas son idénticas en su aspecto, colorido y elementod aor™-

- . [] ‘a‘
namentales que puedan incluir en sus superficies, con el fim de
que tales piezas puedan ser utilizadas indistintamente por cual-

quiera de los jugadores participantes. o aen
La longitud de las ramas o tramos de las piezas en
L es un miltiplo del lado de las piezas cuadradas, siendo ia.A&n-

chura de dichas ramas precisamente-igual al lado de dichas:pﬁézas

e =
cuadradas. o 0
L S

Preféfentemente, las ramas de las piezas egfh'bonde
dimensién tal que el borde externo de las ramas mayor y menor
sean, respectivamente, iguales al triplo y al doble de la longi-
tud del lado de las piezas cuadradas, o lo que es lo mismo, al
triple y duplo de la anchura de dichas ramas. El1 borde interno
de la rama mayor sera entonces igual al doble del lado de las
piezas cuadradas, o sea al doble de al anchura de las ramas, mien
tras que el borde interno de la rama menor serd igual al ancho
de tales ramas e igual al lado de las piezas cuadradas.

En cuanto al tablero, dispone en una de sus super-
ficies de un contorno cuadrado, subdividido en cuadriculas de di-
mensiones iguales a las de las piezas cuadradas. Preferentemente,
el contorno cuadrado sera de cuatro cuadriculas de lado, es de-
cir que estari compuesto por un total de 16 cuadriculas.

Ademas, el tablero serd de grosor superior al de
las piezas y llevard practicado en el reverso un rebaje de profuh

didad igual al grueso de dichas piezas. Este rebaje sera de di-

mensidn y contorno tal que defina un cajeado en el que puedan alo-
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jarse las cuatro piezas acopladas y adosadas entre si.

Tanto el tablero como las piezas citadas pueden
estar constituidas a base de cualquier material, por ejemplo el

tablero puede ser de madera, cartdn, pléstico, etc., al igual que

. . L]
dichas piezas. ¢ et

. . L)
Seguidamente se hace una descripcién mis detallgda
del juego de la invencidn, asi como de las reglas del mismo, con
. hd .
ayuda de los dibujos adjuntos, en los cuales se muestra una goebi-

ble forma de ejecucidn, dada a titulo de ejemplo no limitativo.

En los dibujos:

.
"tese

La figura 1 es una vista del tablero por eliaﬂ@er»

so del mismo. S
s atg

La figura 2 es una vista del tablero por el’ ftVer-

S0.

La figura 3 es una seccidén segun la linea III-III

de la figura 2.

La figura 4 representa el contorno de las cuatro

piezas.

La figura 5 es una seccidén segin la linea V-V de
la figura 4.

Las figuras 6 y 7 muestran las diferentes piezas
situadas sobre el tablero, en dos posibles posiciones diferentes.

Tal y como se representan en las figuras 1 a 4, el
juego comprende un tablero 1, preferentemente de contornoc cuadra-
do, en una de cuyas superficies esta dibujado un cuadrado 2, sub-
dividido en 16 cuadriculas iguales referenciadas con el numero 3.
El juego incluye ademds cuatro piezas, representadas en la figura
4, que se referencian con los nUmeros 4, 5, 6 y 7. Las piezas 4
y 5 son de igual contorno y dimensién y adoptan forma de L, de

dngulo recto. Las dos ramas de estas L son de igual anchura, iguall
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al lado de las cuadriculas 3. El borde externo de las ramas mayor
y menor de las L son iguales, respectivamente, a tres veces y dos
veces el lado de las cuadriculas 3. El borde interno de la rama

mayor serd entonces el doble del lado de las cuadriculas, mientras

que el borde interno de la rama menor sera igual al lado de*dithag

L J
P3 L ]
cuadriculas. <

Ademads estas dos piezas 4 y 5 presentan una super-
A .

ficie externa facilmente diferenciable, pudiendo ser, por &jesf-

plo, de diferente color.

A

Por su parte, las piezas 6 y 7 son iguales antke
si, en forma de cuadrados iguales a las cuadriculas 3. :3°“

Todas las piezas 4,5,6 y 7 son del mismo grosdr,

uniforme, como se representa en la figura 5. SO0
®e o o

El tablero 1, como puede verse en las figuras 2
y 3, presenta por el anverso un rebaje 8 de profundidad igual al
grueso de las piezas 4 a 7. La dimensidén y contorno de este reba-
je es tal que define un cajeado capaz de alojar a las cuatro pie-
zas acopladas y adosadas entre si, tal y como se indica mediante
lineas de punto en la figura 2. Ademis, este rebaje puede dispo-
ner de una pequefia muesca lateral 9, para facilitar la extraccidn
de las piezas.

Para la prictica del juego, cada uno de los dos
jugadores que intervienen o van a competir, elige una de las pie-
zas 4 6 5. Las piezas 6 y 7 son neutrales y podran ser manejadas
por cualquiera de los jugadores.

Las cuatro piezas se disponen sobre las cuadriculas
3 del tablero, en la posicidén establecida como posicidn de sali-

da, que puede ser la representada en la figura 6, guedando 1li-

bres seis cuadriculas 3.

Supongamos que el jugador designado para comenzar




10

15

20

25

T s

el juego es el jugador que eligid la pieza 4. Este jugador deberé
¢

mover su pieza de modo que ocupe una posicién en la cual varie al

menos en una cuadricula respecto a la posicién original de la fi-

gura 6. Por ejemplo, la pieza cuatro puede ocupar la posicigdn re-
L]
.'. *
ferenciada con el nimero 4' en la figura 7. A continuacidén e€l°his
., . -

LN ]
mo jugador mueve, solo en el caso de que lo desee, una de las®.

piezas neutrales 6 y 7. En la figura 7 aparece desplazada la pie-

za 6, ocupando la posicidén referenciada con el nimero 6'. &.ctn-
tinuacién serd el jugador de la pieza 5 el que iniciari el movi-
miento de dicha pieza, siempre que le sea posible, con la misska

condicidn antes apuntada de que en la nueva posicidén varieaéi:me-

nos un cuadro conrespecto a la posicién que ocupa en la figura 6.

L d

Seguidamente podrd mover una de las piezas neutrales 6 & V.. .

El juego continuara con estos movimientos alterna-

tivos hasta que llegue un momento en que uno de los jugadores se
vea imposibilitado de mover su pieza en L. Esto serd debido a la
posicidén que ocupa la pieza en L del otro jugador y las piezas
neutrales, las cuales no dejaran libre el nimero de cuadriculas
consecutivas necesarias para variar la posicién de la primera
pieza en L citada.

El jugador que gueda impedido de mover su ficha
o pieza en L es el perdedor del juego.

Descrita suficientemente la naturaleza del inven-
to, asi como la manera de realizarlo en la prictica, debe hacerse
constar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscep-

tibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su prin-

cipio fundamental.
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— REIVINDICACIONES -

1l.- Juego didactico, caracterizado porque comprendd
un tablero y cuatro piezas planas, siendo dichas piezas de igual

grosor entre si , inferior al grosor del tablero; dos de cuyas

L]
- (3 3 0 b ..‘
piezas son de contorno y dimensiones iguales, en forma de L, pero

de superficies diferenciables, mientras que las otras dos, también
iguales entre si, son de contorno cuadrado; teniendo las ramas o
tramos de las piezas en L una longitud que es mualtiplo del:Iééo

de las piezas cuadradas y una anchura igual a dicho lado; y por-
que el tablero presenta una de sus superficies dividida enmEH&dri—

culas de dimensiones iguales a las piezas cuadradas, cuyas «3yadri-

culas definen un cuadro de dimensidén superior a la longitugd,'de las

® ons
ramas o tramos mayores de las piezas en L. MR I

2.- Juego segin la reivindicacidén 1, caracterizado
porque las dos piezas en forma de L son de diferente color.

3.~ Juego segun la reivindicacidén 1, caracterizado
porque el borde externo de la rama mayor y de la rama menor de
las piezas en L son, respectivamente, de longitud triple y doble
que el lado de las piezas cuadradas; comprendiendo la superficie
cuadriculada cuatro cuadriculas de lado.

4.- Juego seglin la reivindicacidn 1, caracterizado
porque el tablero presenta en el anverso un rebaje central de
profundidad igual al grueso de las piezas y de superficie igual
a la de las cuatro piezas acopladas y adosadas entre si, para de-
finir un cajeado destinado al alojamiento de dichas piezas.

5.- Juego didactico, tal y como queda sustancial-

mente descrito en la presente Memoria e ilustrado en los dibujos

adjuntos.




por una sola cara.

Esta Memoria consta de 7 Hojas escritas a maquina
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