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La presente invencién se refiere a un juego didéac-
tico en especial para la ensenanza de idiomas.

En la ensefnanza de ciertas materias, especialmen-
te idiomas, es a menudo desecable proporcionar a los estudian-

5 tes una motivacién de naturaleza informal para complementar
el modelo de ensenanza mas formal y rutinario.

El objeto de la invencién proporcionar un juego di-
dactico que permita realizar ejercicios de grupo de tal ma-
nera que estimule en los estudiantes el conocimiento de una

10 materia, adaptandose a los distintos niveles de capacidad de

los mismos.

El juego didéctico en especial para la ensg§§2;a
de idiomas objeto de la invencién, se caracteriza por el he-
cho de que comprende una pluralidad de piezas conforqupg

15 de modo similar cada una de ellas provista por 1lo meA;;kae
dos extremos, cada uno de los cuales puede cooperar con ?1
menos uno de los dos extremos correspondientes de cadé.gga
de las demas piezas para permitir la unién de las pie%gg:en-

tre si, estando provista cada una de las piezas en uno’ 't_i.é.

20 los citados extremos, de una primera 2ona que contiende*unda
primera unidad de informacién y en el otro de los extremos
de una segunda 20ona que contiene una segunda unidad de infor-
maciébn, la cual puede estar relacionada con la primera.

Ventajosamente, las unidades de informacién son

25 inscripciones o simbolos y en todas las piezas existen pares’
o grupos de inscripciones y/o simbolos que tienen relacién
con el tema a aprender, como por ejemplo la misma palabra en

dos o mas idiomas disrtntos o una palabra escrita en uno o
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mas idiomas y una representacién simbélica o grafica de su
significado.

En la préctica, pues, los estudiantes pueden a-
prender y desarrollar sus capacidades en un ejercicio de gru-
po ensamblando las piezas una después de otra, juntando los
extremos adecuados de las piezas tales como las zonas que
contienen unidades de informacibébn relacionadas. En el estu-
dio de idiomas, por ejemplo, pueden realizarse juegos o te-
mas comprendiendo una pluralidad de piezas clasificados se-
gun distintos niveles de capacidad, por ejemplo, en un caso
particular simples traducciones de nombres comunes, ya sea
animales o nombres comunes en general, o de verbos de una
categoria particular o en general tomados de uno y oéég.idio-
ma, o diferentes participios de un cierto namero de verbps,

.« s

o frases y su traduccién. Ademds, dentro de cada juedﬁf las

unidades de informacién pueden o no estar asociadas con un

tema definido, creando asi niveles en la progresién de Yos

« %,
4 a

conocimientos requeridos para etapas sucesivas. veol

Las piezas pueden ser planas con dos caras ﬁaiéres
y pueden tener una primera y una segunda zonas que coéb;;h-
den unidades de informacién en ambas caras, pero alternati-
vamente pueden llevar en una cara una identificacién del ni-
vel del tema y/o del asunto concreto al que se refiere.

Las piezas pueden adaptarse mediantr montaje por
simple contacto, o bien pueden estar formados de tal manera
que se ensamblen mutuamente formando un conjunto interconec-

tado. De un modo elemental pueden diseflarse juegos o piezas

que s6lo se ensamblen cuando se encajen los pares de zonas
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correspondienteé a los pares de piezas correctas.

Generalmente, las piezas pueden ser de forma rec-
tangular y estar divididas en una primera y segunda zona
transversalmente, longitudinalmente o en diagonal. Alterna-
tivamente, sin embargo, las piezas pueden ser de forma irre-
gular provistas de los necesarios tramos rectos y curvos pa-
ra que puedan ensamblarse entre si.

Cualquier numero relativamente grande de piezas
pude formar un juego. Ademé&s, un juego'puede tener piezas
que posean tres o mads zonas con unidades de informacién in-
terrelacionadas, por ejemplo, la misma palabra de tres o més
idiomas. Las piezas que enlazan tres 0 m&s idiomas o temas

pueden constituir piezas de enlace que permitan utilizar dos

© m&s juegos de piezas en combinacién con un juego sepcillo
[ ]

LK ]
[ .0..

mas ancho.

Para mejor comprensién de cuanto queda expuesto se

acompafian unos dibujos en los que, esquemdticamente y.iag

s6lo a titulo de ejemplo no limitativo, se representa.ﬁh“caso

ssew
[ ] o @

préctico de realizacién. '?:.

En dichos dibujos, la figura 1 ilustra el jni::g'o‘- de
la invencién aplicado al estudio de idiomas; la figura 2 mues-
tra una serie de combinaciones de piezas tal como se utili-
zan, la figura 3 muestra otra posible combinacién y la figu-
ra 4 muestra una combinacién doble.

La figura 1 muestra cuatro posibilidades de unas
piezas de forma rectangular que constituyen una o una plu-

ralidad de dichas piezas de acuerdo con la invencién. Gene-

ralmente, en un juego, todas las piezas se dividen en una
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primera y una segunda zona del mismo tamafio, perc no es esen-

cial.

La figura 2 muestra una simple secuencia de piezas
de forma rectangular dispuestas tal como se utilizan, una
junto a la cotra, emparejando una palabra en un idioma con
su traduccién en otro idioma o una palabra con su represen-
taciébn gréafica. La figura 3 muestra otros ejemplos de secuen-
cias simples. Los dos juegos representados pueden utilizarse
en combinacién entre si relacionanao tres idiomas.

La figura 4 que pueden formarse miltiples secuen-
cias de combinacién. dichas secuencias miltiples pueden re-

ferirse a un Gnico tema, o ramificarse desde un tema o ;dio-
s aue s

ma a otro.

En todos los casos, el reverso de las piezas puede

...0..
ser de modo analogo al anverso representado; alternativamen-

te, el reverso puede marcarse para designar el idioma, el te-

-
tSeo s

ma y/o el nivel a que se refiere el juego.

La descripcién realizada mas arriba corresp&ﬁhé a
oo

unas realizaciones concretas de la invencién, pero se
prende que éstas podrian también realizarse de muchos wmedos
difsrentes, siempre segin las caracteristicas de la invencién.
Seré&n, pues, independientes del objeto de la inven-
2ién, los detalles constructivos y demas caracteristicas no
esenciales, empleadas en la puesta en practica de la misma,
por quedar todo ello comprendido dentro del alcance de las

siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Juego didactico en especial para la ensefianza
de idiomas, caracterizado por el hecho de que comprende una
pluralidad de piezas conformadas de modo similar, cada una
de ellas provista por lo menos de dos extremos, cada uno de
los cuales puede cooperar con al menos uno de los dos extre-
mos correspondientes de cada una de las dem&s piezas para
permitir la unién de las piezas entre si, estando provista
cada una de las piezas en uno de los citados extremos, de
una primera zona que contiene una primera unidad de informa-
cién y en el otro de los extremos de una segunda zona que
contiene una segunda unidad de informacién, la cual puede

estar relacionada con la primera.
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2. Juego didactico en especial para la enseflanza

de idiomas, segin la reivindicacién 1, caracterizado por el
i-r:-

hecho de que las unidades de informacién son inscripciones

o simbolos y en todas las piezas existen pares o grupc‘:k."cie

inscripciones y/o simbolos que tienen relaciébn con 31.??§?
a aprender, como por ejemplo la misma palabra en dos tado-
mas distintos o una palabra escrita en uno o mas idiomas y
una representacién simbélica o grafica de su significado.

€

3. Juego didictico en especial para la ensefian-
za de idiomas.

quo ello segin queda descrito en la presente me-
moria y resumido en las reivindicaciones contenidas al final
de la misma, establecidas de acuerdo con el articulo 100 del

vigente Estatuto sobre propiedad Industrial y que comprende



en —~onjunto siete hojas foliadas,

escritas a magquina por una
sola de sus caras.

Barcelona, 28 de febrero de 1985
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