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DESCRIPTIVA
Se refiere la presente Patente conforme su enun­

ciado indica a una máquina de funcionamiento electrónico 
la cual constituye un juego recreativo de habilidad cu­
ya característica supera considerablemente a las iméqui- 

5 ñas de este tipo hasta el presente conocido, aportando
una gran ligereza en lo que a su tamaño y peso se refiere 
y una mayor estética y belleza en su ornamentación ex­
yerna así como una distribución completamente distinta 
de los obstáculos y de los objetos de señalización que 
se disponen para la consecución del juego.10
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Una características del presente invente, es presen­
tar un mueble constituido por un cuerpo cuadrangulsr en 
el que se alojan los elementos para poner en contacto 
unos obstáculos convenientementes distribuidos en una 
superficie visible por su cara externa los cuales son 
accionados por unos botones o pulsadores externos, y cuyos 
elementos merced a una calculada y perfecta relación de 
las mismas con una bola que golpeando an los mismos deter­
mina la señalización valorada por relación numérica o 
similar en una pantalla normal a dicha carcasa ilustrada 
o no y limitada lateralmente por unos panales de forma 
adecuada que embellecen considerablemente el aspecto 
externo del conjunto*

Una característica más del propio invento, es que di­
cho conjunto esta sustentado por una armadura o chasis 
tubular para lo cual dispone de dos piezas.laterales en 
" U " ivertida que forma las patas de sustentación propia­
mente dichas,- unidas entre si por unos largueros transver­
sales y extremos, que a la vez están reforzados por unos 
tirantes diagonales que los unen con las ratas propiamente 
dichas.

Una característica más del propio invento, es que la 
superficie de juego contará por lo menos con un pulsador 
solidario de un eje el cual esta rematado en un taco de 
material elástico, el cual podrá ser fraccionado manual­
mente merced a la interposición de un muelle hslecoidal 
que al soltar la empuñadura imprima un movimiento a una 
bola servida por un disparador a cuyos efectos cuenta con 
un pulsador externo, para su alimentación al canal por 
donde deslizará para seguir rodando por ineroia sn la su­
perficie inclinada de $uego.



-3-

5

-.10

15

20

25

30

Una característica más del presente invento, es que la 
bola.mencionada en el párrafo anterior al deslizar por la 
superficie de obstáculos conectará o no con los mismos 
los cuales merced a la relación con un -campo magnético o 
electrónico, señalará en una proporción adecuada y relacio­
nada con la posición del obstáculo respecto a la facilidad 
con que páeda hallarlo , el tanteo en el cuadro de ilu­
minación electrónica que se provee al efecto, contando ade­
más .con dos aspas en su parte inferior de movimiento alter­
nativo por vibración que se imprime al pulsar exteriórnente 
los botones de.accionamiento previstos al efecto, las cua­
les merced a la habilidad del.usuario provocará el movimien­
to continuo y el golpeteo de la bola en repetidas ocasiones 
por lo que progresivamente irá aumentado el tanteo y en su 
consecuencia llegar a un determinado valor que permitirá 
le. recuperación de todas las bolas y jugar sucesivamente 
cuantas veces el usuario consiga el tanteo prefijado.

Una característica más del propio invento es que al/-- 
mencionado c&m o de juego estará relacionado con una serie 
de obstáculos los cuales en el presente caso lo integrarán 
dos resaltes poligonales y otros cuatros cilindricos para­
lelos y equisdistantes entre sí que centralmente rodean 
a. unos pilotos de contacto directo igualmente transversales 
y de menor diámetro, así como de otro lateral de forma trian 
guiar situado a la misma altura de los pulsadores vibratorio

Una idea más amplia de las características del actual 
invento la efectuaremos a continuación al hacer referencia 
a la lámina de dibujos que a esta remoria se acompasan, en 
la que' ¿e manera un tanto esquematice, y tan solo por vía 
de ejemplo se representan.los detalles preferidos ge la i- 
dea del invento.
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j!n los dibujos: 
La figura ls.- Ss una vista en lerpectiva ¿si conjun­

to de la máquina visto exteriormente.
La figura 2&.- Corresponde a una vista en planta de 

la superficie ¿e juego representada esquemáticamente.'
¿1 hacer referencia a la relación numérica, se ha­

ce la aclaración de que radiante el número 1- se indica 
el cuerno paralepipedico j*e forma la mesa o base del 
conjunto siendo -2- el tablero de superficie trasparente 
visible que cubre la superficie de juego -3-, siendo -4- 
los paneles posteriores verticales y laterales que cubren 
la superficie o tablero del naresdo, ilustrado o no el 
cual presenta unos sectores -6- y -7- que es donde se mar-- 
esn y se señalan las puntuaciones sucesivas, siendo los 
pulsadores -8- y -9- para la puesta en marcha y alimen-- 
ción de bolas para la consecución ¿el juego, señalándose 
con -10- los pulsadores laterales accionadores de las a- 
letas vibratorias -28- y -29-. Con el número 11- se indi­
can las largueros transversales del chasis o armadura 
metálica, siendo 12- las piezas en "U" que forman las 
patas ¿e sustentación ¿el conjunto reforzadas por los ti­
rantes diagonales.-13- -ue unen la mencionada pieza -12-
con los transversales -11-.

- Con el número -14- se señalan si tirador manual' im­
pulsor ¿el movimiento de la bola, siendo -15- el esparra­
go solidario de la misma, dotada del cabezal elástico -16- 
al cual proporciona movimiento en la tracción que se 
efectúa por el muelle -17- para el golpeteo de la bola 
que deslizará por el canal -18- para rodar por le. super­
ficie -3- y golpear los obstáculos -19- y 2o- por un la­
do, de f oras trapezoidal y otros -22- -21- y -23- de
forma cilindrica y convenientemente distribuidos así
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como los pilotos transversales -25- todos ellos con un 
valor numérico relacionado con-el golpeteo de la bola 
el cual marcará sucesivamente en los recuadros -6- y -7- 
de la superficie gráfica -5-, contando además con un sellen 
te triangular -26- dotado de un muelle laminar _ue per­
mitirá en su recorrido descendente expulsar la holhlen 
le. dirección opuesta &1 propio tiempo, cuenta ccn unas 
aletas vibradoras 28- y -29- que en su descenso per­
mitirán expulsar la bola en el momento adecuado tantas 
veces como _,uedan alcanzarla merced si movimiento oue se 
le imprimirá a dichas aletas por la pulsación magua! 
y habilidosa dal usuario en los botones de accionamiento 
dire c & o *

Un<=< vez descrita convenientemente la naturaleza del 
actual invento se hace constar a los efectos oportunos 
que el mismo no queda limitado a los detalles exactos 
de este espoción sino que por el contrario e& el mismo 
serán subepiible de introducirse aquellas modificaciones 
de deteile que la práctica puedan aconsejar siempre y cuan­
do que con ello no modifique las características esen­
ciales del actual invento.

NOTü
Se declara como de propiedad y novedad pare todo el 

territorio español el contenido de las siguientes reivin­
dicaciones:

R d I V I ? D I C A C I C N 2 S
1 3 Maquina electrónica para juego de habilidad, que 

se caracteriza por estar formado por un cuerpo base de 
forma paralepipeóica en cuyo interior se alojarán y distri= 
buiera los mecanismo del funcionamiento electrónico así 
como la superficie de fuego la cual contará con los medios 

para impulsar una bola y/o facilitarla de unnecesarios
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alojamiento interior mediante el correspondiente mecanis­
mo ls que será inpulse¿a manualmente por un tirador para 
que merced a este movimiento golpee sucesivamente en los 
distintos obstáculos los cuales tienen un v¿l.or numérico 
.proporcional que se irá señalando progresivamente en una 
pantalla normal a dicho conjunto, iluminada e ilustrada, 
caracterizándose además porque dicho conjunto se sustenta­
rá en un chasis o armadura tubular.

2 § M á q u i n a  electrónica para juego de habilidad, de 
conformidad con la primera reivindicación,, porque la pues-' 
ta en marcha de la máquina se efectuará exteriorasnte a- 
si como el. alimentar de bolas el canal de lanzamiento 
correspondiente mediante botones de funcionamiento me­
cánico los cuales la impulsarán al canal donde será impulsa 
da a su vez por un tirador integrado por una empuñadura 
exterior solidaria de un eje y dotada de un taco elás­
tico terminal el cual se encuentra permanentemente exten­
dido por un resorte que al fraccionarlo y comprimirlo y 
soltarlo de un golpe efectúa la impulsión de la bola pa­
ra comenzar el juego.

33 *- He-quina electrónica p¿ra juego de'habilidad, que 
se caracteriza de conformidad con las anteriores reivin­
dicaciones, porque los obstáculos sensibles al golpeteo 
de la bola en su recorrido producirán progresivamente un 
tanteo proporcional que simultáneamente se irá representado 
en una patalla iluminada,los cuales estarán formados por 
trapecios y salientes cilindricos convenientemente distribu! 
buidos, contando además con un sector triangular dotado 
de un muelle laminar en el sentido de Su hipotenusa que 
permitirá al contacto con la bola el rechazo de la misma en 
la dirección opuesta.

48.- Máquina electrónica para juego de habilidad,

30
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que se caracteriza de conformidad con las anteriores rei­
vindicaciones porque el mencionado campo de juego en su 
parte inferior presenta dos impulsadores vibratorios cu­
yo movimiento se trasmite por unos pulsadores laterales 
exteriores de accionamiento manual los cuales merced a la 
habilidad del usuario permitirán sucesivamente golpear la 
bola y dirigirla en el sentido opuesto para golpear repeti­
das veces en los obstáculos sásibilizados .y aumentar con 
ellos- el tanteo del numerador el cual, al llegar a un de­
terminado número especificado, permitirá la repetición de 
las bolas que se destinen para el juego.

5 3 Maquina electrónica para juego de habilidad, que 
se caracteriza porque dicho conjunto esta sustentado por 
un chasis o armadura tubular conformado con dos piezas la­
terales en forma de "U" invertida las cuales se unen por 
sus extremos én dos' travesanos igualmente tubulares refor­
zados por unos tirantes diagonales que los unen con las pa­
tas propiamente dichas.

6á.-"Maquina electrónica para juego de habilidad?, según 
se describe y reivindica en la presente memoria que consta 
de siete hoj¿s mecanografiadas por una spla de sus caras y 
una lámina de. dibujos que la ilustran; /

Madrid/ 7 d/ Febrero de 1.963
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