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Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

En el curso de la presente Memoria Descriptiva
y oon la ayuda del planc ndjunto, vamos a desoribir, las
paractoristicas que ofrece un jJuego de habilidad :dé'jao—
bremesa, ¢n ol que congurren las oirounstancias ép‘:';l:ove-
dad y utilidad recreativa que exige el vigente Ed.tét'uto-
Ley de Propiedad Indusirial, para que se otorgus a su ti
tular el ggrecho de exclusiva explotacidn industyial y -

oomercia'.ii;mn Espafia..

Ea;mcialmente ol Juego estd ccnstitufdo por wun
tablero de unos 2 metros de longitud por aproximademente

0'40 metros de ancho, y cuy¢ tablero en sus lagteorales -
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mis lgrgos estd su parte superier limitada por unas ban~

wQu

dsp © paredes, de wna gltura aproximadamente de wnos 6 cmm.
y ouyos tabiques laterales cumplen la finalided de que =
las fichas 1&&03. do forma ciroular con las que 80
desarrelle 1ix préctios del juegop ¥y que son lansalas des-
de w ladeo o exireno dsl tablero, en su répido desplasa~
miento no se salgan de agquél, teniendo esta superficie de
juage ¥ en o) lado opuseto &l que se destina como punte -
de lanserdento de las fiches, existen cuatro cajeados de
iguales dimensiocnes en donde debardn introducirce sguellss

| £4chas, existiendo, corrando la entrada de los cuairo oo~

Jeadon, un listén transvermal que se extiende de lateral

a lateral, y cuyo borde inferiocr y en el pﬁnto mg":._qfeo-—
rrespondiente = cada cajeado ofrece una boes de entxsda -
de dimepsiones apropisdas que permiten 1 introduccidn de
1a ficha »i 86 acierta pasar por dichas boces, por, 19 que
eate juego puedn palificarse como de hahilidad o punteris,
Fuesto que requiere ambas cuanliidades para qus al yprifie-
car ol lanzamiento sin rebasar un cierto trecho dgrshte -
el cual la mano puade acompafiar a la ficha, comizauqs sl
tuar en los cajeadios opusatos el mayor némero de ﬁﬂ}m.

en el bien entendido que c¢ada boca de entrads o lo. qua es
igual cada cajeado tiene atridufds una puntuacibn que oo

acumila, y cuy® taniso final de las tirades de cada jugo~
dor y ou comparacidn con sua compafiercs dstarminard el Ju
gador que haya ganade la partids. Satos lancamientos, asi

como el ndmero de fichas pueden variar segdn se mcusrde -
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on virdud de un reglasento prevismente estallecide o d¢ -
las normes que coneierten entre al los propios Jugadores
antes de¢ iniciar ung rartida.

Fara faoiliter la comprensidn de las carecterfy
tican de sate jusgo, se ha estimedo oportona la incorporg
cidn de una ldmina de ddbujos en la que ee oxpons un caso
rrdstico de realisecién del misme, con la Natwral adveye
tenoia de que esta aportacidn se hace solamente con cardg
ter ilustrativo ¥y no como dnice forma de realisacién.

1 lésina do dibujos nos musstra en la figura 14
wia viste on plants y en ligera perspectiva en un momento
¢ fane dol Juegol las figuras 28 y 38 constituyen vistas
an planta y alssdo del tablero 4e jusgos la f:l@n'fz 4l es
el listdn o pusnte cun las boces de entrada de f:te';;_g:a. X4
cuyo listén queda aituado cerrsndo los cajecdos en donde
e han de introducir las monedss,

Hagiendo rofomna:ln a las figuras sefialamos con -
«i= a) tablexro de jusgo on ol Qua sefalemos oon =2- pl ex

tremo desproviato de tabiques que constituye el p\.mtq de
lansagisnto de lan fichas, a las que doaignamos cm ;1 Y=o
Con =3~ designaros a loo tabiques 1ator§J.u que
limitan el tablero de Juego por anbas bandas, las’ 'ciaélao
estdn unidas por un puente o listén transversdl que desig
nawos von 4« que sirve tanto para darle mayor solideg -
al tablero como psra determinar el espacio del compo dad
miamo dosde ol cual el Jugsdor pusde lanzar las fichas pg
ra gue a6 introduscan, en el lado contrario en unos cajeg

Gos o receptéoulon quo designamon oon =Se, ncrmalmente g
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dos ellos fgunles, separedos entre Bf por las divisionss
lengitulinales y paralelas -8~ ¥ a las qus sirve de fonido
o) larguere «T= de jgual alturi qua 108 laterales =3w,

Cerrando los regeptdculos =5« engontramos situg
do m prusnte o larguero 3« que ofrece lss bhooms de enirg
da =3« wna m coda receptioulo coupando una posicil: -
céntrada con rolacién a los miasmop y prédcticamente esitane
do equidistantes las referidas bocas «Ow) BObLro 1las Cuge
las (vdase figurs 18) mparess una valorasién que sefisle—
o8 oo -10« gue alriduye wra dsterminada pwituactidn a o
da ficha gue introdupizes en wn deterwminado receptdeulo.

Fox ema wwmas noreEs que yueden servir pare
la préctioa de ests jusgo puede ser la de que los: jugado-
rea que participsn en €1, y todes ellea con un miame'.nfvg
ro de fichas las lancen donde 8l punte -2« para slcancar
ou alojamianto en loa meptﬁwim -5= (oadn wmo can'’.ou -
valorneidn), sisndo el valor de la tirada o tanteo aglean=
3ad0 por um jugador el que resulta de sumar log pmias -
atribuflos on osda casilla & calu ficha qus se haRa’ Rosrs
do introducir.

1égicazente entas normas de Jwege que ugﬁ.'é;lc--
mentalen pueden mer alteraiss de sowerdo gon un n.golmn-;
$0 0 por mituc convenio entre log Jugndores, econ 1o que =
en eats mentido ei bien las normas pusden variar,la osen-
oialidad del Juego reass sobre los elomenton materiales -
que en variedad de temafios, rateriales o formas Ae rogle-

men en ls pigulente
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los puntcs que se reivikdican en el prozents Mg
delo de Ugilidad, sons

18, Jusge de hubilidad de sobremesa, que 80 of
racteriza por conatmr do wn teblero de longitud ¥y anolnurs
apropiaios que ai bien oarece en su punte de aAXTENGUS O -
tirada de las fichas de tebique alguno, ofrece gendos tae
biquea laterales y otre de faulo que naturslments limitmn
los desplasamientos de las fichas, disponiendo de wn ligw
tén a modo de puente préxiso a1 puntc de lmnzamiento gve
a la ves qus sonstituya refuerse del comjunto pusde deter
singr ol campo de¢ lansemiento d¢ lag fichas, y)"gxqe oanpo
limitedo poirfa el jugador moompafiar & la ficha citi'ia wa |
no, estando el extremo opuesto dol tablere con custro re-
ceptdoulos iguales en aus proporciones, separalos entre -

4ad3a al punto 40 lonzemienteo,entos oajeados eatdn CerTHee

| deos por un listdn o puente qua ufroce wnas entallas en su

parte inforicr que eotdan de boans de entrada de Yam ‘Ti-
chae lancadas por los Jugaliores, teniendc cads em:'r'aau -
atribufda wma puntuscidn o valoreeién pars detormimes la
elapificacidn del Jjugador-lansador. ¥

2% .~ SJURGO B HABILIDAD DE SODRSBNITIA“, de gonle
formided on wn t0do en lo esencial ¥y fines industriqles a
1o degerito en la precedente Yomoria Desoriptiva, y axdfl
ocamente reryesentodo tn iro {igwras del plano adjunto pa-
ra bu mejor ocompronsidn,
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Feta Nomoria consta de SEIS hojen, esoritas o
secentgraliadas por una sols cara y a doble eapacic en
120 1{nesa.

Valdheiay a 28 de|Znero de 1,985
Por sutorisascién Jel interesalo.

S Uan
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