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MEMORIA DESCR!PT)VA 
En el curso de la presente Memoria Descriptiva

¡y cea la ayuda del plano adjunto* vamos a describir, las* ^características que ofrece un juego de habilidad dd'ao—
w e ebrsmesa* ea el que concurren las oirounstanciaa dV'Rove-e e a e
* e edad y utilidad recreativa que exige el vigente Eátatüto- 

Ley de Propiedad Industrial* para que se otorgue a su t& 
tular el derecho de exclusiva explotación industrial y - 
oomeroial #n Espada*

Esencialmente el juego eatd constituido por un 
tablero de unos 2 metros de longitud por aproximadamente 
0'40 metros de ancho* y cuyo tablero en sus laterales -
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aáa largos está eu parte supsrior limitada par unaa ban­
das * paredes, de una altura aproximadamento de uno* 6 asm* 
y suyos tabiques laterales cumplen la finalidad de que - 
las fichas laminares, de farsa circular eea laa que se - 
desarrolla la práctica del juago, y que son lanzadas des­
de un lado e extremo del tablero, en su rápido desplaza—  
siento ao se salgan de aquál, teniendo esta superficie de 
juago y en el lado opuesto al que se destina coso punte - 
de loasentente de laa fichas* existen castro cajeados de 
iguales dimensiones en desdo deberán introducirse aquella* 
fichas, existiendo, cerrando la entrada de les cuatro car 
jeadoa, un liatdn transversal qua se extiende de lateral 
a lateral, y cuyo borda inferior y en el punto aadíiqlee—  
rrespondieate a cada cajeado ofrece una beca de eatgsda- 
de dimensiones apropiadas que permiten la Introduocidn de 
la ficha ai se acierta pasar por dichas bocas, pop. A# que 
este juego puado calificarse como de habilidad o puntería, 
puesto que requiere ambas cualidades par* que al ren&fi-- 
ear el lanzamiento sin rebasar un cierto trecho dqrphto - 
el cual la mano puede acompasar a la ficha, conaigdpqa ai

S * * *

tuar en les cajeados opuestos el mayor número do fipQaa,
* . *  o

en el bien entendido que cada boca de entrada o lo que es 
igual cada cajeado tiene atribuida una puntuación que ae 
acumula, y cuyo tanteo final de las tiradas de oada juga­
dor y au comparación coa aus compasaros determinará el jg 
gador que hoya ganado la partida. 3atoe lanzamientos, asi 
como el número de fichas puedan variar según se acuerda -



en virtud de un reglamento previamente establecido * da - 
la* nema* que concierten entre ai le* propio* jugadora* 
antea de iniciar ana partida.

Bar* facilitar la eoapreaaidn de la* csraeter%g 
ticas de este juego* ae ha estimado oportuna la lnaorpa*B 
oidn de una lámina de dibujos en la que se expone un caso 
práctico de realizaoidn del mióme* coa Innatural adver­
tencia da que esta sportasida ae hace solamente con carda 
tar ilustrativo y no coma única forma de realieacidn.

m  lámina de dibujes ace muestra en la figura 1* 
amatista en planta y en ligera perspectiva en un momento 
o fase del juego! las figuras 2* y 3* constituyen vistas
en planta y alzado del tablero de juego; la figura ̂ o es**.el liatón o puente con las bocas de entrada de fichas* y

* * * a

suyo liatón queda situado cerrando loa cajeados en donde
se han de introducir las monedas.

Haciendo referencia a laa figuras señalamos con
-1<* al tablero do juago en ol que señalamos con -2- pl og
tremo desprovisto de tabiques que constituye el punte de* * ,

lanzamiento de las fichas* a las que designamos conTrll-* 
Con -3- designamos a loa tabiques letorgio* que 

limitan el tablero de juego por embaa tandas* lae cuáloa 
están unidas por un puente o listón transversal que desig 
nasos óen -4-, que sirve tanto para darle mayor solidez - 
al tablero como para determinar el espacio del campo del 
mismo desde el cual el jugador puede lanzar laa fiehsa pg 
ra que se introduzcan* en el lado contrario en unos eajeg 
dos o receptáculos que designamos sen -3-* ncrmalaaate t&
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Acá *3&oa Iguales* separada entre ai per las divisiones 
longitudinales y paralelas -6* y a las qua sirve de gande 
el larguero "7- de igual altura que lea laterales -3*.

Cerrando lea receptáculos -5* encontramos aitug 
de an puente e larguero *6* que ofrece laa boceo de ostra 
do **9-* una para cada receptáculo ocupando una posición - 
centrada con relación a lea Miamos y prácticamente estan­
do equ&diataatea laa referidas bocas *&** sobre isa cuas­
ias (viese figura 1*) aparee* ana veieraaión que aeaalv*— 
moa eos -10-* que atribuye ana determinada puntuacida a eg. 
da ficha que iatredasisca en un determinado receptáculo.

Par ejemplo anas gormas que pueden servir para 
la práctica de esta juego puede ser la da que los:*jugado­
res que participan en ál* y todas ellos con un s&aHa.aáHg 
ro de fichas laa lancen desde el punto *3- para desasar 
am alojamiento en los receptáculos -5- (cada uaa csnr.su - 
valoración)* siendo al valor de la tirada o tanteo desa­
sado por un jugador el que resulta de sumar los puntas -
atribuidos en cada casilla a cada ficha que se hgpa'Spgra*+<
do introducir* . **.

lógicamente estas normas de juago que aáxf/ále—
. *  *

mentales pueden ser alteradas de acuerdo oca un reglamen­
to o per mdtuo convenio entro loo jugad eres* coa lo que - 
en este sentido si bien laa normas puedan variar,la eaen- 
cialidad del juego recae sobre los elementos materiales - 
que en variedad de temados* materiales o formas se resu­
men en la siguiente
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Lea pBBSea que se reivindican en el presente 
délo de Utilidad# san:

ia+*. Juaga de habilidad de aobressaa* que a* a$ 
reatarla* par aeaatar da un tablero de longitud y anchura 
apropiados que ai bien caraca ea aa punte da arranque c - 
tirada de laa fiabas de tabique alguno# efree* aendea ta­
biques lateralea y otro de fondo que naturalmente limitan 
les daaplaaam&eatee de laa fiabas# diaponiaado de un lia- 
tdn a sede de puente ppdg&MC SI punto de lanzamiento qga
a la vea que constituye refuerzo del conjunto puede datas

enBinar el campe da lanzamiento de las fichas# y/eqyc campa
* * *limitado podría el jugador acompasar * le ficha coti la m*

no# estando el extremo opuesto del tablero cea cuatro re-
ceptdculsa iguales ea aua prepareicaea# separados antro -
si por aamdea tabiques y que en la parte anterior# éñfrê
toda al punto de lanaamieate#eatoa cajeados catán cerra-—
dea por un liatdn o puente que ofrece ornea entalla# en au* ***parte inferior que aotóan de becas de entrada de íaírYi—

e e a e

chao lanzadas por loa jugadores# teniendo cada entrada -
e e r #

atribuida una puntuación o valoración para determinar la 
clasificación del jugador-lanzador* Y

as.- "JUEGO DR HA3IHDAD DE SOEBBHggA", de con­
formidad en un todo en lo esencial y finos industriales a 
lo descrito en la precedente Memoria Descriptiva# y gráfl 
comente representado en lao figuras del plano adjunto pa­
ra ou me jor comprensión,



Sst& Í&BMMF&A COMStA dé SEIS eseriteC $
Haoaaegygfiaaap par ima sola cara y a data* espacio en 
120 lincea.
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