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El presente Modelo de Utilidad se refiere a
un juego de salén, gue comprende un tapete o tablero con casillas
para apuestas, y un dispositivo contenedor y extractor de bolas,
constituido preferentemente por un cuerpo esférico, giratorio so-
bre un eje horizontal diametral.

Los juegos del tipo indicado incluyen un na-
mero determinado de bolas, todas las cuales estéan numeraéhékcorre-
lativamente, efectuindose su extraccién de forma consecutﬁi@. Por
su parte, el tapete o tablero‘de apuestas, consiste en una cartuli|
na o similar que presenta una serie de casillas, inferioy ?; nimerp
de bolas, apareciendo en cada casilla un némero cbincidenée con el
de una de las boias. Dentro de esta constitucién pueden citarse,

por ejemplo, el juego de la loteria, el juego denominado ,"bingo",

etc.

Los juegos del tipo indicado solo adhiten

una realizacién del mismo, en base al nimero. de la bola oBfefida
en cada extraccidén, sin que admita la posibilidad de variacién en
la actitud o decisidén de los juegadores, los cuales no pueden es-
coger entre varias opciones que pudieran darse en el resultado del
juego.

El objeto de la presente invencién es conse-
guir un juego de saldén, del tipo expuesto, gque ofrezca diferentes
opciones en el resultado, de modo que los jugadores puedan selec-
cionar la apuesta o apuestas a realizar entre un amplio abanico de
posibilidades.

De acuerdo con la invencién, el bombo o‘conté
nedor de las bolas inéluye un nfimero de bolas miltiplo de 10, las
cuales estin divididas en grupos de 10, numeradas del 0 al 9 en

cada grupo y teniendo cada grupe de bolas un color diferente. El

bombo o contenedor dispone de una cdmara de salida dimensionada pa
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ra alojar tantas bolas como grupo de ellas existan. Esta cémara
desemboca al exterior sobre una rampa receptora, a través de tan-
tos orificios como bolas pueda alojar dicha camara. Ademds la cama
ra dispone de una compuerta que es capaz de interceptar o liberar

todos los orificios citados.

Por su parte, la rampa receptora dispone de
un canal por cada orificio de salida, estando los diferentesg.cana-

les situados inmediatamente debajo de los orificios y dotégéé-de

-
El tablero comprende casillas que cerrespon-

den, unas a las diferentes cifras de las bolas que pueden obtener-

se en cada extraccién, otras a los colores de las bolas y otras a

Sasoe
las sumas de las cifras de cada extraccidn. o oo,
L 3
®se
La configuracién y caracteristicas de.gQada

uno de los elementos que componen el juego de la invencidn, ,se com

prenderan mejor con la siguiente descripcidn, hecha con referéncia
a los dibujos adjuntos, donde se muestra una posible ‘forma de eje
cucidn, dada a titulo de ejemplo no limitativo.

En los dibujos:

[

La figura 1 es un alzado lateral, parcialmen

te seccionado, del bombo y rampa receptora.

La figura 2 es una vista en planta del tape
te o tablero de casillas.

La figura 3 es una vista en planta de la ram
pa receptora.

La figura 4 es una ' seccidén segin la linea 1IV4
IV de la figura 1.

Como puede verse en las figuras 1 y 2, el

juego de la invencidn estd constituido por un bombo contenedor de

bolas 1, una rampa receptogp de bolas 2 y un tablero o tapete con



10

15

20

25

30

' “~

-
LI

casillas para apuestas 3.

El bombo 1 es de forma esférica y va soporta
do por un eje horizontal diametral 4 montado sobre soportes late-
rales 5 solidarios al cuerpo que define la rampa receptora 2.

El bombo 1 presenta una camara de salida 6
de forma prismatica recta rectangular, de eje longitudinal parale
lo al eje de giro 4. Esta cdmara, como puede verse en 1as;¥£;uras
l y 4, presenta en el fondo una serie de orificios alineaag%} in-
terceptables por una compuerta 7 de seccidn transversal arqueada
Y con pareces extrémas transversales 8 a través de las cué%gé va
montado en la cidmara 6 segun uh eje de giro 9. Por uno de los la-
dos este eje se prolonga para configurar una manivela de acciona-

miento 10. La compuerta 7 puede interceptar o liberar el Basa a

través de los orificios de salida 11. sees

Diametralmente opuesta a la camara de, salida

6, el bombo dispone de una boca de entrada 12, que puede ir inter-
ceptada por una compuerta 13 que permite la‘'entrada de las bolas
pero no su salida. | |

Dentro del bombo 1 se aloja un nimero de bo-
las que es miltiplo de 10. Este conjunto de bolas esti dividido en
grupos de 10 en 10, estando las bolas de cada grupo numeradas del

0 al 9 y teniendo cada grupo de holas un color diferente.

pueda alojar tantas bolas como grﬁpos de ellas existan, disponien-
do el fondo de la cémara 6 de un orificio de salida por cada grupo
de bolas.

La compuerta de salida 7 define un cangilén
de superficie cilindrica, cuya seccidn transversal tiene un radio

de curvatura aproximadamente igual al de las bolas alojadas en el

La cémara de salida 6 sei de dimensidén tal qu%‘

bombo 1. La longitud del cangildén 7, como puede verse en M#a figura

Q
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4, es ligeramente superior a la suma de los diametros de las bo-

las 12 que puede recibir.

Las bolas contenidas en el cangilén 7 sal-
dran a través de los orificios 11l cada vez que el cangildn es ac-
cionado mediante la manivela 10, obteniéndose la extraccién de to-
das las bolas contenidas en dicha cangilén ;l mismo tiempo.

En el ejemplo representado en el 61?93?' el
bombo  incluye 40 bolas divididas en 4 grupos, cada uno d¢ *gllos

con un color diferente y estando en cada grupo las bolas numeradag

del 0 al b; como ya se ha indicado. En cada accionamiento.dg:la

compuerta 7 se extraerdn 4 bolas 12.

La bandeja receptora 2, como se aprecia en

las figuras 1, 3 y 4, presenta una superficie inclinada-.en la que

estin pricticados tanto canales 13 como bolas 12 pueden s€r‘*extrail

das, estando cada uno de estos canales situado ingediataﬁéé@% por
debajo de uno -de los orificios de salida 11l. En el ejempﬁb-ﬁéscri—
to los canales 13 descienden en popsicién ligeramente divergente,
hasta lelgar a una bared final de retencién 14, donde las bolas
son detenidas.

El eje 4 del bombo 1 puede quedar rematado
en una manivela o disponer de medios de conexién a un mecanismo
de accionamiento.- ;

El tablero o tapete 3 comprende un primer
conjunto de casillas 15 que van dispuestas en igual anumero de co-
lumnas como grupos de bolas existen en el bombo. En el ejemplo des|
crito estas casillas:.van dispuestas en 4 columnas. En cada una de
estas columnas las casillas van numeradas del 0 al 9. E1 tablero

!

comprende ademas un segundo conjunto de casillas 16, dispuestas

también en columnas alineadas en-igual nimero que las anteriores,

incluyendo cada columna tantas casillas como grupos de bolas de di
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ferentes colores aloja el bombo. En el ejemplo descrito existirén
4 columnas de casillas 16 y en cada una de ellas 4 casillas.

Por dltimo, el tapete 3 dispone de un tercer
conjunto de casillas 17, en nimero igual al de los valores posibles
de la suma de las cifras de las bolas de una extraccién. En el ejeﬁ

plo descrito este grupo de casillas comprende 37 casillas que van

numeradas del Q al 36. ‘ ;'-.‘,: <

Las columnas del grupo de casillas ls.ézdel
grupo de casillas 16 pueden ir dispuestas alineadas entre si, mien

tras que las casillas del tercer conjunto van dispuestas ¢n.dos

columnas trapeciales, convergentes entre si hacia sus bases meno=-

res, a continuacidn de las cuales va situada una casilla central

18 de vértice. , : .

LK ]

A continuacién de las casillas 17 puegé:dis—

. L

.

ponerse una casilla extrema 19,‘indi6adora de una de las d:g.solug
nas en que estdn distribuidas estas casillas. Taﬁbién pprzfée%a del
grupo de casillas 17 pueden disponerse otras casillas transversa-
les 20, cada una de las cuales abarcari un nimero de casillas 17.
Cada una de las columnas de los grupos de casillas 15 y 16 corres-
ponde a uno de los canales de la bandeja receptora y, por tanto, a
una de las extracciones de las bolas.

Con la congtitucidén descrita, cada jugador
do de 4 cifras, por su orden de extraccién.iTambién puede apostar |
a las casillas 16 que corresponden al color de cada una de las bo
las de una extraccidén. En las casillas 17 puede apostar al nimero
correspondiente a la suma de las cifras del niimero extraideo. En un

de las dos casillas 19 puede apostar a la columna en la cual se en

cuentra el nimero que corresponde a la suma de las cifras del nime

ro extraido y en las casillas 20 puede apostar a 3 nimeros consecu
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tivos de las casillas 17 a cada lado.

Entre unos y otros grupos de casillas, el ta
blero puede ademas presentar a cada lado, zonas 21, correspondien-
tes a determinadas combinaciones de las bolas extraidas. Por ejem-
plo una de las zonas puede corresponder a una extraccién en la gque
existe una pareja de numeros iguales, otra zona a una extraccién er

la que existen tres nimeros igual, una terceraa una extrapcién cor

dos parejas de nimeros, etc., pudiendo simular jugadas de quar,

con lo que se amplian las posibilidades de apuesta en el juego de

la invencién. LI
o 40%,

Como puede verse, el juego de la invenciédn

permite una infinidad de combinaciones de apuestas diferentes, pers

[ ]
Sedae

mitiendo la intervencidén de un gran nimero de jugadores. e e ®
L]
- L 3N

Como puede comprenderse, el bombo 1 f‘f;mpa

receptora 2 podrian adbptar cualquier configuracidn y disﬁéé@%ién,
incluyendo mecanismos de accionamiento & extracecidn automabices.
‘Des:rita suficientemente la naturaleza del in
vento, asi como la manera de realiiarlo en la préactica, débe hacer+
Se constar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscep

tibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su princis

pio fundamental.

P,
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REIVINDICACIONES

l.- Juego de salén,.que comprende un tape-
te o tablero con casillas parz apuestas Yy un bombo o contenedor de
bolas, caracterizado porgque el bombo o contenedor incluye uﬁ nume
ro de bolas miltiplo de 10, las cuales estan Givididas en grupos df
10, numerad;? del O.al 9 en cada grupo, Y teniendo cada grupo de
bolas un color difgrente. disponiendo el bombo o contenedéq:ge una| .

cdmara de salida dimensionada para alojar tantas bolas COMQ® qrupos
dé bolas existan; cuya camara desemboca al exterior, sobré.&;a ram
pa receptora, a través de tantos orificios como bolas pue?ag:alojar
dicha cémara, disponiendo la citada cimara de una compuer;;“:apaz

de interceptar 0 liberar todos los orificios citados y la ra&pa‘de

]
®e b

un canal receptor por cada orificio de salida, estando los diferen

o 0%,

‘tes canales situados inmediatamente por debajo de los orifitios y

L XX 1
-

dotados de topes extremos de retencidn de las bolas; y cuyg‘fable-
[}

« ase

ro comprende casillas correspondientes a las diferentes ciffas de
las bolas extraidas, a los diferentegacolores de dichas bolas, a

las sumas de tales cifras Y a las posibles combinaciones de nime-
ros y colores extraidos.

2.- Juego seguin la reivindicacién 1, caracteri-
zado porque la cdmara de salida del bombo es de configﬁraeién pris
mdtica recta rectangular, en comunicacién con dicho bombo por una
de sus paredes mayores, mientras que en la opuesta estin préictica-
dos los crificios de salida, en posicidén alineada, siendo dicha cé
mara de longitud ligeramente superior a la suma de los didmetros
de las bolas que pueden recibir y de una anchura también ligeramen
te superior al dilmetro de tales bolas: disponiendo ademds dicho
bombo de una boca de entrada, diametralmente opuesta a la camara
de salida, y de un eje diametral de giro paralelo al eje longitu-

dinal de la referida cémara.
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3.- Juego seqin las reivindicaciones 1l y 2, ca
racterizado porque la compuerta de la cimara de salida discurre a
todo lo largo de dicha cémara, en la que va montada segun un eje
de giro longitudinal, y presenta seccidén transversal arqueada de
radio aproximadamente igual al de las bolas, estando limitada por
péredes tr;nsversales. para definir un cangilén de longitud ap;oxi

madamente igual al del conjunto de bolas. ‘ Bt

4.- Juego segin la reivindicacidn 1, earscteri!:

zado porque la rampa dispone de paredes laterales de apoyo, defi-
niendo un cuerpo sobre el que va montado el bombo, median?e.QOS
pies verticales, que definen cojinetes para el giro de diéﬁ;%bombo.
~ 5.~ Juego segun la reivindicacidn 1, caracteri
“eads

zado porque el tablero comprende un primer conjunto de casillas,

e [

dispuestas en columnas en nimero igual al de canales de 1a;r€hpa

receptora de las bolas, incluyendo cada columna 10 casill;?fyymerg
das del 0 al 9; un éegundo conjunto de casillas, diSpuestésfﬁém-
bién en columnas alineadas.en igual nimero que las anteriores, in
cluyendo cada columna tantas casillas como grupos de bolas de di-
ferentes colores aloje el bombo, un tercer conjunto de casillas,
en ntimere igual al de valores posibles de la suma de las cifras de
;as bolas de una extraceién, y un cuarto gruéo de casillas, com-
puesto por seis casillas sitadas a cada lado del tablero, que co-~
rresponden a posibles repeticiones de cifras y colores en las bolas
extraidas. |

6.- Juego segin la reivindicacién 5, caracte-
rizado porque las columnas del primero y segundo conjunto de casi-
llas estdn alineadas entre si, correspondiendo cada una de tales

columnas a uno de los canales de la rampa receptora.

7.~ Juego segin la reivindicacién 5, caracte-

rizado porque las casillas del tercer conjunto van dispuestas en

-
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dos columnas trapeciales, convergentes entre si hacia sus bases me

nores, a continuacién de las cuales aparece una casilla central de

vértice. ‘

8.~ Juego de saldn, tal y como queda sustancial
mente descrito en la presente Memoria e ilustrado en los dibujos

adjuntos.

Esta Memoria consta de 9 hojas escritas.a ‘mi-

quina por una sola cara. o« o0

. {-\ ) T L
Madrid, 2 - hﬁﬂ.?QSb
L]

D. LUIS GARCIA CRISTOBAL,.
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