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"MAQUINA RECREATIVA CON DOS BLOQUES DE RODILLOS"

Memoria descriptiva :

El modelo de utilidad al que corresponde esta
memoria descriptiva se refiere a una mdquina de Jjuegos
recreativos, y mds concretamente a las que tienen opcién

a conseguir premios en metalico mediante una serie 4€¢. °

coincidencias que pueden tener lugar entre una serie-de-,

rodillos de un bloque, y otra serie de rodillos de otro

bloque, tras la ejecucidén de una jugada. As{ pues, 1la ...

".. .

mdquina correspondiente a este modelo de utilidad es
una maquina con dos bloques de rodillos, entendiendo

por "bloque de rodillos" unos sistemas de-cilindros

de cualquier tamafio o forma que giran mediante unos °*°'

mecanismos disefiados a tal efecto., Existen enel mercado-
muchas de estas maquinas recreativas funcibnando con;.gs
bloques de rodillos. Estos rodillos tienen dibujados

unas figuras, para que el jugador sepa distinguir las
distintas posiciones de cada cilindro. Uno de lds dos
bloques de rodillos sera cambiado o girado por el jugador
a su antojo, pudiendo poner en ellos las posiciones gque
libremente desee, pues de estas posiciones seleccionadas
dependera su premio. Los premios se obtienen determinando
el nimero de coincidencias ténidas entre los dos bloques

de rodillos, uno de ellos girado para cambiar las figuras

en é1 por el jugador, el otro girado y parado por la




25

30

35

40

45

50

(2)

maquina. La cuantia de los premios puede variar, asi
como se pueden tener en consideracidn varias lineas de
las que quedaﬁ visibles tras el giro de los cilindros.
Esta posibilidad de que se dota al jugador de
controlar un bloque de rodillos y poner unas figuras de--
terminadas en ellos, y de ésta forma confeccionar una
tabla de premios particular a cada uno, dota a éste modelo
de gran interes para el jugador, creando un estimulo mayor
hacia el juego de mdquinas recreativas,
La visualizacidn de los rodillos al exterior se

realiza mediante una serie de espacios translucidos

- -
[
" e

efectuados en la serigrafia del modelo a tal evento.:

pero puede ser valido cualquier otro sistema de visuali®
zacidn, pero buscande la mayor simplicidad en vista para
el jugador. KLal

Cada bloque de rodillos puede estar formado por un
numero indeterminado de cilindros o rodillos, pero seeshs

la norma que se estd siguiendo actualmente es la de .,

dotar a éstos de 3 o 4 cilindros en cada bloque. E1 ° ...

control de estos bloques de rodillos se efectiara noﬁ:;:
malmente a traves de un sistema mecdnico, electrico o
una combinacidén de ambos.

Para una mayor comprensidn se ha incluido en esta
memoria descriptiva un dibujo que puede ser ejemplo de
una ejecucidn preferida del modelo, que no tiene caracter
limitativo alguno, sino simplemente ilustrativo, y que
por tanto podrd ser motivo de modificaciones de detalle,
en todo aquello que no altere su propia finalidad caracte-

ristica de un modo fundamental.

En log dibujos :
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La Unica figura muestra una vista semifrontal de

una maqu

de la so
Hac

sentado

lo-

70-

80"

ina de acuerdo con las caracteristicas del modelo

licitud.

iendo referencia al ejemplo de éjecucién repres

los elementos que dispone en el exterior son;
Sistemas-de monederos , preparados para la
introduccidn de monedas o fichas por el precio

de coste de la partida.

Bloque de cuatro rodillos en los que el jugador
pondrd sus figuras a su antojo.

Serie de cuatro pulsadores -uno por rodillo-,gon.

los que el jugador altera cada cilindro supeyiox.

Bloque de cuatro rodillos controlados por la

mdquina, que paran dependiendo de ésta y su ot
Seer :
programa o sistemas.

Pulsador que podriamos llamar "START", preparado

para que al accionarlo, dé comienzo la Jugada, ,

girando entonces los rodillos -4-. S

Serie de cuatro pulsadores -uno por rodillo-:ﬁ??

los que el jugador puede parar cada rodillo hgaés
que otro. Ademds se puede usar para otras funcio-
ries secundarias que actualmente dispone otros
modelos, funciones como las denominadas "AVANCES'

'GIROS', 'SWINGS', etc.

Bandej? sobre la que los premios son expulsados
al exterior mediante los mecanismos adecuados,
y sobre la cual el jugador reéoge su premio.
Mueble de madera o distinto material, de tipo
convencional, sobre el que se han organizado

los distintos elementos de este modelo de mdquina
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recreativa con dos bloques de rodillos.

Para una mayor informacién y un completo entendi-

miento se afiade en esta memoria un ejemplo de Jjuego

preferido, teniendo por sabido que no tiene caracter limi-

tativo alguno, sino simplemente ilustrativo.

Un _ejemplo de juego preferido seria;

a)
b)
c)

a)

e)

g)

El jugador introduce una ficha o moneda en los

sistemas .de monederos-l-,
Selecciona las figuras que desea poner en los

rodillos superiores -2- mediante los pulsadores -3%-,

Acciona el pulsador de arranque de jugada -5-:, -

Y los rodillos -4- comienzan a girar, ¢ es

Detiene el giro de los rodillos -4- con el empféo

de 1o0s pulsadores -6-. De no hacerlo se pararan_

L. . ..-.n
automaticamente.

Una vez éstos rodillos se han parado totalmente,

los sistemas electrdnicos realizan un sondeo de
las coincidencias entre los bloques de rodilloa,"

determinando si el jugador ha obtenido premioc..-.

v en tal caso, la cuantfa de éste. el
Si se a obtenido premio, el sistema efectuard

el pago de éste en la bandeja -7-.

Si el jugador lo decide oportuno y asi lo desea

puede volver al apartado (a) o retirarse.

Descrito detalladamente el objeto de éste modelo

de utilidad, debe hacerse constar que serdn variables

aquellas circunstancias generales, tales como cambio de

formas,

materias, dimensiones, proporciones, asi como

las gque tengan un caracter segundario o accesorion, debiendo

quedar todas ellas protegidas en la proteccidén que se recaba,
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Maquina recriativa con dos bloques de rodillos,
caracierizada ﬁor ofrecer al jugador la posibilidad
de alterar uno de los dos bloques de rodillos de que
dispone esta mdquina, para as{ poner en ellos las

figuras deseadas.
Maquina recreativa con dos bloques de rodillos segun

la 12 reivindicacidn, caracterizada por disponer -el-.,
LAY

pago de los premios conseguidos por el jugador eﬂ ::

v 4 @
-
o

relacion a las figuras por él1 seleccionadas en uno

de los bloques de rodillos.

o e,
L]

Mdquina recreativa con dos bloques de rodillos ségﬁﬁ

la 18 y 28 reivindicaciones, caracterizada por dis-

poner en el exterior de una bandeja o similar en "’

3
L] *

donde el jugador recoge los premios conseguidos, *+."

Mdquina recreativa con dos bloques de rodillos, ...

o %6
‘e
sel\ o

Esta memoria consta de.5 hojas foliadas
y mecanografiadas por un solo lado de:sus

gcaras.,
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