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PA39BN9B BE 2NVENCION

que por veinte años, para EspaEa y  ana Poeesiones, aa s o lic ita  

a fa w r  da DON ANTONIO ROJO MUSOZ, da nacionalidad española, -  

residente en SEVILLA (ESPAÑA), Puente y  Pellón , 4, por: "APARATO

PARA LA PRACTICA DE UN JUEGO RECREATIVO R ME A LA CCNDCCCiar

DE LOS CCN MOTOR" <

Memoria Deaorintiva

La presente invención se caracteriza  por con stitu ir -  

un abarato para la  práctica da un juego recreativo  referente a 

la  conducción da vehículos con motor, da gran u tilid ad  y ventaja, 

pues por la  o rig in a l e ingeniosa forma en que está  concebido y -  

desarrollado en su disposición, construcción y montaje, se con­

sigue obtener un juego recreativo  muy entretenido y educativo, -  

ya que efectuando dicho juego, se adquiera mía magnifica práctica 

en e l  manejo del volante de cualquier vehículo con motor, asi como 

una enorme p eric ia  y agilidad para sortear lo s  obstáculos que -  

cuando se va conduciendo un coche se presentan, sirviendo dicho 

jasgo recreativo  a l p racticarlo  como educativo y de gran enseñan­

za en áate menester de la  conducción de cohes.
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Bate aparato para la  práctica da un juego recreativo 

referente a la  conducción de vehículos con motor, se caracte­

r iz a  por eatar constitu ido en la  forma sigu iente:

Por un chasis soporte ( l - f i g . l )  que constituye e l  -  

armazón o ca ja  ( 2- Í Í g .2) del aparato, siendo date formado por 

cuatro pies soportes vertica les  ( 3- í i g . l )  de esquinas, arrios­

trados y unidos entre s i, por una serie  de travesados horizon­

ta les  (4 - f ig . l )  y todo cubierto por sendas chapas de cerramien­

to , llevando formado por su parte delantera mediante unos brazos 

inclinados (5 - ÍÍg .1 ), un haeoo ( 6- f ig s .1- 2) en forma de ángulo 

agudo, sobre cuyo plano inclinado in fe r io r  ( 7- f ig s * 1- 2) ,  lle v a  

montado e l  volante ( 8- f ig s .1- 2)  para s i  accionamiento del d is­

p os itivo  v iso r.

En e l in te r io r  del chasis soporte ( l - f ig .1 )  y colo­

cadas en cada uno de sus la te ra les , lle v a  montadas y f i ja s  sn 

sentido v e r tic a l, dos tablas soportes ( 9- f Í g . 1) de ancho y  -  

grueso adsouado, distanciadas convenientemente entre s i, sobre 

la s  que van mentados sn sentido transversal con sus correspon­

dientes oojinetas de g iro , unos e jes horizontales ( 10- f i g . i ) ,  y 

sobre datos a su vez montados unos tamborea o rulos ( 11- í i g . l )  

colbcadoe a una altura variada entre s i sobre lo s  que va mon­

tada una banda sin  fin  ( ! 2- f ig a .1- 3) con su crem allera de c ie rre  

correspondiente, y sobre la  su perfic ie de áata, pintado un pai­

sa je ds carreteras de configuración variada, llevando sobre -  

e lla  colocados una serie de obstáculos ( ! 3- f ig a .1- 3) consisten­

tes en unes coches, autos, motos, carros, arboles, ato. que son 

io s  que hay que i r  sorteando, en la  conducción del coche median­

te  e l mecanismo v iso r.

Para e l  movimiento de g iro  del conjunto de ru los y 

banda sin  f in  , va dotado dete aparato de un mecanismo da arras­

tre , formado por un motor (1 4 -ü g * l) que engendra la  fuerza -
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transadtiendola mediante una correa sin  f in  (15 -fIg . 1)  a una 

45 polea m otriz (1 6 -fíg .D  y ésta a eu vez mediante otra  correa 

sin  f in  (15*-Üg+1) a una polea de arrastre ( l 7- f i g . 1)  mon­

tada y f i j a  en e l extremo del e je  in fe r io r  ( lO - fig .1) ponien­

do asi en movimiento de g iro  a todo e l sistema de los  rulos -  

(1 1 -ü g .1 ) y  con eH o e l arrastre de la  banda sin fin  (1 2 -ü g .

50 1- 3) ,  llevando montado e l motor (1 4 - fig .l) un juego de palanca

articuladas ( 18- f ig .  1) que actda sobre e l  acelerador para darle 

máa o menos velocidad a l arrastre y  g iro  de la  banda sin  fin , 

siendo accionado dicho juego de palanca por su correspondiente 

pedal (1 9 -fÍg s .1 -2 ).

55 Este aparato para e l  juego recreativo  va dotado de

un mecanismo v iso r formado por un cuerpo hueco rectangular -  

pasante ( 20- f ig s .1-2) ,  mentado en forma deeplazaMLe mediante -  

un sistema de corredera, formado por unas v a r illa s  horizontales 

( 21- í i g . l )  fija d a s  en loa la te ra les  del cuerpo general y unas 

60 p letinas vertica les  ( 22- í ig s .1- 2) fija d a s  a l ouarpo visor des­

p la za res  ( 20- f ig s .1- 2) discurriendo este a s í, por la  parte in­

te r io r  y a todo e l largo de un bueoo o ventana rectangular ( 33-  

f ig s .1- 2) dispuesta en la  parte delantera superior del aparato.

Bate cuerpo rectangular hueco (2 0 -fig a .l-2 ) lle v a  mon- 

65 tadoe por au in te r io r  y  hacia su parte delantera, dos espejos -  

retrovisores (24 y  2 5 -fig .D  dispuestos en posición inclinada, 

uno en la  parte superior y otro en la  parte in fe r io r  de forma 

que ano recibe la  refracción  de l obstáculo que avanza por la  -  

o arre tara  refle ján do lo  en e l  otro, llevando también e l cuerpo 

70 rectangular fija d a  por su parte baja delantera y exteriormente, 

una lámina articu lada (2 5 -fig .1 ) de p laatioo, que es la  que a l 

tropezar o tocar cobre algunos de lo s  obstáculos que van por la  

carretera por mala conducción del coche control (2 7 -ü g .1 ) eimu- 

lado, fija d o  también en la  parte delantera del cuerpo reetsaa- 

75 guiar (20 -íigs+1-2 ), pona en marcha mediante eontactaoiún e léc­

tr ica , un timbre avisador de haber efectuado una mala dirección
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y  conducción del cocho control, llevando también diapuesto e l  

aparato por la  cara in te r io r  de la  parte delantera! un paisaje 

pintado ( 28- i l g . l )  que ae r e f le ja  en un espejo (29 -fÍgs.1 -2 ) -  

oolooa&o en la  cara in te r io r  del fcmdo del aparato, dándo la  

sensación re a lis ta  de un paisaje con le ja n ía .

Para e l accionamiento del cuerpo v iso r lle v a  eate -  

aparato sobre e l brazo in fe r io r  inclinado (7 - t ig * l) del hueco 

angular delantero ( 6-ü g a .1- 2) ,  un volante ( 8- f ig s .1- 2) montado 

sobra su eja  correspondiente ( 30- f i g . 1) en e l que va acoplada y 

f i j a  por su extremo in te r io r , una polea (3 1 -ü g .l) dotada por -  

su p e r ife r ia  de una canal en la  que acopla un cordón ( 32- f i g . l )  

que después de pasar por unas pequeñas rondanas guías (3 3 -fig + l) 

va fija d o  por sus extremos a unos ganchos ( 34 -fig . 1) colocados 

en ambos la te ra le s  del cuerpo rectangular ( 20- f ig s .1- 2) del -  

v isor, quedando de esta  manera formado e l  oonjunto del mecanis­

mo de accionamiento del v isor, para lo  cual no hay más que hacer 

g ira r  e l volante ( 8- f ig a . l - 2) a derecha o izquierda, con lo  que 

se desplazará s i cuerpo visor con e l coche control, para sortear 

con la  debida agilidad lo s  obstáculos qué en e l g iro  y an astfe  

déla banda presenta la s  carreteras en ellas pintadas.

Eete aparato para e l juego recreativo va dotado por 

su in te r io r  de una pequeña instalación  e lé c tr ic a  que por la  -  

toma de corriente de la  red general, pona en movimiento a un -  

d ispositivo  electro-mecánico ( 34 -fig . 1) ,  mediante e l que se -  

eíeotda e l control del tiempo convenido para la  duración del -  

juego, iluminación de unos p ilo tos  ( 35-Ü g a .1- 2) ,  así como la  

contactadón de la  lámina ( 26- f i g . j )  que lle v a  montada e l d is­

positivo  v iso r, cuando e l coche va mal d irig id o  y trop ieza  con 

algunos de lo s  obstáculos que van por la  carretera de la  banda, 

cerrando e l c ircu ito  y haciendo sonar e l timbre de alarma avi­

sador de una mala conducción.
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, E l cuerpo general o caga (2 -figa .1 -2 ) del aparato, va

dotado de trae puertea, una ( 36-figs+1—2) dispuesta en cada uno 

de aua la te ra les  y  otra (3 7 -figs .1 -2 ) dispuesta en forma apaisada 

en la  parte baja del fondo, mediante cuyas puertas puede manipu­

la rse en e l in te r io r  para la  colocación o arreglo de cualquier 

averia  que pueda su rgir, llevando también montado por la  parte 

delantera un pequeño ca jon c illo  (3 8 -figs .1 -2 ) con su mecanismo, 

dotado de una ranura por la  que se deposita la  fich a  que ha de -  

ab rir y poner en marcha e l  juego por e l tiempo convenido.

Este aparato para juego recreativo  puede ser objeto de 

modificaciones siempre que no a lteren  la  esencialidad de la  in ­

vención.

Todo segdn se d e ta lla  en e l  dibujo adjunto que a t i ­

tu lo  de ejemplo acompasa a la  presente memoria descrip tiva  en -  

e l que representan

La í ig .  1: El aparato para e l juego reereativo v is to  -  

en alzado y en sección transversal para mejor ver todo su mon­

ta je  y  disposición in te r io r )

La í i g .  2: E l aparato para e l juego recreativo  v is to  

exteriormente en alzado y en perspectiva y;

La f ig .  3* Un deta lle  de la  banda sin  f in  con la s  -  

carreteras en ellaspintadas, y lo s  obstáculos que sobre la s  -  

mismas van o oloo ados.

REIVINDICACIONES

Se re iv in d ica  como de la  propia y nueva invención la  propiedad 

y explotación exclusivas de:

1. -  Aparate para la  práctica de un juego recreativo  referente a 

la  conducción de vehículos con motor, caracterizado por estar -  

constitu ido por un chasis soporte que forma la  ca ja  armazón del 

aparato, cuyo chasis va foxmado per cuatro pies soportes v e r ti­

cales, arriostrados y  unidos entre s i por **7*3 serie de traveaaBos
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horizontales y  todo cubierto por e l ex terio r por eendaa chapas 

140 de cerramiento, llevando formado por su parte delantera median­

te unos brazos inclinados, un hueco en forma de ángulo agudo.

2. -  Aparato para la  pr&otioa de un juego reoreativo referente a 

la  conducción de vehículos con motor, según reivindicación  1*, 

caracterizado por lle v a r  montadas y f i ja s  en e l in te r io r  del -

145 armazón y  en cada une de sus la te ra les , dos tablas soportes en 

sentido v e r tic a l, sobre la s  que van montados en sentido trans­

versal con sus correspondientes co jinetes de g iro , unos e jes  -  

horizontales y  sobre éstos a su vez montados, unos tambores o 

rulos colocados a una altura variada entre s í, sobre lo s  que -  

150 va mentada una banda sin  fin  oon su crem allera de c ie rre , l l e ­

vando sobre dicha banda pintado un paisaje de carreteras de -  

configuración variada y sobre éstas colocados una serie  de obs­

táculos consistentes en unos coches, autos* motos, árboles, e tc . 

que son loa  que hay que i r  sorteando en e l juego mediante un -  

155 maoaciamo v iso r.

3. -  Aparato para la  práctica da un juego reoreativo referente a 

la  conducción de vehículos con motor, según reivindicaciones 1* 

y a*, caracterizado por lle v a r  montado para e l movimiento del -  

conjunto de rulos y  banda sin  fin *  un mecanismo de arrastre fo r -

160 mado por un motor que engendra la  fuerza transmitiéndola median­

te  una correa sin  f in  a una polea m otriz y  ésta a su vez por -  

otra  correa sin  f in  a una polea de arrastre montada y f i j a  en 

e l extremo del e je  in fe r io r  de ru los, poniendo en movimiento de 

g iro  a todo e l sistema de rulos y banda ain fin , llevando mos&- 

165 tado e l motor un juego de palancas articuladas, que actúan sobre 

e l acelerador para darle más o menos velocidad a l arrastre de -  

ru les y  banda ain fin , siendo accionadas dicho juego de palancas 

mediante su correspondiente pedal.

4 . -  Aparato pera la  práctica de un juego recreativo  referente a 

170 la  conducción de vehíeuloe oon motor, segdn la s  reivindicaciones
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19 a 3*, caracterizado por lle v a r  montado un mecanismo viaor, 

formado por un cuerpo huedo rectangular pasante, colocado en 

forma deaplazabla mediante un alaterna de correderas formado 

por doa va r illa s  horizontales fija d a s  en lo s  la te ra les  del -  

cuerpo general y unas pletinas ve rtío s les  fijadas a l cuerpo 

rectangular de l viaor, discurriendo date así por la  parta in­

te r io r  y a todo e l la rgo  de un hueco dispuesto sn la  parte -  

delantera superior del aparato,

5. -  Aparato para la  práctica de un juego recreativo referente

a la  conducción da vehículos con motor, aegdn la s  reivindicaciones 

1* a 4*, caracterizado por lle v a r  e l  cuerpo rectangular del -  

mecanismo v iso r montado por Mi in te r io r  y hacia su parte delan­

tera , dos espejos retrovisores dispuestos en posición inclinada, 

uno en la  parte superior y  otro en la  parte in fe r io r , transmi­

tiéndose la  refracción  entre ambos, llevando también e l  cuerpo 

v iso r fija d a  por su párta baja delantera y exteriormente, una 

lámina articu lada de p lástico  que actda de tope a l efectuar una A
mala ccnduccidn de un coche control fija d o  tambián en la  parte 

delantera del cuerpo visor, haciendo funcionar mediante contac- 

tación e lá c tr ica  un timbre avisador^

6.  -  Aparato para la  práctica de un juego recreativo  referente 

a la  conducción de vehículos con motor, segdn la s  re iv in d ica ­

ciones 1* a 5*, caracterizado por lle v a r  dispuesto para e l  ac­

cionamiento del cuerpo v isor, un mecanismo formado per un volan­

te  montado sobre e l lado in fe r io r  del hueco angular delantero 

mediante su correspondiente e je  en e l  qpa va acoplada y f i j a  -  

por su extremo in te r io r , una polea dotada por su p e r ife r ia  de 

una canal y  en áata, acoplado un oorddn que después ds pasar -  

por un juego de rondsnas guías va fija d o  por sus extremos a 

unos ganchos colocados en ambos la te ra les  del cuerpo visor rec­

tangular.

7 *- Aparato para la  práctica de un juego recreativo  referente
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a la  conducción da vehículos con motor, segdn la s  reiv ind ica­

ciones 14 a 6*, caracterizado por lle v a r  montada por su. in ­

te r io r  una pequeña instalación  e lá o tr ica  que por la  toma de 

corriente de la  red general, pone en movimiento a un dispo­

s it iv o  electro-meo áaioo^ mediante e l que se efectda e l oontrol 

de tiempo de duración del juago, encendido de unos p ilo tos de 

que va dotado, así como de la  oontactación de la  lámina que -  

lle v a  e l d ispos itivo  para hacer sonar un timbre de alarma in ­

dicador de una mala conducción del coche con trol.

8.  -  Aparato para la  práctica de un juego recreativo referente 

a la  conducción de vehículos con motor, segdn la s  re iv in d ica­

ciones 14 a 7* ) caracterizado por lle v a r  pintado en la  cara in­

te r io r  de la  parte delantera, un paisaje que se r e f le ja  en un 

espejo colocado en la  cara In te r io r  del fondo del aparato para 

dar la  sensación re a lis ta  da un paisaje con le ja n ía , estando 

también dotado a l cuerpo caja de l aparato de dos puertas la te ­

ra les  y  una trasera dispuesta en la  parte in fe r io r  del fondo, 

a l,ob je to  de dar entrada a l in te r io r  del aparato, llevando mon­

tado an la  parta delantera un pequeño ca jon o illo  oon au mecanis­

mo dotado de una ranura para depositar por e l la  una fich a  que 

ha de ab rir y  poner en marcha e l  juego por e l  tiempo convenido.

9 . -  "APARATO PARA LA IRACTICA HE UN JUEGO RECREATIVO REPETENTE 

A LA OtNDOCCiaü DE VEHICULOS COR MOTOR".

Consta la  presente memoria descrip tiva  de ocho hojas 

numeradas y mecanografiadas an una so la  cara a la s  que se acom­

paña un plano para au mejor comprensión.

MADRID, p INC; 198
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