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MEMORTIA - DESC&IPTIY&
que se acompafin & la solicitud de
. 'UNA PATENTE DE INVENCION

& favor de Don Juan Pedro PEREZ de Haro, de nacionalidad
espafiola, residente en BILBAO - Tivoli, 12,

pors

MDISPOSITIVO ELECTRO-MECANICO APLICABLE A JUEGOS DE COM-
PETERCIA",. '

La presente invencidén se refiere, & ciertos ~
perfeccionsmientos introducidos en los juegos de salén
que permiten la actuacién directa de dos jugadores que
aceionan unos contactos eléctricos s través de pulsadoe

res exterores al mueble receptof de 1os-meean{amos de -
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sccionemiento del elemento puesto en juego y especial=

mente cuando este elemento es uné bola representativa
de un balén pare una manifestacién futbolistica.

Los aparatos empleados genéralmente en salo-
nes pars entretenimiento, y dentro de los que utilizan
medios eléctricos para el eccionamiento de los diferen-
tes elementos de gue consbtan, se disponen de manera que
gsolamente puede intervenir uﬁ jdgador de forma que las
partidas haen de ser disputedas por eliminacibén en fases
sucesivas, lo cual impide la competencia que dé.caréc-
ter»al juego. Este limitacibn viene impuesta por la im=

perfeccifn de los circuitos eléctricos de alimentacién

~de los elementos integraﬁtee en los que, a pesar de que

disponen de una gran complejidad de relés y activadores,
estos elementos se accionsn directemente por la bola pues-
ta en juego, sin intervencién directa de los jugadores,
excepto en determinadaes ocasiones por algin deflector -
mecénico que interviene en momentcs decisivose

Ie esencialidad de la invenpién trata de un -,

 especial Qispositivo aplicable a las mesas de juegos de

salén que permiten la intervencién personal de dos Jue
gadores encontrados y cada uno de los cuales maneja los
mendos pertenecientes & su campo, ¢on la particuleridad
de que la instalacién de los circuitos de alimentacidn
de loe mecanismos auxiliares determina la desconexiGn -
automdtica del resto de ellos en el momento en que se -
encuentra pulsado cualguiera de los mandos &ispuestoa -
pars el funcionsmientoe

En le invencién, y en uns realizacién prefe-

rente, se dispone gimbélicemente un campo, conveniente=



¥
¢

45

50

55

65

o ,,_.,‘a.-\./

2@5?58

mente protegido superiormente pars ‘evitar la manipula=

f"

cién directa de los érganos activos, cuyo campo presen
$a unas inclinacionss predeterminadas em direccién de
los mismos elemex;tos activos, gle manera qie una bola im
'puleada'por cualquiers de ellos forzosamente ha de re=—
caer en 0tro pertensciente a-una R otra banda. Los ele=
mentos activos se constituyen por representacicnes de
jugadores que en su peans sobresaliente presentan wn -
cuerpo adecuado para realizar la impulsién frontel, en
ténto-que_reéiben directamente y sin rebotes a le bola
puesta en juego, para en el momenito adecuado, ¥y gelec~.
cionade por los jugadofes en 114, experimentar una im=-
puleidén a través de un mecanismo activado por unas bo-
binas receptoras de la corriente eléctricaie
Los elementos sctivos entran en fuﬁcionamienr

40 en el momento de opresién por parte del jugador de -
unos cbntactos establecidos en los laterales del mueble g
que aloja a losg diferentes elementos y’pertenecientes 8
un circuito eléetrico que inhabilits todos aquellos cir-
cuitos extrafios al correspondiente al pulsador oprimido,
y de los cuéles ge disponen en los laterales los perte-
necientes s cada una de las series de Jjugadores conjugae-
dos, abarcando cade uno de estos circuitos por 1o menos
8 una pareja de jugadores o elementos activos, excepiuan
do el caso del jugador defensor de la porterfa, en el -
cual los movimientos son laterales y los mandos quedan
interferidos pare 1la evitacidén de la solicitud simultd-
nee hacie uno u otro lado.

. Seglin la invencifn, el dlspositivo se pone a

punto de utilizacién mediante la simple introduccién de
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une moneda o ficha normalizada pars el posicionado de
las bolas de Juego que posterior, y selectivemente, -~
son puestas en el campo mediante un impulso exterior,
recibiendose después de la jugada de un depfsito, de
manera que & la recepcién de la ditims de las que inter—
vienen, se desconecta.el mocanismo hagta ls recepcién’
de una nneﬁa monede o ficha.

A continuacién se hard una detallada descrip-
cién del aludido perfeccionémiento con referencia a -
los planos que se acompailan, en los cuales se represen-
ta, & simple titulo de ejemplo, no limitetive, una for-
ma preferente de realizacién susceptible de todas ague-
1las modificaciones de detalle que no alteren fundamen-
talmente sus caracteristicas esenciales.

En dichos dibujoss

La fig. 18 represente una semiseccién de al-
zado de un dispositivo segin queda indicadoe

| La fig. 28 es una seccidn del dispositivo, -
representado en plents, y a la altura del plano indica-
do en la fig. 18 como I-I. i ‘

.Ia fig, 3% muestra al cohjunto portador de -
los mecanismos, en representacién en planta y secciona-
do ‘e la altura del plano II-II indicado en la referida
fg. 18, '

Lo fig. 48 ilustra el esquema eléctrico de =
alimentacién de las bobinas que accionan al porteroc de-
fensor. ' - |

. Lg fige 58, finalmente, representa una viate
frontal de la portgria y de los mecanismos dispuestios

para el accionamiento del elemento activos
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Segln queda representado en los dibujos, bajo
la superficie (1) existen una serie de bobinas (2) cuyes
véatagos (3) se unen & les peanas de los jugadores para
realizar la impulsién en el momento de ls activacién de
las dichas bobinas, realizdndose ests unibn a travéds de
una ranura pasente del citado tablero (1) y cuyas ranue
ras quedan ocultas por la simple extensién de-las peanas.
La activacién de las bobinas (2) se realize mediante pul-

sado de uno de los botones (4) previstos en los laterales

de la mesa en gue se acoplan 10s mecanismos y de los que

existen dos seriés diferenciadas pars cads jugador, dis='

puestas en los laterales inmediatos al lugar de coloca~

cibn, y en ambos lados, de manera que cade una de las se-

ries determine la impulsién de los jugadores simulados -
dispusstos en el campo y corrsspondientes a cada uno de
los dichos lados. Estos botones (4) de pulsador activan
unos relés encargados de la puesta en funcionamiento de
las bobinas seglin combinaciones dg jugadbres de acuerdo
con el ndmero de ellos éxistentes en el campo,'cén la -
excepcibn del portero, cuya estructura se merca como (5)
¥y queda ligado mediante unos tirantes (6) a sendas bobie
nas (7) que lo soliciten hacia uno u otro lado de acuer—

do con el pulsador oprimido, de maners .que la habilidad

.¥ ligereza del jugador detsrmine el cierre del marco de

porteria en el lateral al que se impulsa la bols.

En la base de la mesa se prevé un alojamiento
para la recepcién de un transformador de corriente (8)
provisto en su entradé ¥y salide de los oportunos fusi-
bles (9) que permiten ia interrupcibén de corriente en el

momento en que por cualquier fallo en el suminigtro, la
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tensibn varfa respecto a la necesaria pare la alimen-

988768

tacién de las correspondientes bobinas,

' En el mismo fondo de la mesa que aloja a los
mecanismos descritos se dispone un depésito colector -
de las bolas empleadas y éue discurren a través de las
fenestraciones existentes en las porterias, y del cual
se elevan hasta el campo de juego mediante el acciona-
miento de un pulsador manwal (10). Estas bolas pasan -
por un canal (11) que determina el cierre de juego en
el momento en gque las bolas han circulado en el ndmero
previgto.

Todo el conjunto anterior queda alojado en un
mueble en forma de mesa y protegido superiormente por -
un panel de cristal (12)fque permite la visualizacién =
de las-jugadas, iluminadas durante la durscién del jue-
go por unos focos (13) establecidos en las esquinas del
campoe | .

Descrita guficientemente la naturaleza y alcan-
ce de la presente invencién, asf como la forma en que la
misma puede ser llevada a la préctica, se hace constar
que en la misma podrdn ser variables los materisles, for—
mas j dimensiones, y en general, cualquier ofro detalle
accesorio o secundario que no sltere, cambie ni modifie
que la esencialidad propuestas

Los téminos en que queda redactada la presen-
to memoria son ciertos y fiel réflejo del objeto descri-
to, debiéndose tomar con cgrécter amplio y nunca en for-
meg limitativas

El inventor. se reserva el derecho de oObtener

los certificados de adicién complementarios por las me=-
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joras o perfeccionamientos que en 10 sucesivo pudiers

aconse jar la prédcticas
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Le PATENTE DE INVENCION que se solicita, debe-
rd récaer Precisamente sobre las pariticularidades carac-—
teristiqas_de las siguientes relvindicaciones:

' 18.~ Dispositivo slectro-mecdnico aplicable &
jﬁegos de competencia; del tipo qﬁe conprende 4os bandos
de elementos simulativos de jugadores distribuidos en un
simbblico terrsno de juego y accionado cada uno de estos
bandos por intervencién directa de un competidor, ¢ a -
rac terizado por comprendef una pluralidad de

circuitos eldctricos activados mediante pulsador exte-

" rior y relé de conexién para series de bobinas electro-

magnéticas cuyos védstagos desplazados quedan ligados me-
cénicamente con los elemen 0s activos en juego, con la -
particularidad de que el pulsado de uno de los mandog -

que interviensn en la serie y correspondiente a cada uno

_ de los bandos determina la desconexién'del‘resto de los

circuitos de esta misma bandas.

28.~ Dispositivo electro-mecénico aplicable 2
juegos de competencia, segln la reivindicscibn 12, ca-
racterizado porque uno de loa elementos activos simula-
tivos de jugadores en un campo, dispone de un movimien=
to indepeﬁdiente del resto de los mismos;elementos y'des-

cribe selectivamente unos movimientos en giro sobrs su -
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peana para cubrir una zona de una puerta, realizéndo-
se estos movimientos bejo la solicitacibn de sendas -
bobinas .electromagndticas laterales ligadas mediante
tirentes al cuerpd exterior y pertenecientes estas bo=
binas a un circuito eléctrﬁco de activacibn mediante
relés y cuyo circuito determina la desconexiéﬁ de una
de las bobinas en el momento de funcionsmiento de la -
oponente.

38%.- Dispositive electro-mecdnico aplicable
a juegos de competencia, segin les reivindicaciones an-
teriores, -caracterizado porque 1los pulsadores exterio~
res de los circuitos eléctricos quedan dispuestos pre=-
cisamente por series de la misma bande en 1los laterales
Qel mueble portedor de los mecanismos perfeccionsdos y
simétricamente en las imnmedimciones de los fondos co-
rrespondientes 8 10s jugadores en competencia.

48— Digpositivo electro-mecdnico aplicable
a juegos de competencia, segin cualquiera de las rei=~ -
vindicaciones anteriores, caracterizado porgue cada uno
de los elementos activos simulativos de jugadores que-
da dispuesto sobre una peana susceptible de efectuar -
ung impulsién recta y dirigide en su parte frontal, ba-
ra el resto de la envolvente presentar una forma deflec-
torsa, situapdose cada uno de estos elementos sobre el —
tablerc simulativo del campo dotado de inclinaciones -
que impiden puntos muertos de rodsdura para una bola,
y unidos a través de ranuras pasantes del mismo a los

vistegos desplazables de las bobinas electromesgnéticas,

“econ la particuléridad de que estas ranuras quedan ocul=-

tas por las citada peans.
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| 58 = "DISPOSITIVO ELECTRO=MECANICO APLICABLE
A JUEGOS DE COMPETENCIA". '

Segin queda sustancielmente descrito y reivin-
dicado en la presente memoria que consta de nueve hojas
foliadas y mecanografiadas por una sols care y hoja Qe

dibujos que a la misma se acompafla.

Madrid, 28 de Diciembre 1.962e
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