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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un
elemento para juegos, especialmente para los nifios,
consistente en una figura que puede ser incorporada a
diversos elementos de soporte y que constituye un componente
de estimables valores recreativos e incluso educativos.

Son conocidas reproducciones de figuras

correspondientes a personas, animales y otros seres
pertenecientes al mundo infantil, las cuales presentan
configuracién corpbrea a modo de nmufiecos, o bien

representacidn gréfica a modo de dibujos de diversas clases.

La nueva figura presenta caracteristicas intermedias entre
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ambas y por su configuracidn resulta de un manejo sumamente
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cémodo, pudiendo ser empleado como elemento para jugar, o

bien para su fijacidén a un objeto de uso corriente.

La nueva figura para jueqgos comprendg .la

L ]
representacidédn grifica de un ser perteneciente al mundo ‘de
lese nifies, estampada sobre una de las caras de una lédmina

que constituye la parte externa de un cuerpo aplanado, 'le
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espesor pequefio respecto a su lengitud y anchura, a modd.Ye
belsa completamente cerrada que incluye un cuerpo asf&ﬁéﬁo
laminar de constituecibn esponjosa y flexible. De.sééta
manera, el cuerpo resultante presenta una gran flexibilidad
y elasticidad, recibiendo en su cara opuesta a la del dibujo
de que es portador una capa de un adhesivo, que facilitara
su fijacidén contra pricticamente cualquier superficie.

Para facilitar la explicacibén, se acompafia a la

presente memoria unos dibujos en los que se ha representado,
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a tfitulo de ejemplo ilustrative y no limitative, un caso de
realizacifén de una figura para juegos, segin los principios
de las reivindicaciones.

En los dibujos:

La figura 1 es una vista del nuevo componente para
juegos, visto por su cara principal, portadora de un motivo
gr&fico, y la figura 2 es una vista de frerfil.

La figura 3 corresponde a la parte posterior del
componente, precisamente la que servird para su fijacidén a
un soporte.

La figura 4 es una seccidn transversal ampliada,

per un plano indicado IV-1IV en la primera proyeccidn. .

Los elementos designados con nimeros en los dibujos

asaos

corresponden a las partes indicadas a continuacidn.

La l&mina =1-, de un material plastico y flexible,

tal como el clorure de polivinile, 1lleva marcada en  su

gsuperficie externa una figura -2=, ventajosamenté.‘hna
perteneciente al munde de los nifies, estampada por ecualquier
procedimiento grifice, por ejemplo, serigraffia o bien olfblet

y serigrafia combinadas. L

La 1&mina =1= presenta B8u periferia de ‘féx'ma
correspendiente aproximadamente a la del dibujo‘E}Z-.
exceptuindose partes excesivamente aguzadas, por motivos
técnicos de fabricacidn. Dicha cara se halla unida a otra
cara de la misma forma y material, indicada =3- en 1los
dibujos, acoplindose ambas por sus bordes mediante una linea

periférica =-4= de soldadura, realizada por cualguier

procedimiento conveniente, por ejemplo, mediante
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oscilacionus de alta frecuencia. La superficie de dicha cara
-3- se halla recubierta, practicamente en su totalidad, por
una capa =5 de un producto adherente, gue determinard la
facultad del elemento a aplicarse y mantenerse contra una
superficie de soporte.

Queda definida asi una especie de bolsa cuyo
interior es ocupado por una pieza =6- de un material
agponjoso, tal como la espuma de poliuretano, gue
proporcionarid un rellenc almohadillado al conjunto, déndole
una consistencia (flexible y elistica que hace fiacil vy

agradable su manejo.

La fijacién de la figura a una superficie se
realiza por simple aplicacién y presidn. tete
Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modi'Pfifue

la esencia de la figura descrita, ser8 wvariable a 1los

efectogs del actual Modelo. sesue
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Se reivindica como okjeto de este registro por

Modelo de Utilidad:

l.- Figura para juegos, caractarizada esencialmente
por comprender un cuerpo de configuracidn aplanada y
estructura laminar a modo de bolsa hecha de un material
sintético soldable, una de cuyas caras presenta estampada en
su superficie un motivo gr&fico ventajosamente perteneciente
al mundo de los nifios, siendo el contorno de dicha pieza
laminar correspondiente al de 1la figura representada,
aco,landose mediante soldadura periférica en dicho contorno
a lvos bordes de una segunda pieza de la misma forma Yy

material, cuya superficie externa comporta una capa de un

producto adherente, estando ocupado el interior del cuerpo
bolsa por un componente aplanado de la misma forma Yy

dimensiones levemente inferieres, heche de un matgrfal

[ ] L

esponjoso y eléstico. % .

Sean cuales fueren las circumstancias gue concurran

en la esencialidad del Modelo de Utilidad, definido en..la

anterior reivindicacidn, cuyo objeto es:

2.- "FIGURA PARA JUEGOS". "

Consta la presente memoria de cuatro hoias

foliadas, mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos

unidos a la misma.

Barcelona, {9 DiC. 1984
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